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安全のために EH 


ソニー 製品は安全に充分配慮して設計されています。 
しかし、電気製品は間違った使いかたをすると、火災 
や感電などにより人身事故につなびることびあり危 
険です。事故を防ぐために;欠のことを必ずお守りく 
ださい。 

を全のための注意事項を守る 

U (下の注意事項をよ < お読み < ださい。 

定期的に点検ずる 

設置時や1年に1度は、電源コードに傷みびないか、コ 
ンセントと電源プラグの間にほこりびたまっていな 
いか、電源プラグびしっかり差し込まれているか、な 
どを点検してください。 

故障した6使わない 

動作びおかしくなったり、キャビネットや電源コー 
ドなどび破損しているのに気づいた5、すぐにお買 
い上げ店またはソニーのホ目 i 炎窓□に修理をご依頼< 
ださい。 


万一、異常び起きた5 




〇電源を切る 

© 電源プラグをコンセントから旅< 
©お買い上げ店またはソニーの相談窓□に修理を 
依頼する 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、巧のよラな表示をして 
います。表おの巧容をよ<理觸してから本文をお読 
み < ださい。 


危陵！ 

この表示の注意事項を守らないと、火災•感電•破裂 
などにより死 t や大けびなどの人身事故び生じます。 


A 警告 

この表示の注意事項を巧らないと、火災•感電などに 
より死こや大けびなどの人身事故につなびることび 
おじます。 


齡ミち意 1 

この表おの注意事項を守らないと、感電やその他の 
事故によりけびをしたり周辺の物品に損害を与えた 
りすることびお0ます。 

ま意を促ず記号 

^ A A 

火災 感電 指のケガに 

ミ主意 

行為を禁止する記号 

0 ® (D ® 

禁止 分解禁止接触禁止めれ手禁止 
行為を指示する記号 

〇處 

指示 つラグをコン 
セントから巧く 
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HDD 搭載ネットワークオーデイオシステム 

NAS-D500HD/M700HD 


A 警告 


お買い上げいただきありびとラございまず。 

電気製品は安全のための注意事項を守らないと、火災皆 
人身事故になることびあります。 


この取掘説明書には、事故を防ぐための重要な注意事項と製品の取り掘い 
かたを示しています。 この取扱説明書をよ < お読みのラえ、製品をを全に 
お使いください。 

お読みになったあとは、いつでも見られるところに必ずな管してください。 


函 


DIGITAL AUDIO 


HARD DISK DRIVE 


が 

AnyMusic 

DSGG 


NAS - M 700 HD のみ 


MD[nlD 

p^DDDDD 

D 帽臣 


MDLP 


巧一が扭乃 

る兵基で r な 

a 至.谷薑 UR 蟹•踞 い抵：2/-一踞泌 UI いおが猎繼 《お 艇お耗 
がわ磐掛 ミ長—け含呈 がわ抽化 がわ纖晒 I 孤む—。 > K 兵 ム zr み—み /:V ちが盤 Gf 心 せか：？お〇固 / MB 顺が 









必ずお読み < ださい 


八ードディスクについて 

A — ドディスクは衝撃、振動などに弱いため、下記を 
必ず守ってご使巧ください。詳しくは、139ページを 
ご覧ください。 

• 衝撃を与えない。 

• コンセントを差したまま本機を動かさない。 

• 振動する場所や不安定な場所では使巧しない。 

• 録音、再生中は、本機を動かしたり、コンセントを 
掠かない。 

• お客様ご自身で、 A — ドディスクの交換や増設を 
しない。故障の原因となります。 

何らかの原因で八ードディスクび故障した場合は、 
データの修復はでをません。 

本磯の八ードディスクに記録されたデータは、通常 
の使用において壊れる可能性びあります。お客様び 
保存したデータは、本機のバックアップ機能を使巧 
して、外部に接続した別売りの USBA - ドディスク 
に定期的にバックアップをとってください。 

A —ドディスク内のデータび壊れたことによる一切 
の責任を弊社は負いかねますので、あらかじめご了 
承 < ださい。 

本製品に含まれるソフトウェアについて 

本製品のご使巧を開始される前に必ず、本製品に含 
まれるソフトウェア等に関するお知らせ（「ソフト 
ウェア使用許諾契約書」 （153 ページ)と r ソフトウェ 
アに関する重要なお知らせ」 （154 ページ)）をご覧く 
ださい。 

お客様による本製品の使巧開始ををって、このお知 
らせの内容をご確認の上、ご同意いただけたちのと 
させていただをます。 

録音についてのごま意 

• 大切な録音の場合は、必ず事前にためし録りをし、 
正萬に録音されていることを確認してください。 

• 本機を使巧中、万一不具合により録音されなかつ 
た場合の録音内容の補償については、ご容赦くだ 
さい。 


正常な使巧状態で本製品に故障び生じた場合、当 
社は本製品の保証書に定められた条件にした 
びって修理を致します。ただし、本製品の故障、誤 
動作または不具合により、録音、再生などにおい 
て利用の機含を逸したために発生した損害等の 
付随的損害の補償については、当社は一切その責 
任を負いませんので、あらかじめご了承 < ださい。 


本機をネットワーク接続して利用ずる 
サービス について 

サービス内容は予告なく変更されたり、終了するこ 
とびありますので、あらかじめご了承ください。 

著作権保護について 

あなたび本機で録音したものは、個人として楽しむ 
などのほかは、著作権法上、権利者に無断で使用で去 
ません。 

なお、この商品の価格には、着作権法上の定めにより、 
私的録音補償金び含まれております。 （ NAS - M 700 HD 
のみ） 

(お問い合わせ先(社)私的録音補償金管理協会 (Sarah) 
住所：東京都千代田区麵町 1-8-1 4謹町 YK ビル2階 
Tel : 03-3261-3444) 

本書で使われているイラストについて 

本書で使われているイラストや画面は実際のちのと 
異なる場合びあります。特に記載のない場合、イラス 
卜は NAS - M 700 HD を使用しています。 

取扱説明書の使いかた 

この取扱説明書では U モコンのボタンを使った操作 
説明を主体にしています。リモコンと同じ名前の本 
体のボタンは、同じ働きをします。 

(HDD )； HDD ジュークボックスで使える機能 
: CD で使える機能 

: MD で使える機能 ( NAS - M 700 HD のみ） 
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再生する 
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ネットワーク接続•設定 

ネットワークにつなぐ . 65 

有線でつが . 66 

準備する . 86 
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電池についてのをを上の 
ごを意 

液漏れ•破裂•発熱などに 
よる大けびや失明を避け 
るため、下記のま意事項を 
必ずお守りください。 


危険 


電池の液び漏れたときは 


素手で液をさわ5ない 



電油の液び目に入ったり、身体や 
衣服につ < と、失明やけび、皮膚の 
炎症の原因となることびありま 
す。液の化学蜜化により、数時間 
たってから症状び現れることちあ 
ります。 



• 液び目に入ったときは、目をこ 
す日ず、すぐに水道水などのを 
れいなかで充分洗い、ただちに 
医師の治療を受けてください。 

■ 液び身体皆衣服についたとを 
は、すぐにをれいな水で巧分洗 
い琉してください。皮膚の炎症 
やけびの症状びあると去は、医 
師に相談してください。 


A 警告 


電池は乳幼巧の手の届かない 
巧に置く 



電池は飮み込むと、窒息や胃など 
への障害の原因となることびあ 
ります。 

万一、飲み込んだとをは、ただち 
に医師に相談して < ださい。 


電池を火の中に入れない、力日 
熱•分解•改造•巧電しない、水 
で濡5さない 



破裂したり、液び漏れたりして、 
けびややけどの原因となること 
びあります。 


指定 ly 外の電池を使わない、 
新しい電池と使用した電池ま 
たは種類の違ラ電池を混ぜて 
使わない 

電池の性能の違いにより、破裂し 
たり、液び漏れたりして、けびや 
やけどの原因となることびあり 
ます。 


+と一の向をを正しく入れる 



+と一を逆に入れると、ショート 
して電池び発熱や破裂をしたり、 
液び漏れたりして、けびややけど 
の原因となることびあります。 
機器の表示に合わせて、正しく入 
れて < ださい。 


使い切ったとをや、長時間使 
用しないときは、電池を取り 
出ず 



電池を入れたままにしておくと、 
過放電により液び漏れ、けびやや 
けどの原因となることびありま 
す。 
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EH 

义が 感電 

下記の注意事項を守 S 
ないと乂災•感電により 
死 t や大けがの原因と 
なりまず。 


電源コードを傷つけない 



電源コードを傷つけると、火災や 

感電の原因となります。 

• 設置時に、製品と壁や棚との間 
にはさみ込んだりしない。 

• 電源コードを加工したり、傷つ 
けたじしない。 

• 重いものをのせたり、引っ張っ 
たりしない。 

• 熱器具に近づけない。加熱しな 
い。 

• 移動させるとさは、電源プラグ 
を振く。 

• 電源コードを振 < とさは、必ず 
プラグを持って旅く。 

万一、電源コードび傷んだら、お 

買い上げ店またはソニーの相談 

窓□に交換をご依頼 < ださい。 


湿気やほこり、油煙、湯気のを 
い場所や、直射曰巧のあたる 
場巧には置かない 



上記のよラな場所に置くと、火が 
や感電の原因となることびあり 
ます。特に風呂場などでは絶対に 
使用しないでください。 


内部にかや異物が入6ないよ 
ラにずる 



水や異物び入ると火災や感電の 
原因となります。本機の上に花瓶 
など水の入ったをのを置かない 
で < ださい。 

万一、水や異物び入ったとさは、 
ずぐに本体の電源スイッチを切 
り、電源プラグをコンセントから 
披き、お買い上げ店またはソニー 
の相談窓□にご相談ください。 


キャビネットを開けたり、分 
解や改造をしない 



火災や感電、けがの原因となるこ 
とびあります。 

内部の点検や修理はお買い上げ 
店またはソニーの相談窓□にご 
依頼ください。 


雷が幅りだした6、アンテナ 
線や電源プラグに軸れない 


巧触禁止 



本機やアンテナ線、電源プラグな 
どに軸れると感電の原因となり 
ます。 


本機を日本国外で使わない 



交琉1 00 V の電源でお使いくださ 
い。海外など、異なる電源電圧の 
地域で使巧すると、火災’感電の 
原因となります。 


ガス管にアース線やアンテナ 
線をつなびない 



火災や爆発の原因となります。 


NETWORK (ネットワーク） 
コネクタに指定 ly 夕1のネット 
ワークや電話回線を接続しな 
い 

0 

禁止 

NETWORK (ネットワーク）コネ 
クタに下記のネットワークや回 
線を接続すると、コネクタに必要 
政上の電流び流れ、故障や発熱、 
火災の原因となります。特に、 
ホームテレホンやビジネスホン 
の回線には、絶础こ接続しないで 
<ださい。 

• lOBASE - T / lOOBASE-TX タイ 
プ切がのネットワーク 
• PBX (デジタル式構内交換機） 
回線 

• ホームテレホンやビジネスホ 
ンの回線 

• 上記し^外の電話回線など 
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lA ミ主意 I 

下記のま意事項を守 s 
ないと、けがをしたり周 
辺の家財に損害を与え 
たりずることびありま 
ず。 


めれた手で電源プラグにさね 
5ない 



風通しの悪い神こ置いたり、 
通風孔をふさいだりしない 



巧をかけたり、毛足の長いじゅラ 
たん皆布団の上または壁や家具 
に密接して置いて、通風孔をふさ 
ぐなど、自然放熱の妨げになるよ 
ラなことはしないでください。過 
熱して火災や感電の原因となる 
ことびあります。 


大音量で長時間つづけて聞か 



耳を刺激するよラな大をな音量 
で長時間つづけて聞くと、聴力に 
悪い該響を与えることびありま 
ず。特にへッドホンで聞くとさに 
ご注意ください。 

呼びかけられたら気びつく くら 
いの音量で聞をましよラ。 


はじめか5ボリュームを上げ 
ずざない 

0 

禁止 

突然大をな音び出てちをいため 
ることびありまず。ボ IJ ュームは 
徐々に上げましょラ。特に、雑音 
のみないデジタル機器をヘッド 
ホンで聞<と去にはご注意くだ 
さし、。 


ま定した場所に置く 



ぐらついた台の上や傾いたとこ 
ろなどに置くと、製品び落ちてけ 
びの原因となることびありまず。 
また、置定場所、取り付け場所の 
強度を充分に確認してください。 


幼巧の手の届かない場巧に置 

< 



ディスクの挿入□などに手をは 
さまれ、けびの原因となることび 
あります。おデさまびさわら施よ 
ラにご注意ください。 


電源プラグは巧さ差ししやず 
いコンセントに接続ずる 

〇 

指示 

異常び起さた場合にプラグをコ 
ンセントから抜いて、完全に電源 
び切れるよラに、電源プラグは容 
易に手の届くコンセントにつな 
いで < ださい。 

通常、本機の電源スイツチを切つ 
ただけでは、完全に電源から切り 
離されません。 


コード類は正しく酉 S 置ずる 



本機に取り付ける電源コードや 
AV ケープル、ネットワークケーブ 
ルは、足にひっかけると機器の落 
下や転倒などにより、けびの原因 
となることびあります。充分に注 
意して接続、配置してください。 


長期間使わないとさは、電源 
プラグを巧く 

€ 

つラグをつン 



長期間使用しないとをは安全の 
ため電源プラグをコンセントか 
ら揣いてください。絶縁劣化、漏 
電などにより火がの原因となる 
ことびあります。 


お手入れの際、電源プラグを 
抜ぐ 

€ 

つラグをつン 
セントからほく 



電源プラグを差し込んだままお 
手入れをすると、感電の原因とな 
ることびあります。 
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本機の楽しみかた 


〔艮 申め るゾ音楽 CD や MD * などに入っている巧を HDD 
ジュークボックスに貯めて ••• 


な6ぺージ) 
〔36ぺージ) 
[36 ぺージ) 
(36 ぺージ) 
(37 ぺージ) 
[38 ぺージ) 
广40ペーカ 
(_96ぺージ) 



聴< 


アーティスト別に聴いたり、おまかせチヤン 
ネルを使って聴く C 51 ぺージ ：) 


、〇アーテイスト別再を 
四ジャンル別再生 


パ 


. 、た r (^ バムが黄 


> o*j V jof" 


JS おまかせチ 


たンみ。 
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( f 持ち出す)"ウオークマン"や MD * などに転送して巧を 
聴< 




さ5にインターネットにつないでいると I 


■ "エニーミュージック"から音楽 
を購入广96ペー：〇 



を AnyMusIc 

I 二 —Si ■ シ，ク ♦««« い ' ^e<i こ UII1BI 
««d*TT. 1 田 （AM し I • = 3-TS ， 


Gracenote からタイトル情報を自動 
取得 （^4 ぺージ） 


音楽 

データ 

ベース 


|> tut « け I 



DLNA 対応機器で本機の曲を再生できる（ホームネットワーク機能）¢00ページ） 


サ 

へ 


w 


• eoee«( i» 

¢7 




に 


回 


本機(親機） 


クライアント(子機） 
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準備ずる 


付属品を確かめる 


付属品び足りないとをや破損しているときは、お買 
い上げ店またはソニーの相談窓□にご達絡ください。 



□ リモコンり） 



□ リモコン用単3お ( R 6) 乾電池 (2) 


□ スピーカーフット巧) 



または 




□ NW - S 730 F シリーズ / NW - S 630 F シリーズ 
"ウオークマン"用アタッチメント （ NAS - 
D 500 HD の白モデルのみ） （1) 


□ AM ループアンテナ （1) 



□ FM 簡易ワイヤーアンテナ （1) 



□ LAN ケーブル(ク□ス ）（1) 
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□ "エニーミュージック"からのご案巧り） 



□ パソコン用 r かんたん音楽転送」ソフトウェア 
CD-ROM (1) 

音楽 CD プレイヤーでは再生しないで<ださい。 



□ 製品カスタマー登録のお願い （1) 
□ ソニーご相談窓口のご案内 （1) 
□ 保記 書 (1) 










田スリープ、タイマーポタン 

• ス U —フボタン 

スリープタイマーの設定/確認に使います （105 
ページ)。 

• タイマーボタン 

タイマーを設定するとをに使います （106 ページ)。 

回 明るさボタン 

画面およびイルミネーションランプ(青ランプ)の明 
るさを蜜えるとをに使います。 

回 i / c!K 電源)ボタン 

電源を入/切します。電源を切ると自動解析(28、58 
ページ)び始まり、イルミネーションランプ(青ラン 
プ)びゆっくり点滅しまず。自動解析を中止してすぐ 
に電源を切りたいとをは、■ボタンを押します。 

团 ダイレクトプレイボタン 

フアンクションび切り換わります。スタンバイ時に 
は、電源び入り、フアンクションび切り換わります。 

• HDDt > ボタン(引ぺージ） 

• MD [> ボタン (62 ぺージ ）（ NAS - M 700 HD のみ） 

• CD [>^ ボタン (5 弓ページ） 

• FM / AM ボタン(目4ページ） 

• オーディオインボタン (67 ページ） 

• ANY MUS にボタン(弓5ページ） 

• ホームネットワークボタンり03ページ） （ NAS - 
D 500 HD のみ） 

固 リンク/楽巧 CUP ボタン 

• U ンクボタン 

"エニーインフォ"表示時に関連する"エニー 
S ユージック"のページにリンクしまず(引ペー 
ジ)。 

• 楽曲 CLIP ボタン 

"NOW ON A 旧"（弓7ページ)で表おされた楽曲情 
報をイ呆存します。 

固 お気に入りボタン 

曲をお気に入り U ストに追加するとをに使います 
(53 ページ)。 


リモコン 

NAS-D 500 HD 


ス U- フタイマー巧るご 1/^ 

〇 〇 〇 〇 


HDD CD なを；とク FM 从 M 

© © 〇 〇 


才ーデイオイン^ 


NAS-M700HD 



HDD MD CD FM/AM 


© © © 〇 

q 1© ®LD 


さ DEF リ: 

QD 


あ.垣/: か ABC 

のの 


た己 HI な JKL は MNO お 9C に入り 

QD CD CD C •- 


ま PQRS や TUV 6WXYZ 削な 



アルバム/リスト画面涅育+ 


齡一 

チユーニンブー チユーニンク 

© い j け 
6 © (=) 


各部の名称とはたらさ 


团田医回国 屋恒 
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※音量 + ボタンには、凸点(突起)び付いています。操作 
の目印として、お使い < ださい。 


团 HDD 録音ボタン 

HDD ジュークボックスへの録音に使います。 

• HDD 録音•（録音開始)ボタン (36 ぺージ） 

• HDD 録音 N (録音一時停止)ボタン (37 ペー 
ジ） 

回 削除ボタン 

各ファンクシヨンで削除を行うと去に使います 
(75 ぺージ')。 

图 M . BASS 、 プリセット EQ ボタン 

• M . BASS ボタン 
重な音を強調します。 

ボタンを押ずたびに、 M . BASS の rON 」 （低音 
強調)と rOFF 」 び切り換わります。お買い上げ 
時の設定は、 roN 」 です。 

• プ1」セット EQ ボタン 

あらかじめ登録されている音質に切り換えま 
す。 

ボタンを押すたびにプリセット EQ わ'た(下の 
順番で切り換わります。 

♦ FLAT 一 ROCK 一 POPS 一」 AZZ-CLASS に 
一 DANCE 一 FLAT 一…一 
(♦:お買い上げ時の設定） 

圆おまかせ CH ボタン/ MIX チャンネルボタン 
• おまかせ CH ボタン(黄） 

おまかせチャンネルを選んで再生しまず (56 
ぺージ)。 

• 青、赤、緑、黄ボタン 

おまかせチヤンネルの MIX チヤンネル機能に 
使います (56 ページ)。 

回ホームボタン 

ホーム ニューからファンクシヨンを選んで決 
定します。 

►ボタンでファンクシヨンを選び、 
決定ボタンを巧しまず。 

ホームメニューを消すには、決定ボタンを押す 
前にホームボタンまたは戻るボタンを押します。 

回 消音ボタン 
音声を消します。 

圆 音量+&、音量ーボタン 
本機の音量を調節します。 

圆メニュー操作ボタン 

六ニューを選んで決定します (22 ページ)。 

• 今/*/如/-►ボタン 

項目の選択や設定値を変更するとをに使います。 
• 決定ボタン 

操作を決定するとをに使います。 
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※のついたボタン(数字ボタンの「引、共通! > (再生)ボ 
タン）には、凸点(突起)び付いています。操作の目印とし 
て、お使いください。 


画数字 X /文字入カボタン 

再生時の曲蚕の指定や文字入力に使います (81 
ぺージ’)。 

画設定ボタン 

設定六ニューを表示します (22 ページ)。 

時計やネツトワーク設定など、システムの設定 
を巧います。 

回オプションボタン 

オプションメニューを表示します (22 ページ)。 

使巧しているファンクションに合わせてメ 
ニューの内容び蜜わります。 

画戻るボタン 

操作中の画面をひとつ前の画面に戻しまず。 

画 M ィ•選局一、•選局+、アルバム/リスト画 
面+、アルバム/リスト画面ーボタン 

• W 、 W ボタン 

曲の頭出しに使います。 

• 選局+、選局ーボタン 

ラジオ局のプ U セツト番号の選択に使います。 
• アルバム / U スト画面+、アルバム / U スト画 
面ーボタン 

メイン画面では、アルバムまたはグループを 
選びまず。リスト画面では、リスト表示全体を 
上下に移動します (52 ページ)。 

國ファンクション共通操作ボタン 

各ファンクション共通で使ラボタンです。 

• !>( 再生)ボタン& 

. ィィ（早戻し）/チュ- ニン グ-、►►(早送り） 

/チューニング+ボタン 

• N (—時停止)ボタン 

• ■(停止)ボタン 

図転をボタン 

"ウォークマン" /MDVau rUSMO 」 対応携帯電 
話/ポータブル機器への転をに使います (45 ペー 
ジ）。 


画 回画画 國 圆 



# NAS - fVl 700 HD のみ 


17 


































丘]"ウォークマン"アタッチメント取り付け部 
(WM-PORT) 

"ウォークマン"と接続するとをに、"ウォークマ 
ン"に付属のアタッチ六ントを取り付けます。 

回中 USB 端子 

USB メモリなどのポータブル機器や USB 無線 
LAN アダプターなどをつなざまず。 

图画面 

画面の両端を持って手前に引くと、角度を変更 
でをます。見やすい角度に調蕾してください。画 
面の表お内容については、21ページをご覧くだ 
さい。 

団メニュー操作ボタン 

六ニューを選んで決定します (22 ページ)。 

• 个 /♦/ 和/-►ボタン 

項目の選択や設定値を変更するとをに使いま 
す。 

• 決定ボタン 

操作を決定するとをに使います。 


固設定ボタン 

設定メニューを表おしまず (22 ページ)。 

時計やネットワーク設定など、システムの設定 
を行います。 

圓 HDDREC ボタン 

HDD ジュークボックスに録音します。 

团転送ボタン 

"ウォークマン" / MDVaurLISMO 」 対応携帯電 
話/ポータブル機器への乾送に使います (45 ペー 
ジ)。 

圓オプションボタン 

オプション六ニューを表示します (22 ページ)。 
使用しているフアンクションに合わせてメ 
ニューの内容び蜜わります。 

图戻るボタン 

操作中の画面をひとつ前の画面に戻します。 

圆おまかせ CH ボタン 

おまかせチヤンネルを選んで再生します (5 目 
ページ）。 


本体上面 
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回 ANY MUS にボタン (95 ぺージ） 

画ホームボタン 

ホーム六ニューからファンクシヨンを選んでま 
定します。 

♦/ It ィ►ボタンでファンクシヨンを選び、ま 
定ボタンを押します。 

ホームメニューを消すには、決定ボタンを巧す 
前にホームボタンまたは戻るボタンを押します。 

圃 TIMER ランプ 

タイマーの状態を表します。 

圆 SERVER ランプ 

本機をサーバ(親機)として使巧するとさ、接続 
されたクライアント機器(テ機)で曲を再生中に 
黄緑色に点なします（101ページ)。 

画 PHONES (ヘッドフォン)端モ 
へッドホンをつなざます。 

才ーディオイン 

画 AUDIO IN 端子 

が部機器のアナ□グ出力端子をつなぎます。 
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本体前面 

NAS - M 700 HD 



田1/と)（電源)ボタン、オン/スタンバイランプ 

• 1/の（電源)ボタン 

電源を入れる、または切ります (27 ページ)。 

• オン/スタンバイランプ 

本体の電源状態 (28 ページ)を表します。 

-緑:電源オン 
一赤:標準起動スタンバイ 
—オレンジ:高速起動スタンバイまたは自動 
解析中(28、58ページ） 

图 ダイレクトプレイボタン 

ファンクシヨンび切り換わります。スタンバイ 
時には、電源び入り、ファンクシヨンび切り鞭わ 
ります。 

• HDD ^ II ボタン(引ぺージ） 

• MDWI ボタン* (62 ぺージ） 

• CD ^ H ボタン (59 ページ） 

• FM / AM ボタン (64 ページ） 

图 ■(停止)ボタン 

各種の操作の停止に共通に使えます。 

团 VOLUME ダイヤル 
音量を調整します。 

固 リモコン受光部 

圓 CDA ボタン 

ディスクトレイび開閉します (5 弓ページ)。 


NAS - D 500 HD 



面团面 


团 ディスクトレイ 

CD を挿入しまず (59 ページ)。 

圓イル=ネーシヨンランプ(青ランプ） 

電源オンのとをに点灯し、自觀解析中(28、58 
ページ)はゆっくり点ミ威します。 

图 MD ス□ット * 

MD を挿入します (62 ページ)。 

圆 MDA ボタン* 

MD を取り出します (62 ページ)。 
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ボタンを繰り返し押し、一番左の階層アイコンを選んで、 
戻るボタンを巧す。または、60颗間何もしない。 


曲名 

アー テイスト 
アルバム 

ビジユアライザーバー 

音楽に合わせて動さます。画面デヴインの設定 
により、ビジユアライヴーバーのデヴィンも蜜 
わります。 

階層 アイコン 

どの階層を表示しているかを示します。 和 I 今 
ボタンを押すと、階層び変わります。 


固 曲アイコン 

• d '; 着うたスレ® 

• ，.に I: ATRAC 音声の曲 

• ^1:" エニーミュージック"からダウン □- 
ドした曲 ( ATRAC 音声） 

•ご y © : MP 3 音声の曲 

• 14 ^: U ニア PCM 音声の曲 

• c !^: WMA 音声の曲 

《 ANY MUSIC FM / AM 、 才ーディオイン、おま 

かせチヤンネルの各フアンクシヨンにはリス 
卜画面はありません。 


画面 

ここでは、各画面の主な頂目について説明します。 

メイン画面 


t/*/ 如 /- ► 

ボタンを巧す。 


リスト画面 


严： 



1 SHUF 


ク NJ Style 


HDD ジユークポックス ►001 0:1 


田图區团 固 


田回回 S 
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ホームメニュー 

ホームボタンを押すと、表おされます。 


NAS - M 700 HD 



NAS - D 500 HD 



ホ-ムネジトワ-ク ， 才-ディオイン 

おまかせチヤンネル 


設定メニュ ー 

設定ボタンを押すと、表示されまず。 


就 

|| パソコンから音ちあ込 

畳本留定 

I ; ネットワーク堅を 
I サ-バ設定 
音楽テータ移菌 



||システム巧巧化 
I システム信巧 


オプションメニュー 

オプションボタンを押ずと、表示されます。 



各 メニューの 操作方法 

1 メニューボタン(ホーム/オプション/設定)を押す。 

2 ♦/♦/•<-/- ►ボタンを押して項目を選ぶ。 

3決定ボタンを巧ず。 
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本機を使うための準備 


本機を使い始める前に、まず3つの準備び必要でず。 


1 接続ずる (24 ぺージ) 

スピーカーやアンテナを接続し、最後に電源コードをつなざます。 


2電源を入れる (27 ぺージ) 

本機の電源を入れると、初期設定後、電源は自動的に切れるので、1/の（電 
源)ボタンを押して、再度電源を入れます。 


3時計を設定ずる 广29ぺージ) 

本機のタイマー機能などを正しく使5ために、時計を合わせます。 


'Q~ 


ネットワークに接続ずる 巧 5 ぺージ) 

本機をインターネットにつないで、最新情報を取得したり、ホームネット 
ワーク機能を使ラことびでをます。ネットワーク接続には、有線接続と無 
線接続びあります。 
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接続する 



|/?\ミ主意 I 

すべての機器をつないだあと、本機の電源コードを、コンセント 
につないで < ださい。 

自動的に電源び入り、巧期設定び始まります。自動的に電源び切 
れるまでお待ち < ださい。本機の状態によっては、初期設定に数 
分かかる場合びあります。 

初期設定中に本機の電源を切らないで < ださい。 

故障の原因になります。 
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。オーディオ入力端子* 

外部のオーディオ機器に接続します (26 ページ)。 


，オーディオ出力端子 A 

外部のオーディオ機器に接続します (26 ページ)。 



受信状態び良 < ないとさは、巿販の 
75 D 同軸ケーブルを使って、本機と 
屋外アンテナをつなぎまず。 


屋がアンテナ 



# NAS - M 700 HD のみ 
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その他の端モについて 

オーディオ入力端子* 

音声接続コード(別売り）を使って、が部のオーディ 
才機器(カセットデッキなど)をつなざまず。本機で 
アナ□グ音声を再生、録音でさます。 

オーディオ出力端子 A 

音声接続コード(別売り）を使って、が部のオーディ 
才機器(カセットデッキなど)をつなぎます。本機か 
らアナ□グ音声び出力されます。 

モニター出力端子 

映儘ケーブル(別売り）を使って、外部のテレビなど 
をつなざます。本機から画面の映像信号び出力され 
ます。 

リモコンに電池を入れる 

©と©の向をを合わせて、 U モコンに単3形乾電池 
( R 6、 付属）2個を入れます。 

U モコン操作でをる距離び短くなったら、2個とち新 
しい乾電池に交換してください。 



スピーカーフットを取り付ける 

スピーカーび滑るのを防ざ、安定して設置ずるため 
に、スピーカー底面の4隅に付属のスピーカーフット 
を取り付けて < ださい。 
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電源を入れる 


ス IJ- フタイマー巧 SS Iの 

〇 〇 〇 〇 

HDD U0 CD FM/AM 

© © © 〇 

，-7•"イソ —HDO ■•— ANYMJSIC 

Q © © Q 

S.O/: か ABC 古 OEF リン 5/*teu 

QD のの CD 

CQHI ajKL は MNO ESI に AO 

141 t S j 【61 1 i 


1 本機の電源コードをコンセントに 
つなぐ。 

自動的に本機の電源び入り、本機の初期設定 
び始まります。初期設定び完了すると、自動 
的に電源び切れます。 


依"ヒン K ) 

本機のスタンバイモードには、高速起動スタンバイと標 
華起動スタンバイびあります。詳しくは115ページ「スタ 
ンバイモードの設定をする」をご覧ください。 

本機の動作モードについて 

本機には通萬動作、高速起動スタンパイ、標準起動ス 
タンバイ、自動解析動作の4つ動作状態びあります。 
スタンバイモード設定び高速起動スタンバイの場合、 
電源び切れていてを、とをどをファン動作すること 
びありますび、故障ではありません。 

通常動作 

電源び入っている状態です。 


谓源) 

ボタン 


2 i / c !) (電源)ボタンを押ず。 

本体の電源び入ります。 

画面左上に、ネットワークの接続状態を示す 
ポップアップび表示され、一定時間びたつと 
自動的に消えます。ネットワークの接続/設定 
については、85ページをご覧ください。 



初期設定中に本機の電源コードを振かないでください。 
故障の原因にな0ます。 

電源を切るには 

本体またはリモコンの1/む（電源)ボタンを巧します。 
I/Cl) 廣臧ボタンを押してもすぐに電源び切れない 
時びありますび、これは本機び HDD (八ードデイス 
ク）のデータを自動解析しているためです (58 ペー 
ジ)。自動辭析を中止してすぐに電源を切りたいとを 
は、■ボタンを押します。電源を入れたいとをは、を 
ラー度 I/Cl) (電源)ボタンを押します。 

また、本機をサーノ（(親機)としてクライアントげ 
機)で音楽の再生中は、 I/& (電源)ボタンを巧してち 
サーノ く機能び継続され、電源び切れません(画面表示 
び消え、イルミネーションランプ(青ランプ)びゆつ 
<りと点滅します)。サーノく機能を停止して電源を切 
るには、■ボタンを押します。 


高速起動スタンバイ（お買い上げ時の設定） 

な回の起動を高速にするために、巧部の一部び穗動 
している状態でスタンバイに人ります。その際、本体 
德面のファンは本体内の温度を下げるために、時々 
動作することびありますび、異常ではありません。ス 
タンバイモードの設定は設定六ニューの「省電力/画 
面設定」で巧なつてください （ 115ページ)。 

標準起動スタンバイ 

巧回起動に時間びかかりまずび、スタンバイ時の消 
費電力は最ルになるエコモードです。スタンバイ 
モードの設定は設定メニューの「省電力/画面設定」 
で行なってください （11 5ページ)。本機のサーバ機 
能び使えません（1日1ページ)。 
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自動解が動作 

本機の HDD ジュークボックスに取込んだ楽曲の解 
析を行なって、おまかせチヤンネルで各チヤンネル 
に曲を分類するモードです。自動觸析については、58 
ぺージをご覽ください。オン/スタンバイランプは才 
レンジ色に点なし、イルミネーションランプ(青ラン 
プ)びゆっくりと点滅します。自動解析を中止したい 
とさは、■ボタンを押してください。自動解析を中断 
し、設定されたスタンバイモードに入ります。 



通常高速起動標華起動自動 
動作スタン K イスタンパイ解析中 

オン/スタン 
パイランプ 

緑 オレンジ赤 オレン 

ジ 

イルミ ネー 
シヨンラン 
プ(青ラン 
プ） 

点な消む 消な ゆつ< 

り点滅 

画面 

表示消灯读消灯(表消灯读 
あり示なし）おなし）おなし） 

フアン 

回転回転 停止 回転 

(温度によ 
り停止） 

サーバ機能 

〇 〇 X 〇 
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時計を合わせる 


本機の機能を正しく巧引こは、時計を正しく合わせ 
ておく必要びあります。な下の手順で時計を合わせ 
てください。インターネットに接続して自動で合ね 
せること右でをまず (99 ページ)。 


1 設定メニューで[昼本設定]-[時 
計合わせ]を選び、ミ夫定ボタンを巧 
す。 



2 [インターネットによる自動時計 
合わせを利用]を選び、ミ夫定ボタン 
を押す。 


3 [しない]を選び、ミ夫定ボタンを巧 
す。 


6和/-►ボタンで時/分を選び、 ♦/♦ 
ボタンで時刻を合わせ、ミ夫定ボタ 
ンを巧す。 


7 [タイムゾーン]設定か5 

に MT +9 東京, Seoul ] を選ぶ。 


8 [夏時間]設定を選び、顆對を選 
ぶ。 


9 [設定反映]を選び、巧定ボタンを 
巧す。 

現在時刻にお映されます。 


10 [閉じる]を選び、決定ボタンを押 
ず。 


1/の（電源)ボタンを押して電源を入れたときに、時計 
が正しく設定されていない場合は、 r 時計合わせ」画面び 
表示されます。何を操作しないで一定時間たつと自動的 
に画面び消えるので、設定方ニューで正し < 設定してく 
ださい。 


4 旧時入力]を選び、ミ夫定ボタンを 
巧す。 


5 如/-►ボタンで年/月/日を選び、 
♦/ ♦ボタンで日付を合わせる。 
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HDD ジュークボックスに取 & む ’ HDD ジュークボックスか 6 転送する 


HDD ジュークボックスへの取 
込みと転送について 


多彩な音源から音楽を HDD ジュークボックスに取込み、本機で音楽データを一括管理することびでをまず。 
また、 HDD ジュークボックスに取込んだ音楽を"ウォークマン"などのお好みの機器に転送して持ち出すこと 
ちでをます。 

CD、 ラジオから MD* や"ウォークマン"などに直接録音することはでさません。 HDD ジュークボックスに取込 
んでから較送します。 


音楽を HDD ジュークボックスに取込む 




MD* ) 


携帯里話 ) 


PSP 


USB メモ U ) 


( MD* ) 


C ラジオ） 
〔列部樣ぉ ) 


Q 1)35メモ|」^ 
Q 携帯電話 ） 

(J くソコン ） 


( ダウン □- ド） 




グ 


HDD ジュークボックスに取込んだ音楽を 
機器に転送する 
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取込み時に設定可能なフォーマット 

取込み元によって、取込める単位や、フ オーマツ トび異なります。 




取込み可能なフォーマット 




取込み元 

取込める巧位 

■J ニア 

PCM *' 

ATRAC 

MP 3 

WMA 

AAC 

着ラた 
フル® 

ビジトレート 

CD 

曲、アルバム 

〇 

〇 

〇 

- 

- 

- 


MD# 

全曲のみ 

〇 

〇 

〇 

- 

- 

- 

フォーマットごと 

FM/AM 

- 

〇 

〇 

〇 

- 

- 

- 

に選択可能 

オーディオイン 

- 

〇 

〇 

〇 

- 

- 

- 


"ウオークマン’’ 


〇 が 

〇 

〇 

〇 

ぴ3 

- 

PCM/ATRAC/ 

携帯電話 

つ寸 り,々’ 

ぴ2 

〇 

〇 

〇 

ぴ3 

— 

MP3/WMA: 取込 
み元と同じ 

AAC: フォーマット 
ごとに設定可能* 3 

USB メモリ 


び2 

〇 

〇 

〇 

ぴ3 

- 

auTLISMOJ 
対応携帯電話 

全曲 

- 

- 

- 

- 

- 

〇 

取込み元と同じ 

パソコン（「かん 
たん音楽転を」） 

曲 

〇 が 

〇 

〇 

〇 

ぴ4 

- 

PCM/ATRAC/ 
MP3/WMA: 取込 
み元と同じ 

AAC: フォーマット 
ごとに設定可能* 4 


リニア PCM 形式で取込んだ音楽データは、あとから MP 3 あ式や ATRAC あ式に変換できます。 

が WAV 形式のファイルは、リニア PCM あ式として取込まれます。 

AAC お式のファイルを取込む場合、設定画面にてフ ォー マットとビットレートを変更でさます。設定できるフ ォー 
マッ トは、 ATRAC と MP 3 です。 

AAC あ式のファイルを取込む場合、 r かんたん音楽転を」ソフトウエアの転送設定画面にてフォーマットとビット 
レー トを蜜要できます。設定できる フオーマツ トは、 ATRAC と MP 3 です。ただし、 OMA お式の AAC ファイルは「かん 
たん音楽転送」ソフトウェアの転送設定に関係なく ATRAO 32 kbps 固定で転送されます。 



• ATRAC お式で取込んだ場合、 US 目メモ U に転送できません。 USB ；> i モ U に転をする場合は、あらかじめ MP 3 形式で 
取込んでください。 

• WM - PORT 、 上励後面の US 目端テに接続した場合、の WM - PORT ③上面③後面の順に優先的に認識されます。 

• 著作権保護びかかっている巧は取込めません。 


# NAS - fVl 700 HD のみ 
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転送できる単位/フォーマット 

対応機種につい口ま、 http://www.sony.co.jp/netjuke-support/ の製品別サポートをご覽ください。 




廣送可能なフォ- 

■マット 



拓送巧 

おちでをる単位 

■ J ニア 

PCM 

ATRAC MP 3 

WMA 

着ラた 
フル® 

"ウ オーク マン’’ 


〇 

〇 

〇 

〇 

ぴ 7 

USB 六モ U ( MSC ) 

フオルタ、アル A ム、 

プレイ U スト、曲 

。が/* 4 

- 

び 5 

び6 

- 

USB メモ U ( MTP ) が 

i 

Q*2/*4 

- 

ぴ5 

ぴ6 

- 

MD 自 


び 2 

〇 

〇 

— 

— 

PSP 


び2 

〇 

〇 

- 

- 

携帯電話 

携帯電話の機種、転送方式ごとに異なります。サポートペー 

ジをご覧ください。 

auTLISMOJ 
対応携帯電話 

フオルダ、アルバム、 

プレイ U スト、曲 

ぴ8 

〇 

〇が 

ぴ 8 

〇 


*1 MD * に転送する場合、 ATRAC 形式、 MP 3 形式、リニア PCM あ式の音楽データは、設定した MD 録音モード （ LP ステレ 
才録音、ステレオ録音)に自動蜜換して転送されます。 

が U ニア PCM あ式のファイルは変換して転送できます。 

*3 転送先のり56;><モ|」（1\/1下ド)び巧応しているフォーマットのみ転送び可能です。 

rUSB メモリ」として転送すると WAV あ式のファイルとなります。 

が rUSB ；=< fi 」」 として転送すると MP 3 あ式のファイルとなります。 

が rUSB ；>< fi 」」 として転送すると WMA 形式のファイルとなります。 

W 転送先の‘ウォークマン"の機種によっては、転送する EZr 着うたフル®」び ATRAC お式に変換されることびあります。 
が ATRAC 形式と設定したビットレートに変換されて転送されます。 



• 転送回数び制限されている音楽データを転送するときは、あらかじめ転送できる回数を確認してください (46 ペー 
ジ)。 

• WM - P 0 RT 、 上面、後面の USB 端子に接続した場合、の WM - P 0 RT 运)上面③後面の順に優先的に認識されます。 

• MP 3、 WMA 、 PCM あ式のファイルは 、 USB メモ U に書き出すことびできます。詳しくは、4自ぺージをご覧ください。 
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録音/取逆みの設定をする 


CD や MD *、 ラジオなどを録音する隙に、トラック 
マークや自動タイトルなどの設定を変更することび 
でをまず。録音先のフオルダを蜜更することをでを 
ます。 


1 各フアンクションのオプションメ 
ニューで隱赶—[録音]を選ぶ。 

CD フアンクシヨンの場合 



MD フアンクシヨン*の場合 


@ UD 远ち設定 

泣音モード デジタル i 


フォーマット空巧 なし 1 

フォーマット 1 

ビットレート [ 

目面ブイトル ON 1 


田じる ) 


才ーデイオインフアンクシヨンの場合 



2設定したい項目を選ぶ。 


3を項目を設定ずる。 

プルダウンメニューから「設定項目一覧」の表 
にある各項目を選んで設定します。 


4 [閉じる]を選ぶ。 


FM/AM ファンクシヨンの場合 



NAS - f \/1700 HD のみ 
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設定項目一覽 

フオーマット/ビットレート 

フオーマットは HDD ジュークボックスに録音ずる 
曲のデータ形式です。ビットレートは録音するとを 
の情報量を表します。 


フォーマット 

ビットレート 

♦ ATRAC 

48 kbps 


64 kbps 


66 kbps 


105 kbps 


♦132 kbps 


256 kbps 

PCM 

— 

MP 3 

96 kbps 


128 kbps 


160 kbps 


192 kbps 


256 kbps 


(♦:お買い上げ時の設定) 


モニター 音再生 ( CD のみ） 

CD を HDD ジュークボックスに録音する場合、再生 
しなびら録音するかどラかを選びます。録音び終了 
すると、モニター音再生を止まります。 


♦ 再生 

先頭曲から連続再生 

イント□再生 

先頭曲から最終曲までの各 
曲をはじめの数抄再生(な 
の曲の緑音び開始した時点 
で次の曲の再生び始まりま 
す。） 

OFF 

無音状態で録音する。 
モニター 音再生時よりも録 
音速度び速くなりまず。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


スマートスペース(オーディオインのみ) 


♦ ON 

3秒切上無音状態び続いたとさ、無 
音部分を3砂にして録音する。 

無音部分び30砂内のと去は、再度 
音声入力を検知したとさに録音を 
再開する。無音状態び30秒 U (上のと 
さは、一時停止が態になり、手動で 
録音を再開する。無音状態び10分間 
続 < と録音を停止する。無音部分の 
レベル検出はレベルシンクレベル 
の値で行ラ。 

OFF 

スマートスペース機能を使わない。 


トラックマーク(オーディオイン、 FM / 
AM のみ） 

FM / AM やオーディオインから録音すると去、トラッ 
クマークび自動的につ去ます。トラックマークの間 
隔を設定します。オートの場合、ラジオの音楽とトー 
クを判別し、トラックマークびつをます。 


FM/AM 

10分 

設定した時間単位で卜 
ラックマークびつく。 

♦ 30分 

60分 

120分 

レベルシンク 

1.5 秒の無音びあると卜 
ラックマークびつ<。 

才ート 

ラジオの音楽と1-ーク 
を判別する。 


(夺;お買い上げ時の設定) 

設定例 

例：「30分」に設定 


[-ラック 
マー ク 


例：「レベルシンク」に設定 


广無音り.已杖‘) 1— 無音 (1 .已聊 


ラジオ 

放を 

曰口 

立^ 

曰户 

立^ 

曰户 

トラック 

1 

2 

3 

トラック1 

トラック吕 

トラック3 

7-ク 


_ 2 _ 3 _ 

30 分 1 30 分 f 30 分 


音楽とトークの自動判別について(ラ 
ジオ録音） 

「トラックマ—ク」設定び「才—りのとき、音楽と 
I -ークを判別し、別々のトラックとして録音され 
まず。 


ラジオ 

放送 

音楽 

卜ーク 

音楽 

卜ーク 

トラック 
マー ク 

1 

2 

3 

4 

トラック1 

トラック吕 

トラック3 

トラック4 
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(♦:お買い上げ時の設定) 








































HDD ジュークボックスを再生する際に、モードを 
蜜えると、 I -ークのみ、音楽のみをまとめて再生ず 
ることびでさます巧4ページ)。 

「オート」設定での音楽とトークの判別は完全なち 
のではありません。場合によっては正しく判別で 
をないことびお D ます。 

巧•ヒント） 

「トラックマーク」の設定びけ一りのときは、政下の 
よラになります。 

• HDD ジュークボックスに録音したラジオの音声の 
タイトル名は、自動制こ rm ( 卜ーク）または [ M ] 
(音楽）曰付録音開始時刻ラジオ局ち(登録されて 
し)ない場合は、バンドと周波数)」になります。 

• 録音したちのは、おまかせチヤンネルのエアチエツ 
ク ( Talk )/( Music ) チャンネルに分類されます。 


オーディオイン 

10分 

設定した時間単位で卜 
ラックマークびつく。 

30分 

60分 

]20分 

♦ レベルシンク 

]. 5砂の無音びあると卜 
ラックマークびつく。 


(♦:お買い上げ時の設赵 


レベルシンクレベル(オーデイオイン • 
FM/AM のみ）*1 

入力1言号の検出レベルび調節でさます。 


設定範囲： 

-% dB~OdB 
♦ - SO.OdB 


雑音びをく、トラック 
マークびつさに<いとを 
は設定レベルを上げると 
トラックマークびつをや 
すくなる。お買い上げ時 
は-50.0 dB に設定。 


(令:お買い上げ時の設定） 

「トラックマーク」の設定び r レベルシンク」の場合の 
み 


自動タイトルけーデイオイン ‘ MD * のみ) 


♦ ON 

曲の波形データをもとに曲を検索 
し、自動でタイトル情報を取得する 
*1 

OFF 

自勘タイトルを使わない。 


(♦:お買い上げ時の設定） 

オーディオインの録音では「トラックマーク」の設定 
び r レベルシンク」の場合のみ 


録音モード （ MD * のみ) 


♦ デジタル 

設定されたフォーマツト•ビツ 
トレートで高速録音。再生音は 
聞こえない。 

アナ□グ 

設定されたフォーマツト•ビツ 
トレートで、再生音を聞をなび 
ら等速録音。 


(♦:お買し)上げ時の設定） 

フオー マツ ト変換 （ MD * のみ）*1 


あ0 

設定されたフォーマット•ビット 
レートで録音。 

録音時間びかかる場合びあります。 

♦ なし 

曲の録音モードび LP 2 ステレオ、ス 
テレオ、モノラル時 、 ATRAC 
(132 kbps ：) で録音。 

曲の録音モードび LP 4 ステレオ時、 
ATRAC (6 目 kbps ) で録音。 


(♦:お買し让げ時の設駐 
か r 録音モード」び r デジタル」の場合のみ 


titfS お • 

• 録音設定は録音中および録音一時停止中には設定で 
をません。 

• スマートスぺース、レベルシンクは、曲の長さび1目秒 
の場合だけ有効になります。 


録音先のフオルダを変更ずる 

CD や MD *、 ラジオ、外部機器から録音するとをに、才 
プシヨンメニューの[設定]—[録音先]から U (下の項 
目を設定することびできます。 


♦ マイライブラ U 

お買い上げ時の設定 

フオルダ 

プルダウン六ニューでフオ 
ルダの一覧び表示されま 
す。 

新しくフォルダを追加した 
い攝をは新規フォルダを選 
ぶ。 



録音先設定は録音中および録音一時停止中には設定でさ 
ません。 

(ごヒント） 

録音先設定は CD 、 MD *、 FM / AM 、 才ーディオインの备 
ファンクシヨンで独立して設定でさます。 
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r ジーボックスに取込 


〔 D / MDV ラジオ/が部機器から録音したり、 USB ；>< 
モリや aurLISMO 」 対応携帯電話からファイルを取 
込みます。パソコンからファイルを取込んだり （4 日 
ページ)、インターネット接続して音楽データをダウ 
ン□ー ドする （9 目ページ）こともでをます。対応機種 
については、 http :// www . sony . cojp / netjuke - 
support / の製品別サポートをご覧ください。 


HDD 録音 
♦ポタン 


含/*/和/- ►/ 

決定ボタン 



HDD 録音 
■■ボタン 


ボタン 


C D / M が/ラジオ/が部機器か 
5 録音ずる 


録音の準備をずる。 

録音するファンクシヨンを選びまず。操作方 
法については下記をご覧 < ださい。 

• CD の場合： 

に D を再生する」 （59 ぺージ)をご覧くださ 
し、。 


• MD # の場合： 

「 MD を再生ずる」 （62 ぺージ)をご覧くださ 
い。 

• ラジオの場合： 

「ラジオを聞く」 （64 ページ)をご覧ください。 
• 外部機器の場合： 

r 外部機器をつないで聞く」（目目ページ)をご 
覧ください。 

2録音設定を変更したい場合は、才 
プシヨンメニューで変更ずる （33 
〜35ぺージ)。 

フアンクシヨンによって、設定でをる項目は異 
なります。 

3 HDD 録音•ボタンを巧す。 

録音び始まります。 

CD の場合、録音び終わると「録音び売了しまし 
た」と表示され、自動的に CD のメイン画面に戻 
ります。 

MD * の場合、 r 宜動タイトル」設定び roN 」 のとき、 
録音終了後自動でタイトル名を取得したあと、 
自動的に MD のメイン画面に戻ります。 

外部機器の場合、「自動タイトル」設定び roN 」 の 
ときおよび「トラックマーク」設定び「レベルシ 
ンク」のとさ、録音終了後自動でタイトル名を取 
得したあと、自動的にメイン画面に戻ります。 

録音を途中で止めるには 

■ボタンを巧します。 

録音を一時停止ずるには(ラジオ、外部機 
器のみ） 

HDD 録音 H ボタンを押します。 
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最新のタイトル情報取得について 

インターネットにつないでいない場合、最新のタイ 
トル情報の検索/取得はでをません。ネットワーク接 
続について詳しくは、85ページをご覧ください。 



CD からの録音時 

CD の再を時に比べ、 CD 録音時に振動や音び大さ < なる 

ことびありますび、高速回転で HDD ジュークボックスに 

録音するためで、故障ではあ0ません。また、 CD の種類に 

よっては、振動や音の大ささび異なる場合びあります。 

MD * からの録音時 

• 録音ずる曲を選んだり、途中から録音することはでき 
ません。最初の巧から録音されます。 

• アナ n グ録音時、8秒凹下の巧は、次の曲とつなびって 
1つの曲として録音されます。 

• r 録音モード」設定が r デジタル」のとき、録音を途中で 
止めると、中止の一つ前の巧までび録音されます。 

• PC や本機などか5転送された巧び含まれる MD * を 
HDD ジュークボックスに録音すると、自動的にアナ 
n グ録音になります。 

(ご ヒント） 

• 本機はお買い上げ時に r 自動タイトル」設定が roN 」 に 
なっています。自動タイトル取得を使わない場合は、 
roFF 」 に設定してください。 M がに記録されている 
ディスク名と曲名びそのまま HDD ジュークボックス 
に記録されます。 

• 2時間を超える曲び含まれる MD * は、自動的にアナ n 
ヴ録音になります。 

• ラジオまたはが部機器からの録音中に HDD 録音•ボ 
タンを押すと、トラックマークびつさます(ラジオの 
場合は r トラックマーク」の設定び r オート」切がのと 
き)。トラックマークをつける間隔は、最ル1目秒です。 

• 外部機器か5の録音時、 r 自動タイトル」設定び OFF の 
ときは、日付•時刻などび記録されます。 

曲を選んで録音ずるには ( CD ) 

1 CD フアンクシヨンにする。 

2 CD を入れる。 

3 録音設定を変更したい場合は、オプ 
シヨンメニューで変更する （33 〜35 
ぺージ )。 

フアンクシヨンによって、設定できる項目は異 
なじます。 


4 CD のメイン画面で HDD 録音ルザタン 
を巧す。 

チェックマーク!^のついている曲び録音さ 
れます。 

5 録音する曲を選ぶ。 

録音しない曲は決定ボタンを押して、チェック 
マークをはずします。 

6 HDD 録音♦ボタンを巧す。 

録音び始まります。 

巧•ヒント） 

ずべての曲を選ぶには、オプションメニューで[トラック 
選択]-[全選択]を選びます。また、チてックマークをす 
ベてはずすには、!:トラック選択]-[全解除]を選びます。 


USB メモリ や"ウォーク 7ン" 
か5取込む 

USB 方モ U や"ウオークマン"などに保をされている 
曲を本機の HDD ジュークボックスに取込むことび 
で去ます。 



• "ウオークマン"や US 目で接続できるポータスレ機器 
か5の取込み中は、 WM - P 0 RT から"ウオークマン’を 
抜いたり、 USB 端子から USB ケープルを抜いたりしな 
いで < ださい。本機および"ウオークマン"や USB で接 
続でをるポータスレ機器び正しく動作しなくなるこ 
とびあ0ます。 

• 取込めるファイルあ式は MP 3 あ式または日 MA 形式 
(著作権保護なし）、 WMA 形式(著作権保護なし）、 
WAV お式、 AAC お式(著作権保護なし、変換して取込 
み)のみです。 


1 ホームメニューで [HDD ジ ューク 
ボックス]を選ぶ。 


2 USB メモリまたは"ウォークマ 
ン"を USB 端子につなぐ。 

つなぐ USB 分モ U または"ウォークマン’の取 
振説明書もあわせてご覧ください。 

(ご ヒント） 

WM - P 0 RT 搭載の"ウオークマン'は、本体上面の 
WM - P 0 RT に差し込むことびできます。 
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3 オプションメニューで [USB メモ 
U]- [ファイル取&み]を選ぶ。 

WM - PORT 、 上面、後面の USB 端子に接続した 
場合、の WM - PORT ③上面感後面の順に優先 
的に認識されます。 

目的の機器びみつからない場合は、優先順位 
の高い USB 端子に接続された機器をはずして 
<ださい。メディア選択画面び表示された場 
をは六ディアを選んでください。(接続した 
USB メモ U にメディアび1つしかない場合は 
この画面は表示されません。） 


4 取込みたいアルバムを選ぶ。 

選択したアルバムにチてックマークび入りま 
す。 

選択後、ちラー度決定ボタンを押すとチェッ 
クをはずすことびでをます。 


5 [実行]を選ぶ。 

AAC 形式のファイル取込み閒ま、[設定]を選 
んで、設定画面でフオー マツ トやビットレー 
卜を蜜要することびでをます。 



-度に取込めるのは、最大1日，00日曲です （1 26ぺージ)。 


aurUSMO 」 対応携帯電話か 
5取込む 

aurLISMO 」 サービスに対応した携帯電話でダウン 
□-ドして保存されている EZr 着うたフル®」 * を本 
機に取込むことびできます。 
au 「 LISMO 」 対応携帯電話を本機につないで初めて 
EZ 情うたフル®」を取込む場合は、機器登録び必要 
です。また、 aurUSMO 」 対応携帯電話の□ック No . を 
変更した場合など、機器情報の変更び必要な場合を 
再度機器登録び必要です。 

* 一部楽曲び対応していない場合びあります。 



• au rUSMO 」 対応携帯電話からの取込み中に US 目ケー 
ブルや au rUSMO 」 対応携帯電話の外部メモ1」を振か 
ないで<ださい。本機および au rUSMO 」 が応携帯電 
話び正しく動作しなくなることびあります。 

• 取込み前に 、 au rUSMO 」 対応携帯電話の電池残量び 
充分にあることを確認して < ださい。転送の失敗、音 
楽データの破損などについてはな証いたしませんの 
で、ご注意くださし、。 

• 本機に取込める Ezr 着うたフル®」は、 auRJSMO 」 対応 
携帯電話で直接購入したをののみです。 

• 本徽こ Ezr 着うたフル®」を取込んだ後も、 aumSMO 」 
対応携帯電話内の EZ 憎うたフル®」は削除されません。 
• 凹下のをのは取込めません。 

-本機に取込んでいる Ezr 着うたフル®」 

- Ezr 着うたスレ®」凶外の音楽データ （‘ 着うた®"な 
ど） 

- au rUSMO 」 対応携帯電話のプレイ1」スト 


機器登録ずるには 

1機器登録画面が表示された5、 r □ック 
No. (4 〜8巧)」欄を選ぶ。 



み 
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2 □ック No . (半角数字 4 〜 8 お)を入力、 
ミ夫定ボタンを巧す。 

入力のしかたについては81ページをご覧 < だ 
さい。 



機器登録画面に戻ります。 


3 [機器登録]を選ぶ。 

これで機器登録び完了しました。 



n ック No . を連続して5回間違えて入力ずると、ェ 
ラーメッセージび表示され、 HDD ジュークボック 
スフアンクシヨンの;^イン画面に戻ります。手順1 
から操作し直してください。 


機器登録を解除ずるには 

111ページをご覧ください。 

の-ヒント） 

• 本機に登録できる aurLISMO 」 対応携帯電話は1日台ま 
でです。また、 aurUSMO 」 対応携帯電話に登録できる 
接続機器は本機を含め3台までです。 

• 携帯電話は電話番号で登録されるため 、 au niSMOJ 
対応携帯電話を買い換えてち電話番号び変わらなけ 
れば、再度、機器登録を行ラことでし:^前と同様に使ラ 
ことびでをます。 



政下の場合は、一度機器登録を巧っていても再度機器登 
録び必要です。 

• au rUSMO 」 巧応携帯電話の n ック No . を変更した。 

• aurLISMO 」 巧応携帯電話の機種変更をした。 

• au rUSMO 」 関連情報の初期化をしたり]1ページ） 

• 本機のシステムを初期化した。 

• 機器登録を解除した（111ページ)。 


EZ 情うたフル®」を取込むには 

1 au ruSMO 」 対応携帯電話の USB 設定 
を変更する。 


au ruSMO 」 対応携帯電話の[機能(設定)] 一 
[ューザー補助]-[データ通信/ USB ] で USB 設 
定を「高速データ転送モード」にしてください。 
詳しくは、 au 「 LISMO 」 対応携帯電話の取掘説明 
書をご覧 < ださい。 


• aurLISMO 」 対応携帯電話び□ック中になつ 
ている場合は接続でをません。□ックを辭除 
してください。オート□ック機能を日 N にし 
ていると、本機と接続中でち□ックびかかる 
場合びあります。□ックびかからないように 
するには、オート□ック機能を OFF にしてく 
ださい。詳しくは、 aurLISMO 」 対応携帯電話 
の取振説明書をご覧 < ださい。 

• aurLISMO 」 対応携帯電話の USB 設定を蜜更 
するときは、 USB ケーブルを抜いてくださし、。 


2 auHISMO 」 対応携帯電話を待受画面 
にして、本機と USB ケーブルでつなぐ。 



• aurLISMO 」 対応携帯電話からの取込み中に 
USB ケーブルや au mSMO 」 対応携帯電話の 
外部メモリを披かないでください。本機およ 
び au mSMO 」 対応携帯電話び正しく動作し 
なくなることびありまず。 

• 取込み前に、 aurLISMO 」 対応携帯電話の電 
池残量び充分にあることを確認してくださ 
し、。乾送の失敗、音楽データの破損などにつ 
いてはな罰いたしませんので、ご注意 < ださ 
い。 

3 HDD ジュークボックスフアンクシヨン 
のオプシヨンメニューで [au niSMOJ] 
-隨うたフル®取込别を選ぶ。 

機器登録画面び表示されたら、機器登録を行つ 
て < ださい。 

詳しくは「機器登録するには」 （38 ページ)をご 
覽ください。 


J rusMoj 幻瓦:巧ち军語まラたフル6恥込み 


舌5たフル"の取込みを巧巧します， 

(まだ巧这んでいない曲のみ巧&ま打ます，） 
よろしし1ですか？ 


はい 


いいえ 
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4 [はい]を選ぶ。 

取込み中は、進行状況び表おされます。 


パソコンか5取込む 

パソコンに保存している音楽ファイルを「かんたん 
音楽転送」ソフトウ I アを使って本機に取込むこと 
びでをます。 



し^下の流れに従って、操作します。 

1「かんたん音楽起送」ソフトウエアをパ 
ソコンにインスIルする。 


2パソコン巧の音楽ファイルを r かんた 
ん音楽転送」ソフトウエアに取込む。 

3 「かんたん音楽転送」ソフトウエアに取 
込んだ音楽ファイルを本機に転送する。 

r かんたん音楽廣送」ソフトウてアの使いかたについ 
て詳しくは、「かんたん音楽転を」ソフトウエアのへ 
ルプをご覧ください。 

r かんたん音楽廣送」ソフトウてアのヘルプは、し:1下 
のいずれかの方法で表示でさます。 

• パソコンの r スターり分ニューから[すべてのプ 
□グラム] 一 [かんたん音楽転送] 一 [かんたん音楽 
転送のヘルプ]を選ぶ。 

• 「かんたん音楽転を」ソフトウ王アの[ヘルプ]六 
ニューから[かんたん音楽転をのヘルプ]を選ぶ。 


本機に取込めるファイル形式は MP 3 形式または OMA 形 
式(著作権保護なし)、 WMA お式(著作権保護なし )、 WAV 
お式、 AA 〔あ式(著作権保護なし、変換して取込み)のみ 
です。ただし、上記のフ オーマツ トの音楽ファイルであつ 
てを、ファイルによっては本機に取込めない場合びあり 
ます。 


r かんたん音楽転送」ソフトウエアを 
パソコンにインス I ^ールずるには 

インスI-ール前にご確誌ください 

本ソフトウエアを使用するために必要なパソコンの 
動作環境については143ぺージをご覧ください。 

1 パソコンの電源を入れ、 Windows を起 
動する。 

Administrator 権限、またはコンピユーターの 
管理者で□グオンしてください。 

2本機に付属の r かんたん音楽起送」ソフ 
トウエア CD-ROM をパソコンのドラ 
イブに入れる。 

インス I -ーラーび自動的に起動し、インス I -一 
ル画面び表おされます。 

3画面のを意事項を読んで、指示に従つ 
てインスIルする。 

インス I -- ルび完了したら、 CD - ROM を取り出して 
<ださい。 

本機への取込みを準備ずるには 

1設定メニユーで[パソコンか目音楽取 
込]を選ぶ。 

取込み準備を開始します。 
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2 LAN ケーブル接続画面が表示された5、 
本機のネットワーク端子とパソコンの 
ネットワーク端子を付属の LAN ケーブ 
ル(ク□ス)でつないでから、 [ LAN ケー 
ブル(ク□ス)で取込む]を選ぶ。 

インターネットに接続でさている場合や、ホー 
ムネットワーク機能び使える場合は丄 AN ケー 
プル接続画面は表示されません。 



これで本機の取込み準備び完了しました。 

パソコン内の音楽ファイルを「かん 
たん音楽乾送」ソフトウェアに取込 
むには 

U (下の操作をパソコンで行います。 

1「スタート」メニューか6 [すべてのプ 
□グラム]一[かんたん音楽転送]—[か 
んたん音楽起送]を選んでソフトウェ 
アを起動する。 

2 ィ[音楽ファイルの取込み]をクリッ 
クする。 

取込んでいない音楽ファイルを「かんたん音楽 
転送」ソフトウエアに取込みます。 


r かんたん音楽転送」ソフトウ I アに 
取込んだ音楽ファイルを本機に転送 
ずるには 

UTF の操作をパソコンで行います。 

1[ツール]メニューか5 [転送先の指定] 
をクリックする。 

「転送先の指定」画面び表示されます。 

[最新の状態に更新]を選ぶと、転送先を検索し 
て最新の状態に更新します。 



2 「転送先」のリストから、本機をクリッ 
クして選び、 [0 K ] をクリックする。 

本機び転送先に指定されます。 


パソコンのセキュ U テイソフトの設定によって 
は、較送先び見つからない場合びあります。 

3 [未転送]タブをクリックし、転送した 
い音楽ファイルのチェックボックスに 
チェックが付いているかを確認する。 

転送したくない音楽ファイルは、チェックボッ 
クスをク U ックしてチェックをはずします。 
再度ク U ックすると、チェックび付去ます。 

4 ■ご■[転送]をクリックする。 

転送開始のメッセージび表示され、手順3で選 
んだ音楽ファイルの転送び始まります。 

転送状況は、本機の「パソコンから音楽取込」の 
取込み中画面でち確認でをます。 





























転送び終了ずると、パソコンの画面に転送結果び表 
示されます。 

パソコン側で「かんたん音楽廣送」ソフトウてアを終 
了すると、自動的に本機の r パソコンから音楽取込」 
の取込み中画面び開じます。 


本機とパソコンを無線 LAN 接続している場合、再度実行 
してち転送でをないとさは、本機とバソコンを付属の 
LAN ケーブル（ク n ス)でつないでから音楽ファイルを転 
送してください。 

r かんたん音楽乾送」ソフトウ I アで「乾 
送巧が見つかりません」と表示された S 

パソコンで切下の分ッセージび表示された場合は、 
本機のネットワーク端子とパソコンのネットワーク 
端子を付属の LAN ケープル(クロス)でつなぐ必要び 
おじます。 

較僅瑪 I 離證盛隙僻 f 腮□飄總 f ぶ班'。 


1 取込み準備完了画面の[パソコンから本機び見つか 
らない場合は‘‘ ’] を選ぶ。 



み 



2 LAN ケーブル接続画面び表示されたら、本機のネッ 
トワーク端子とパソコンのネットワーク端テを付 
属の LAN ケーブル(ク n ス)でつないでから 、 [LAN 
ケーつ’) レ(ク n ス)で取込む]を選ぶ。 



3 取込み準備完了画面び表示されたら、 r かんたん音 
楽転を」ソフトウエアに取込んだ音楽ファイルを本 
機に転送する。 

詳しくは、 IT かんたん音楽転送」ソフトウエアに取 
込んだ音楽ファイルを本機に転送するには」 (41 
ページ)をご覧ください。 



パソコンの設定を変更する場合、現在の設定を方モなど 
に記録してください。パソコンの設定を元に戻さない場 
合、な前のネットワークに接続できなくなる場合びあり 


ます。 


r かんたん音楽乾送」ソフトウェアをアン 
インス I -ールずるには 

パソコンのドライブに r かんたん音楽転送」ソフトウェア 
CD - ROM を入れ、方ッセージに従って、アンインストー 
ルしてください。 

または、パソコンの「スタート」^ニューでロント n - ル 
ノ ' C ネル]を選んでから、[プログラムの追加と削除] 
(Windows XP ) または[プ□グラムと機能 ] (Windows 
Vista ) をダブルク1」ックし、一覧から r かんたん音楽転 
送」を選び、悄 !) 除]をクリックする。 
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HDD ジュークボックスから転 

廷する 


本機の HDD ジュークボックスに保をされている音 
楽データを、 MD * や"ウォークマン "、 au mSMO 」 巧 
応携帯電話などのポータブル機器に転をでさます。 
対応機種については、 http :// www . sonv . co . jp / 
netjuke - support / の製品別サポートをご覧くださ 
い。 

• Ezr 着うたフル®」の転送 

EZr 着うたフル®」をどの aurLISMO 」 対応携帯電 
話に廣送できるかは、 E 之情うたフル®」の詳細情 
報画面で確認でをまず。詳しくは、「アルノ（ムやグ 
ルース曲の情報を見る」をご覧ください (52 ぺ一 
ジ)。 

1つの au 「 LISMO 」 対応携帯電話から取込んだ EZ 
情うたフル®」のみを自動で選択して、取込み元の 
au mSMO 」 対応携帯電話に戻すこともで去ます。 
詳しくは、 r 取込み元へ EZ 情うたフル M を戻すに 
は」（111ぺージ)をご覧ください。 

• "エニーミュージック"からダウン□-ドした音楽 
データの転送 

"エニーミュージック"からダウン□ー ドした廣送 
回数制限のある音楽データを初めて au 「 LISMO 」 
対応携帯電話に転送ずるとをは、残り転送回数び1 
回減りまず。ただし、一度乾をした音楽データは同 
じ au mSMO 」 対応携帯電話に何度転送しても残 
り転送回数は減りません。較送回数は、音楽データ 
の詳細情報画面で確認でさます。詳し<は、「アル 
ノ（ムやグループ、曲の情報を見る」をご覧ください 
(52 ページ)。 

• ポータブル機器に AC パワーアダプターび付属してい 
る場合は、 AC パワーアダフターをつないで家庭用電 
源でお使いになることをおすすめします。 

電池で使ラ場合は、電池の残量び充分にあることを確 
認してください。電池の残量不足による不具合や、転 
送の失敗、音楽データの破壊などについては保証いた 
しませんので、ご注意 < ださい。 


• "ウォークマン"や US 目で接続できるポータスレ機器 
に転送中は、 WM - P 0 RT から"ウォークマン’を抜いた 
り、 US 目端モか 5 USB ケースレをおいたりしないでく 
ださい。本機および‘ウォークマン"や US 目で接続でき 
るポータブル機器び正しく動作しなくなることびお 
ります。 

• MD * に転送する場合、録音モードをステレオ録音にし 
た場合や ATRA 〔あ式、 MP 3 あ式の巧を自動蜜換して 
転送する場合は、転送に時間びかかります。 

• "ウォークマン"に転をできる Ezr 着うたフル®」は、取 
込み元な外への転送を許可された EZr 着ラたフル®」の 
みです。 

• aumSMO 」 巧応携帯電話に転送できる Ezr 着うたフ 
ル®」は、その aurUSMO 」 対応携帯電話か5取込んだ 
Ezr 着うたフル®」のみです。他の aumSMO 」 対応携帯 
電話から本機に取込んだ Ezr 着ラたフル®」を転送する 
ことはでさません。 

• プレイリストの中に31巧な上登録されている場合は、 
31巧目な降の巧は au rUSMO 」 対応携帯電話に転送さ 
れません。 

• -部の Ezr 着うたフル®」は"ウォークマン"に転送でき 
ない場合びあります。その場合は、トラック詳細情報 
を確認して < ださい。 （ r アルバムやグループ、巧の情 
報を見る」 （52 ページ)。） 

• 転送先の"ウォークマン"の機種によっては、転送ずる 
EZ 憎うたフル®」び ATRAC お式に変換されることび 
あります。 

にヒント） 

MD * に転送するとさ、グルーフ内に入っている巧は、グ 

ループ設定び解除されて、巧単位で転送されます。 

"ウオークマン"などに転送した巧を 
削除ずるとさのごま意 

"ウオークマン"などに転送した曲を削除するとをは、 

本機と接続して削除してください巧日ページ)。 


NAS - f \/1700 HD のみ 
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"ウ オーク マン"用のアタッチ 
メントを取り付ける 

本体上面に"ウオークマン"巧のアタッチメントを取 
り付けて、 WM - PORT 搭載の"ウオークマン"を挿し 
て使ラことびでさます。 

NAS - D 500 HD の白モデルに付属している"ウオーク 
マン"巧アタッチ;>< ントの対応機種 
NW - S 730 F シ U -ズ、 NW - S 630 F シ U -ズ 


1 本体の"ウォークマン"アタッチメ 
ント取り付け部 ( WM - PORT )® 
PUSH 部分を押して取りはずず。 

の 



⑤ 



卜を下図のように装着ずる。 

お使いの"ウオークマン"によって、アタッチ 
乂ン トの形状び異なる場合びあります。 

WM - PORT の巧2か所にアタッチメント 
のツメををわせる。 



保ヒント） 

アタッチ方ントを取り外すには、イラストのよう 
にアタッチメントの凹み部分を背面側に強く巧し 
なびら①、マーク（〇 〇 〇)の位置を上か5強く 
巧します©。 



"ウォークマン "/ MDVau 
rusMo 」 巧応携帯電話/ポー 
タブル機器に転送ずる 

au mSMO 」 対応携帯電話を本機につないで初めて 
音楽データを転送する場合は、機器登歸 (38 ページ） 
び必要です。また、 aurLISMO 」 対応携帯電話の□ッ 
ク No . を変更した場合など、機器情報の変更び必要な 
場合ち再度機器登録び必要です。 


1 乾送先を準備ずる。 

巧のいずれかの準備をします。 

• MD * を入れる。 

• WM - PORT 搭載の"ウオークマン"を本体上 
面の WM - PORT に差し込む。 

• USB 接続で定る"ウオークマン"やポータブ 
ル機器、 au 「 LISMO 」 対応携帯電話を本体上 
面または棲面の USB 端子に接続する。 

- aurLISMO 」 対応携帯電話を接続すると 
きは、 aurUSMO 」 対応携帯電話の USB 設 
定を変更して待受画面で接続します。詳 
しくは 、 rau ruSMO 」 対応携帯電話から 
取込む」 （38 ページ)をご覽ください。 

-ポータプル機器の取扱説明書ちあわせて 
ご覧ください。 
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2 HDD ジュークボックスフアンク 
シヨンを選ぶ。 


3 転送したいアルバムまたはプレイ 
リスト、グループ、巧などを表示さ 
せる。 


4 オプションメニユーで陣5送]を選 
ぶ。 

転送可能な機器として、 USB 機器または MD * 
のいずれか1つのみび接続されているとさは、 
転送ボタンを巧しても、手順5に進むことびで 
をます。 



転送可能な六ディア•機器び複数接続されて 
いるとさは、転送先を選ぶ画面び表示されま 
す。 

このとき、の WM - PORT ® 上面感後面の順に 
優先的に認識されるので、"ウオークマン"お 
よび USB 接続端デに接続された機器は1つし 
か表示されません。 



aurLISMO 」 対応携帯電話に転送すると去、機 
器登録画面び表示されたら、機器登録を巧つ 
て < ださい。 

詳しくは「機器登録するには」 （38 ぺージ)をご 
覧ください。 


砂ヒント） 

手順4で転送ボタンを押した場合、選んだ設定び 
その転送機器ごとに記憶され、次回政降転送先が 
同じ場合は、転送先を選択ずる必要はありません。 


5 転送したいアルバムまたはプレイ 
リスト、グルース巧などを選択し、 
[実行]巧選ぶ。または転送ボタン 
を押す。 

較送時の設定を変更 (46 ページ）した場合は、 
設定変更後に転送対象を選んでください。 

転送を途中で止めるには 

戻るボタンを巧して、転送中止確認メッセージで「は 
い」を選びます。ただし、転送び止まるまでに時間び 
かかることびあります。 

(ごヒント） 

• "ウオークマン"の削除予定リストに巧が登録されて 
しぶと、本機および‘ウオーク7ン"に確認メッセージ 
び表示されます。 

• 本機のプレイリストを"ウオークマン"や US 目メモリ 
( MTP) 、 au rUSMO 」 対応携帯電話に転送すると、 

"ウオークマソ I や US 目;>< モリ （ MTPKaurLISMO 」 対 
応携帯電話内でフレイリストとして認識されます。 

きち送順序についてのごま意 (au 
rUSMOJ 対応携帯電話への転送時） 

本機のトラック選択画面での表示とは逆の曲順で au 
ruSMO 」 対応携帯電話に転送します。こ机ま au 
rUSMO 」 対応携帯電話の全曲一覽び最後に転送され 
た曲を一番上に表示するためです。結果的に本機と 
同じ曲順で曲び表示されます。 
au ruSMO 」 対応携帯電話の容量を超えて輯送を行 
ラ場合は、トラック選択画面の曲番下位の曲から順 
に転送対象からがされます。 


NAS - f \/1700 HD のみ 


45 

























乾送できる回数について 

オプション ニューで度お]-[トラック情綱を選 
び、[転送回数制限]を確認しまず (52 ページ)。 

転をトラック選択画面で曲番の前に表示されるアイ 
コンでち、転送で去る回数を確認でさます。 


アイコン 

アイコンの意味 

00 

転送回数に制限なし ( ATRAC 形式） 

因 

あと3回し：!上転を可能 ( ATRAC 形式） 

曰 

あと2回転送可能 ( ATRAC お式） 

田 

あと1回転送可能 ( ATRAC お式） 

囚 

輯送不可能 ( ATRAC 形式） 

打 M 

輯送回数に制限なし ( MP 3 形式） 

な 

輯送回数に制限なし （IJ ニア PCM 形 
式） 

巧 

乾送回数は詳細情報画面で確認で 
さまず。 （ Ezr 着ラたフル M ) 

打" 

転送回数に制限なし ( WMA 形式） 


USB メモリに書き出す 


1 USB メモリを USB 端子につなぐ。 

つなぐ USB メモ U の取扱説明書ちあわせてご 
覧ください。 


2 ホームメニューで [ HDD ジューク 
ボックス]を選ぶ。 


3転送したいアルバムまたはプレイ 
U スト、グルース巧などを表示さ 
せる。 


4オプションメニューで [USB メモ 
リトロァイル書出し]を選ぶ。 

メディア選択画面び表示された場合はメディアを 
選んでください。（接続した US 目方モ U に方ディア 
び1つしかない場合はこの画面は表示されませ 
huo) 


5転送したいアルバムまたはプレイ 
U スト、グルース巧などを選択し、 
[実行]を選ぶ。または転送ボタン 
を押す。 

転送時の設定を変更（このページ）した場合は、設 
定変更後に転送対象を選んで<ださい。 


転送時の設定を変更する 

乾を先グループ/フォルダの設定や、リニア PCM 形式 
の音楽データの変換輯送設定などを変更することび 
でをます。 

MD > に転送する場合、 U ニア PCM 形式の音楽データ 
は自動的に ATRAC あ式に変操されます。 


1 転送対象選択画面を表示させる。 
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2 [設定]を選び、設定画面で設定を 
変更ずる。 

■ "ウオークマン"に転送する場合 



■ MD * にお送する場合 



[ MD 録音モー问を選び、プルダウンメニュ ー 
から録音モードを還ぶ。 


♦ LP ステレオ 
録音 

廣送する曲び ATRAC 形 
すでビットレートび 
66 kbps の場合は LP 4 ス 
テレオで録音されます。 
それ U (外は丄 P 2 ステレ 
才で録音されます。再生 
するには、 MDLP に対応 
したプレーヤーび必要で 
す。 

ステレオ録 

LP ステレオ ( MDLP ) に対 
応していない MD プレー 
ヤーでを再生でさます。 


(令:お買い上げ時の設定) 


■ 携帯電話の"メモリースティック" 
/ PSP に転送する場合 



①[転送先グループ]を選び、プルダウン六 
ニューから廣送先グループを選ぶ。 


♦ 新規グループ 

選ばれている曲を、新 


し<グループを作って 


転送しまず。 

転送先グルー 

選ばれている曲を、既 

プ(既をグ 

にあるグループに転送 

ループ） 

します。 


(令:お買い上げ時の設定) 


感 U ニア PCM 形式の曲を転送ずる場合は、 
[変換ち式]を選び、プルダウンメニューで 
[自動]または[フォーマツト指赶を選ぶ。 


♦自動 

接続された機器で再生で 
をるフオーマツトを、本 
機び自動で選んで転送し 
ます。 

フォー マット 
指定 

手順③でお好みのフオー 
マツトとビツトレートを 
選んで転送します。 


(命:お買い上げ時の設定) 


⑤手順霞で口才ーマツト指赶を選んだ場 
合は、[フォーマツト]と[ビツトレート]の 
プルダウンメニューからお好みのフォー 
マツトとビットレートを選ぶ。 



ソニー•エリクソン•モバイルコ S ユニケーシヨ 
ンズ株式を社製の携帯電話 SO 90 幻を MTP モード 
で接続した場合は、 WMA 形式の巧のみ転送可能 
なため、リニア PCM お式の巧を蜜換して転送する 
ことはでさません。 
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■ 携帯電話のメモリに乾送する場合 



の酷送先フォルダ对を選び、プルダウンメ 
ニューから転送先フォルダを選ぶ。 


♦ 初期設定に 

転送先の音楽データフォ 

する 

ルダに保をされます *1 

root に設定 

転送先のルートに保存さ 

する 

れます。 

指定する 

転送先のフォルダ名を変 


えるとさに入力して<だ 


さい。 


(♦:お買い上げ時の設定） 

機種によっては、音楽データを保をでさてを 
再生でをないことびあります。 


⑤ U ニア PCM 形式の曲を転送する場合は、 
[蜜換方式]を選び、プルダウンメニューで 
[自動]または[フォーマット指赴を選ぶ。 


♦自動 

接続された機器で再生で 
きるフオーマットを、本 
機び自動で選んで転送し 
まず。 

フォーマット 
指定 

手順③でお好みのフオー 
マットとビットレートを 
選んで転をします。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


⑤手順霞で口才ーマツト指定]を選んだ場 
合は、[フオーマツト]と[ビツトレート]の 
プルダウンメニューからお好みのフオー 
マツトとビットレートを選ぶ。 


■ USB メモリに乾送する場合 



® 胞送先フォルダを]を選び、プルダウンメ 
ニューから転を先フオルダを選ぶ。 


♦ 初期設定にす 

「¥¥ Music 」 に保をさ 

る 

れます。 

の如に設定す 

USB メモ U のルートに 

る 

保をされます。 

指定ずる 

フオルダ名を入力して 
<ださい。 


(♦:お買し)上げ時の設赵 


® リニア PCM 形式の曲を乾送する場合は、 
[変換方式]を選び、プルダウンメニューで 
[自動]または口才ーマツト指进を選ぶ。 


♦自動 

接続された機器で再生 
できるフオーマットを、 
本機び自動で選んで転 
送します。 

フォーマット 
指定 

手順③でお好みの 
フオーマットとビット 
レートを選んで廣送し 
ます。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


③手順③で[フ ォーマツ ト指定]を選んだ場 
合は、[フォー マツ ト]と[ビツトレート]の 
プルダウンメニューからお好みのフ ォー 
マツ トとビットレートを選ぶ。 



転送先の携帯電話で音楽データび再生でさない 


場合は、手順①で携帯電話び指定する転送先フオ 
ルダに設定してから転送しなおしてください。 
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■ aurLISMO 」 対応携帯電話に転送 
する場を 



の[転を先]を選び、スレダウンメニューから 
廣送先を選ぶ。 


♦ が部メモ1」 

分モ U カードなどのが部メ 
モ U に優先して音楽データ 
を廣送します。外部;<モ|」 
びない場合やが部メモ U の 
空を容量びない場合は内蔵 
メモ U に転をされまず。 

内蔵メモ1」 

内蔵メモ U に優先して音楽 
データを転をします。内蔵 
；<モ U の空を容量び足りな 
い場合はが部分モリに転を 
されます。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


⑤ U ニア PCM 、 MP 3、 WMA 形式の曲を廣送 
する場合は、[変換方式]を選び、プルダウ 
ンメニューから変換方法を還ぶ。 


♦ 自動 

接続された機器で再生で 
きるフオーマツトを、本 
機び自動で選んで転送し 
ます。 

フォー マット 
指定 

ATRAC 形式で転送しま 
す。（手順③でお好みの 
ビツトレートを選ぶこと 
びでをます。） 


(♦:お買い上げ時の設定） 

⑤手順®で[フォーマツト指定]を選んだ場 
合は、[ビツトレート]のプルダウンメ 
ニューからお好みのビットレートを選ぶ。 


3 [閉じる]を選ぶ。 
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転送先の巧/プレイ IJ ストを削 
除する 


MD > やポータブル機器、 au ruSMO 」 対応携帯電話な 
どの曲を、本機で削除することびでをます。 

削除すると、転送回数制限のある曲の場合、本機から 
転送できる回数は元に戻ります ( MD 、 ポータブル機 
器のみ)。 

—ウオーク マン" や USB メモ iJ(MTP) 、 aurLISMO 」％ 
応携帯電話のプレイリストを削除することをでをま 
す。削除ずるとプレイ U ストは消まされますび、プレ 
イ U スト内の音楽データは残ります。 

114§ぉ* 

• 削除び終了するまでは、機器やディスクなどを抜いた 
り、本機の電源を切らないでください。 

• 本機と接続した au rUSMO 」 対応携帯電話から削除で 
をるちのは政下の通りです。 

- Ezr 着うたフル®」 

一本機から転送した巧 

-本機から転送したり、 aurUSMOj 対応携帯電話側 
で作成したプレイ IJ スト 


1 巧を削除したい"ウォークマン"や 
ポータブル機器、 au ruSMO」 対 
応携帯電話をつなぐ。または MD* 
を挿入する。 

au ruSMO 」 対応携帯電話を接続するとをは、 
au ruSMO 」 対応携帯電話の USB 設定を蜜更し 
て待受画面で接続します。詳しくは 、 rau 
ruSMO 」 対応携帯電話から取込む」 （38 ペー 
ジ)をご覧ください。 


2 HDD ジュークボックスファンク 

シヨンのオプシヨンメニューで 
[乾送先か目削除]を選ぶ。 

機器び複数接続されているとさは、削除先の 
機器を選ぶ画面び表示されます。 
au ruSMO 」 対応携帯電話を接続している場 
合は、機器登録画面び表示されたら、機器登録 
を行ってください。詳しくは「機器登録するに 
は」 （38 ページ)をご覧ください。 


3 削除ずる対象(グループ、巧など) 
を選ぶ。 


4 [削晩を選ぶ。 


5 画面の内容を確認し、ミ夫定ずる。 

MD * の場合、曲を削除するか、 HDD ジューク 
ボックスに戻すか選ぶことびでをます。 

本機から転送した曲の場合は、 [ HDD ジューク 
ボックスに戻す]を選んで < ださい。 

[グループのみ削除する]を選んだ場合は、グ 
ループ内の曲は削除せずに、グループ設定の 
みび解除されます。 

ぉ* 

"ウオークマン"の削除予定 U ストに登録されていると、 
本機および‘ウオークマン"に確認;ッセージび表示され 
ます。 

巧ヒント） 

本機につないだ"ウオークマン"や携帯電話、 PSP の;^モ 
1」ースティックオーディオデータを初期化することをで 
さます。削除画面で[初期化]を遇びます。 
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HDD ジュークボックスを 
再生する 


HDD[> = 
ポタン 


ス U- ブタイマー l/c!) 

〇 〇 〇 〇 


CD FM/AM 


© © © 〇 

オイ "V；/ -HDDBS- ANY MUSI' 

〇 © © 〇 


35.9/; WABC で DEF _) ン如巧〇け 

QD CD QD CD 

RQHI な JKL UMNO 石!([に 

C 41 { S , t 61 t J 


HDD 杉ボタンを押ず。 

曲の再生び始まります。 

最後に再生/録音した曲び再生されまず。 


時間表示 
(経過時間） 


曲名 


再生中 



アルバム名など 


"エニーインフォ" 


EZ r 着うたフル®」を再生ずるには 

1 HDD ジュークボックスファンクシヨ 
ンにする。 

2 ◄■ボタンを繰り返し巧して[モード] 
階層にし、モードの種類を選ぶ。 

アルノ（ムモード、アーティストモード、ジャン 
ルモードでは、取込んだ EZ r 着ラたフル®」の情 
報を元に管理します。 

録音ソースモードでは、「着ラたフル®取込み」 
巧で管理されます。 

フオルダモードでは、1回の取込みで1つのグ 
ループび作成されます。 

3 Ezr 着うたフル®」のアルバムまたは曲 
を選ぶ。 



アーテイスト名 


巧ヒント） 

• ‘エニーインフォ■は、"エニーミユージック■■か 
ら提供される最新おすすめ情報です。ダウン 
□- ドでさる音楽や FM オンエア情報などが表 
示されます。 U ンクボタンを巧すと、関連ずる 
"エニー S ユージック"のページび表示されま 
す。詳しくは r エニーミユージック"を使う」 
(95 ページ)をご覧ください。 

• インターネットに接続していない場合は、メイ 
ン画面に r ネット接続でエニーインフオび見ら 
れます」と表示されます。 


Ezr 着 ラたフル®」アイコン 

トラックー覧で表示されます。 

就 

Ezr 着ラたフル®」のアイコンは再生画面では表示されま 
せん。 


エニーインフォ < U モコンのリンクポタンで R 巧が見 


NET JUKE 


HDD ジユークポックス 


再生する 
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その他の操作 


こんなとをは 

操作 

再生を止める 

■ボタンを押す。 

一時停止する 

U モコンの H ボタンを巧す。ち 
ラー度押すか、 U モコンのた 
ボタンを押すと、停止した場所 
から再生び始まります。 

曲中の聞をたいと 
ころを探す 

再生中に U モコンの ◄◄/ ►►ポ 
タンを押し続け、聞きたいとこ 
ろで指を離す。 

前棲の曲を選ぶ 

再生中に U モコンの W/W 
ボタンで曲を選ぶ。 

曲を選んで再生す 
る 

♦/♦/ 和/-►ボタンで曲を選 
ぶ。または曲番の数字を U モコ 
ンの数字ボタンで巧したあと、 
決定ボタンを押す。 

リスト画面で个/♦ボタンを押 
し続けると高速でスク□ール 
しまず。 

また J 」 モコンのアルバム+/ 

ーボタンを巧すと画面単位で 
スク□ールしまず。 

アルパムを還ぶ 

メイン画面でリモコンのアル 
バム+またはアルバムーボタ 
ンでアルバムを選ぶ。 

時間表おを切り換 
充る 

再生中にオプショ ンにュー 
で[表の]—[時間表术]—[経過 
時副または願り時副を選 
ぶ。 



トラック階層 Lil 外の階層では、 I 」モコンの数字ボタンを 
使って巧まを還ぶことはでさません。 
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アルバムやグループ、曲の情報 
を見る 


1 情報を見たいアルバムやグルー 
プまたは巧を選ぶ。 


2オプションメニユーで[表示]- 
[アル/ (ム情報]または[グループ 
情報]、[トラック情報]を選ぶ。 



タイトルまたはアーティスト、アルバム、ジャ 
ンルの全文を見るには、[タイトル]または 
[アーティスト]、[ジャンル]、[アルバム]を選 
びます。 

EZ 情うたフル®」の場合、[詳細情報]を選ぶと、 
な下の詳細情報び確認でさまず。 


d トラックお細情巧 

W ブイトル 

1 1ァ-ティスト 

J 0 ジでンル 

Theme of NETJUKE 

Like No Other 

POP 

アルパム 

Netjuke Style 

トラック時間 

6.13 

フォーマット 

着ラたフルを 

ビットレート 

4 日 kbps 

音损 Q ち 

2D08/7/25 4:08 PM 

再を吊!巧 

なし 

窗を阐お 

註池肩巧 

. 巧じる） 


• r 転送可能な auruSMO 」 対応携帯電話」： 
取込み元の携帯電話番号(中4衍非表示） 

• r 転送可能な機器」：転送する機器に制限び 
ある場合に表おされまず。 

• r 転送回数制限」："ウオークマン"に転送で 
をる回数 

「0卽："ウオークマン"に転送でさません。 
ri 〜254回」：表あ回数だけ"ウオークマ 
ン’に廣送でさます。 

「なし」：無制限に"ウオークマソ’に廣送 
で去ます。 


























お好みの曲を集める（プレイリ 
スト登録） 

HDD ジュークボックスのいろいろなところに入つ 
ているお好みの曲を r プレイ I 」スト」に登録してお< 
と、登録した曲をまとめて再生したり、転をずること 
びでさます。また、おまかせチヤンネルの中の「お気 
に入りチヤンネル」として右楽しむことびできます。 


1 HDD ジュークボックスフアンク 
シヨンで、プレイリストに登録し 
たい巧を選び、リモコンのお気に 
入りボタンを押す。 



• プレイ U ストモードでは J 」 モコンのお気に入りボタ 
ンを巧しても巧は登録でをません。 

• おまかせチヤンネルフアンクシヨンの「お気に入り 
チヤンネル」では、フレイ U スト内の r お気に入りリス 
卜」に登録されている巧のみび再生されます。 

(ごヒント） 

プレイリストには10,000巧まで登録ずることびできま 
す。 

プレイリストに登録した巧を聴くに 
は 

プレイ IJ ストモードにして < ださい (54 ページ)。ま 
たは、おまかせチヤンネルフアンクシヨンで「お気に 
入りチヤンネル」を選びます。 

プレイリストを転送ずるには 

「 HDD ジユークボックスから転送する」 (43 ぺージ） 
の操作手順に従って、プレイリストを転送します。 

お気に入りボタンの登録巧を変更ず 
るには 

お買い上げ時は、登録先び、プレイ U スト内の「お気 
に入り U スト」に設定されています。他のプレイ I 」ス 
卜に登録されるよラに蜜要することびできます。あ 
らかじめ、新しいプレイ U ストを作成してください 
(74 ページ)。 

オプシヨン六ニューで[設定]—[お気に入りボタン] 
を選び、 r 登歸先」から登録したいプレイ U ストを選 
びます。 


おまかせチャンネル内の r お気に入0チャンネ J レ」で聴 
くためには、 r お気に入り U スト」に登録ずる必要びあり 
ます。その場合には登録先を変更しないでください。 

複数の巧をまとめて登録ずるには 

同じアルバムまたはグループ内の曲をまとめてプレ 
イ U ストに登録でをます。「お気に入りリスト」切が 
のプレイリストに登録する場合は、あらかじめプレ 
イ1」ストを作成して < ださい (74 ページ)。 

1 HDD ジュークボックスファンクショ 
ンで、プレイリストに登録したいアル 
バムまたはグループを選んでミ夫定ボタ 
ンを巧す。 

2オプションメニューで[編集]一[プレ 
イリストに登録]を選ぶ。 

選んだ曲のチェックマークびついていること 
を確認します。 

同時に複数の曲を登歸するには、登録したい曲 
にチェックマークを つけまず。 

3 [選択ミ夫定]を選ぶ。 

4登録したいプレイリストを選ぶ。 

確認画面び表示されます。 

5 [はい]を選ぶ。 

選んだ曲びプレイ U ストに登録されます。 



同時に複数の曲を登録ずる場合、同じアル/ くムまたはグ 
ループ巧の巧のみ登録でさます。 

巧•ヒント） 

おまかせチヤンネルをプレイ I 」ストに登録することを 
でさます。詳しくは、57ページをご覧 < ださい。 


NAS - M 700 HD のみ 
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モードを選んで再生する 

HDD ジュークボックス内の曲を、アルバムごとや、 
アーティストごとなどのまとまりで表示し、曲を還 
びまず。 


1 ホームメニューで [ HDD ジ ューク 
ボックス]を選ぶ。 


2如ボタンを繰り返し巧して[モー 
ド] 階層にし、モードの種類を選 
ぶ。 


モードの種類 

説明 

♦アルバム 

曰 

アルバムごとに再生しま 
す。 

アーティスト 

凸 

アーティストごとに再生 
します。 

ジャンル 

クラシックやジャズな 
ど、ジャンルごとに再生 
します。 

録白ソース 

直 

CD や MD *、 ラジオなどの 
録音ソースから選んで再 
生することびでをます。 

フオルダ 

□ 

マイライブラ U フオルダ 
や自分で新しく作った 
フオルダやグループを選 
び、再生することびでを 
ます。 

プレイ1」スト 

回 

お好みの曲ばかりを集 
め、再生することびでを 
ます。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


ラジオのトラックマーク設定をオー 
卜にして録音したとさ 

アルバム モー ド/録音 ソースモー ドの場 

A 

ラジオの録音開始から終了まで、音楽/トークび切り 
曽わるたびに新しいトラックとして表示されまず。 

アーティストモード/ジャンルモードの 

+日ム 

ラジオの録音開始から終了までで、音楽として認識 
された部分を1つのアルバムとして、 I -ークとして認 
識された部分を別のアルバムとしてまとめて表示し 
ます。 


• プレイ U ストモードでは、すべての巧び表示されない 
ことびあ0ます。 

• 複数のアーティストの巧が収録されている CD や 
MD * の場合、アーティストモードやジャンルモード 
では別のアル J (ムとして表示されます。 

各モード内でリストを並び替える 一 
ソート 

をモード内の U ストの表示順を、ちい日付順や、50 
音逆順などに並び曽えることびで去ます。 

1並び替えたいモードのリスト画面を表 
示させる。 

2オプションメニューで[表示]—[並び 
替え]一[(並び替えかた)]を選ぶ。 


y スト 

化び替え頃目 

アルパム 

♦ 新しい日付順 


ちい曰付順 


50音順 A 


5値逆順 

アーティスト 

♦ 50音順 


50音劇展 

ジャンル 

♦ 50音順 


50音逆順 


* あ〜ん — A 〜 Z — O 〜9一記号、の順にがびます。 
(♦:お買い上げ時の設風 
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フオルダモード、プレイリストモードでは並び替えびで 
をませんび、編集により移動することはでさます。 （75 
ページ） 


アルバム名やアーティスト名 
で検索する 

イニシャルで検索ずる 

HDD ジュークボックス内のアルバム名やアーティ 
スト名をイニシャルごとに一覧表示して選ぶことび 
でをます。 

1オプションメニューで[検索]—[イニ 
シャルサーチ]—[アーティスト]また 
は[アルバム]を選ぶ。 

イニシャルサーチ画面び表示されます。 


タアーティストイニシャルヴーチ 

A-C D F 

巧す/文す入カポタンで指定のイニシャルに移国できます 






1 

002 

Abt 

II 

1 

003 

Adams 

1 

1 

□04 

Alford 

1 

1 

005 

Bach 



1 

006 

Bartok 



1 

007 

Beethoven 








2和/-►ボタンでイニシャルを切り換え 
る。 

U モコンの数字/文字入カボタンを繰り返し押 
してイニシャルを選び、決定ボタンを押して、 
イニシャルを指定することちで去ます。 

3含/♦ボタンでアルバムやアーティスト 
などを選ぶ。 



どのイニシャルに振り分けるかは、本機の辞書機能び自 
動的に判断していまず。曲こよっては、実際とは異なる 
読みかたで分類される場合びあります。一覧表示で見つ 
か5ない場合は、な下のよラに検索することをおすすめ 
します。 

• 別の読みかたのイニシャルを選ぶ （ r を遠に」/「永遠 
に」など） 

• イニシャル切り換えで re 忙」を選ぶ 
• 別のジャンル （ r アーテイスト」または r アルバム」）で 
検索する 


キーワードで検索ずる 

HDD ジュークボックス内のアルバムや曲をキー 
ワードを入力して検索することびでをます。 

1オプションメニューで[檢索]-悼一 
ワードサーチ]を選ぶ。 

キーワード入力画面び表示されます。 

2キーワード(検索するアルバムまたは 
曲の名前)を入力する。 

文字入力のしかたについては、「文字を入力す 
る」 （81 ページ)をご覧ください。 

3 「檢索対象」か5 [トラック]または[ア 
ルバム]、[グループ](フオルダモード 
のみ)を選ぶ。 

検索び始まります。 

検索び終わると、タイトル検索結果画面び表示 
されます。 

検索したアルバムまたは曲を表示ずるに 
は 

ア J レノ くムまたは曲を選びます。 

アルバムまたはトラック検索画面に戻る 
には 

除件入力へ]を押します。 


• プレイ1」ストモードでは検索びでさません。 

• 再生中に検索を実行したときは、再生び止まります。 
検索終了あとを止まったままです。 
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おまかせチヤンネルを使う 

おまかせチヤンネルとは、 HDD ジュークボックス内 
に録音•ダウン□-ド•取込みした曲の r 雰囲気」を、 
ソニー独自の12音觸析技術を使って觸析し、29の 
チヤンネルに分類したちのです。例えば朝起去ると 
もリラックスしたいとき、元気になりたいときなど、 
時間帯や気分に合わせてチヤンネルを選ぶことびで 
をまず。また、おまかせチヤンネルか5、アーティス 
卜別、年代別、ムード別、アルノ（ム別の曲を集めて聴 
ける、 「 MIX チヤンネル」という機能もあります。 





おまかせ CH 
ボタン/ MIX 
チヤンネル 
ボタン 


おまかせ CH ボタンを押ず。 

チヤンネ J レ選択画面び表示され、表示されて 
いる曲の盛り上びり部分から再生されます。 


巧‘ヒント） 

• 1つのチャンネルに5巧たまると、そのチャン 
ネルび表示されます。 

• おまかせチャンネル名の一覧は r おまかせチャ 
ンネルリスト」（146ぺージ)をご覧ください。 


2 ♦/ ♦ボタンでチヤンネルを選ぶ。 

選ばれているチヤンネルの先頭曲の盛り上び 
り部分から再生されます。 

づ和/-►ボタンでチヤンネル内の 
曲を選ぶ。 

それぞれの曲は曲の盛り上びり部分から再生 
されます。 

決定ボタンを押すと、再生中の曲の先頭から 
再生び始まります。 


楽曲によっては印象と異なるチャンネルに分類された 
0、曲の盛り上がり部分を誤検出することびあります。 


巧ヒント） 

エアチェックチャンネルでは、チャンネル選択画面で、 
巧の盛り上がり部分ではなく、巧の先頭から再生されま 
す。 

MIX チャンネルを使うには 

おまかせチャンネル再生中に青、ホ、緑、黄のそれぞ 
れのボタンを押すと、 HDD ジュークボックス内の曲 
を使って次のよラなチャンネルを一時的に作成しま 
す。 

• 青ボタン(アーティスト）：同じアーティストの曲 
の MIX チャンネル 

• ホボタン(年代）：年代び近い曲の MIX チャンネル 
• 緑ボタン(ムード）：雰囲気び似ている曲の MIX 
チャンネル 

• 黄ボタン(アルバム）：同じアルバムの曲の MIX 
チャンネル 

例えば、あるアーティストの曲を聴いているとをに 
青ボタンを押すと、同じアーティストの曲を集めた 
チャンネルを一時的に作成し、再生することびでを 
ます。 

1 MIX チャンネルの青またはホ、緑、黄ボ 
タンを巧す。 

MIX チャンネルび表示されます。 

2 ◄-/- ►ボタンで曲を選び、ミ夫定ボタン 

を巧す。 

再生び始まります。 

MIX チャンネルから通常のおまかせチャンネル 
に戻るには、 ♦/ ♦ボタンまたは戻るボタンを押 
します。 


’おまかせチヤンネル 


001おまかせチヤンネル 

nno 
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その他の操作 


こんなとをは 

操作 

再生を止める 

■ボタンを押す。 

一時停止する 

U モコンの H ボタンを押 
す。ちラー度押すか、 IJ モコ 
ンの!>ボタンを押すと停 
止した場所から再生び始ま 

0ます。 

曲中の間さたいとこ 
ろを探す 

再生中に U モコンの奇</ 
►►ボタンを押し続け、聞 
をたいところで指を離す。 

前後の曲を選ぶ 

1」モコンの W / W ボタ 
ンで曲を選ぶ。 

チヤンネル間で曲を 
移動する 

移動したい曲を選んでか 

5、オプションメニューで 
[曲の移動]を選び、「移動 
先」のプルダウンメニュー 
から移動先のチャンネルを 
選ぶ。 

お気に入りチヤンネ 
ルに曲を登録ずる 

おまかせチャンネルを再生 
中に J 」 モコンのお気に入 
りボタンを押す。 

不要な曲を非表示に 
する 

表おした<ない曲の再生中 
に1」モコンの削除ボタンを 
押す。曲を表示させるには 
オプション六ニューで[曲 
の非表示]-[辭樹-願在 
のチャンネ_)レ]または[全て 
のチャンネル]を選びます。 

不要なチヤンネルを 
非表示にずる 

オプション六ニューの[設 
赶-[チャンネル表示]で 
表示したくないチャンネル 
を選び、チェックマークを 
はずす。表示したい場合は、 
再度決定ボタンを押して 
チェックを入れます。 



• 年代 MIX チャンネルに入る巧は、 UU —スされた年の 
情報のある曲に限0ます。 

• 年代 MIX チャンネルの年代は必ずしも初版年ではあ 
0ません。アルバムまたは巧に入っている CD 情報の 
IJ U —ス年を基華としていまず。 

• CH .002 〜006からの移動および他のチャンネルか 
ら CH .002 〜日06への移動はできません。 

• CH .001 で解析済みの曲びかない場合は巧の移動びで 
さなし'1ことびあります。 

•〔 H .002 〜006の巧は、非表示にできません。 


脚:: ジト） 

• 年代 MIX チャンネルは政下のように構成され、表示さ 
れます。 

1弓00〜194弓年：まとめて ri 弓49年政前の曲」と表 
おされます。 

1950〜198弓年：1日年単位で集めます。 

例；19如年から1弓69年までの曲 
を集めて ri 弓60年代の巧」と表示 
されます。 

1弓弓〇〜： 前後1年を含んだ計3年間の巧を 

集めます。 

例；19弓5年の巧を聴いている場 
合は、 ri 弓95年頃の巧」と表おさ 
れます。 

• 再生中の巧をお気に入りチャンネルに登録したとき 
は、同時に HDD ジュークボックスの r お気に入りリス 
卜」にち登録されます。 

• 巧の非表示を解除すると、別のチャンネルに移動した 
曲び再度表示されます。 

起動時のチャンネルを設定ずるには 

1オプションメニューで[設定]-虐本] 
を選ぶ。 

2 [起動時のチヤンネル]—[(設定)]を選 
ぶ。 


前回のチヤンネ 
ル 

前回選ばれていたチヤ 
ンネルの曲で起動しま 
す。 

♦ おまかせ 

おまかせチヤンネル 

に H .001) 

に H .001) の曲で起動し 
まず。 


(♦:お買い上げ時の設赵 


おまかせチヤンネルを転送ずるには 

おまかせチヤンネルをプレイ U ストとして HDD 
ジユークボックスに登録し、"ウォークマン"や MD * 
に転をすることびでをます。 

1つのプレイリストには、還んだチヤンネルから最大 
50曲び選ばれ、登録されます。 

1転送したいチャンネルを選ぶ。 

2 


NAS - f \/1700 HD のみ 


オプションメニューで[プレイリスト 
作成]を選ぶ。 

ポップアップ画面び表示されます。 
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3 [はい]を選ぶ。 

ポップアップ画面び表示されます。 

4 [閉じる]を選ぶ。 

プレイリストとして登録されます。 

5 44ぺージの手順に従ってプレイリス 
卜を転送する。 

の•ヒント） 

HDD ジュークボックスフアンクシヨンでプレイリスト 
モードを選ぶと、登録されたフレイリストを確認できま 
す。フレイ U スト名はチャンネル名と登録曰び表示され 
ます。 

自動解析について 

自動解析は、電源びスタンバイモードのとをに行わ 
れます。自動解析中は、オン/スタンバイランプび才 
レンジ色に点なし、イル S ネーシヨンランプ(青ラン 
プ)びゆつ < り点滅します。 

合計目0分のアルバムを解析ずるには、約15分かかり 
ます。 



• 解析中は電源コードを抜かないで<ださい。故障の原 
因とな0ます。 

• HDD ジュークボックスへたくさんの音楽データを録 
音-取込みしたあとは、解析に時間びかかることがあ 
ります。 

の-ヒント） 

解析の結果、1つの巧び複数のチャンネルに同時に分類 
されることちあります。 

解析を途中で止めるには 

■(停止)ボタンを押す。 

解析び中断されます。解析されていない曲は、再度ス 
タンバイモードになったとさに解析されます。 

自動解ホ斤の設定を確認ずるには 

本機は、お買い上げ時に、自動解析び ON に設定され 
ています。 

オプション><ニューで[設赶-盧本]を選び、担動 
解析]の設定を確認しまず。 

[自動解析]を [ OFF ] に設定すると、本機びスタンバ 
イモードのとをに自動解析は巧われません。 


手動で曲を解析ずるには 

おまかせチヤンネルフアンクションで、オプション 
メニューから[手動辭析]-[実行]を選ぶ。 

手動觸析を止めたいとさは、[中止]を還びます。 


DSEE (高音域補完)機能を使 
ラ 

DSEE 似 aital Sound Enhancement Engine ) は、 
ソニーび 独自に開発した高音域補完機能です。 MP 3 
や ATRAC などに圧縮される隙に取り除かれた高音 
域を補完し、より原音に近い再生を楽しむことびで 
をます。 


1 設定メニューで[昼本設定]- 
[DSEE (高音域補完)]を選ぶ。 


2 「 DSEE 」 のプルダウンメニユーで 
[ ON ] または [ OFF ] を選ぶ。 


♦ ON 

DSEE (高音域補完)機能を働 


かせます。 

OFF 

DSEE 搞音域補完)機能を使 
用しません。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


3 [閉じる]を選ぶ。 
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CD を再生する 


音楽 CD と MP 3 音声ファイルび記録された 〔 D - R / 
RW を聞 < ことびでをます。再生可能な CD について 
詳しくは、141ページをご覧ください。 


NAS - D 500 HD NAS - M 700 HD 


スリーブ 

〇 

タイマ-巧 as 1 处 

〇 〇 〇 

爱 

CD バ^^よゥ FW/AW 

GOO 

■ HDDS 有— ANY MUSIC 

© © 〇 

6.9/: 6'ABC C0EF リンか XaCLIP 

fT *> CT^ m ( "i 

た GHI な JKL HMNO 巧のこ火り 


CD 1> ボタン 



© @ © 〇 

，み," —HDD ■■— ANVUUSII 

〇 ® ® 〇 


S.@/; け ABC さ DEF IJ ン samoip 

の CID CD CD 

た百 HI の化 UMNO BS に、0 

14] t S * 16] I 1 


CDO ボタン 


1 ホームメニューでに D] を選ぶ。 


2 CDA ボタンを押して、ディスクを 
入れる。 

ディスクトレイび出てをます。 



をう一度 CDA ボタンを押すとトレイは閉ま 
D ます。 

本機のデータベースから自動的にタイトル情 
報を検索して表おします。 

タイトル情報びない場合は表示されません。 
インターネットに接続していると、インター 
ネット上のサーバにを在するデータベースか 
ら最新のタイトル情報を取得することびでを 
ます(弓 4ページ)。 


3 CD 杉ボタンを押ず。 

再生び始まります。 

音楽 CD または MP 3 音声び記録された CD - R / 
RW を本機び判別して、自動的にモードを切り 
換えまず。両方のフ オーマツ トで記録された 
ディスクの場合は、手動で切り換える必要び 
ありまず (60 ページ)。 

時間表示(経過時間） 

曲名またはファイル名 再生ホ i 



1 

再生モード 

アバム名またはフオルダち 
アーテイスト名 


MP3 ファイルの階層と再生順序 

MP 3 ファイルはアルバムとトラックの2階層になつ 
ています。アルバム巧にサプアルバムび含まれる堤 
合ちあります。一つのアルバム(またはサブアルバ 
ム）内の全トラックを再生したあとに、なのアルバム 
(またはサブアルバム)の最初のトラックび再生され 
ます。 

本機では、 MP 3 ファイルび記録されたデータ CD の 
場合、第10階層まで表示でをます。 

の•ヒント） 

MP 3〔 D の ID 3 情報は、再生画面では表示されません。才 
フシヨンメニューで麽お]-[トラック情報 ( ID 3)] を選 
んで見てください (61 ページ)。 
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その他の操作 


こんなとをは 

操作 

再生を止める 

■ボタンを押す。 

一時停止する 

U モコンの H ボタンを押す。 

ちラー度押すか、リモコンの 
ボタンを押すと、停止した 
場所から再生び始まります。 

曲中の聞をたいと 
ころを探す 

再生中に U モコンの◄づ /►► 
ボタンを押し続け、聞きたい 
ところで指を離す。 

前棲の曲を選ぶ 

再生中にリモコンので/ 

►►1ボタンで曲を選ぶ。 

曲を選んで再生す 
る 

♦/♦ ( MP 3 では个 /♦/■<-/-►) 
ボタンで曲を選ぶ。 

IJ モコンの数字ボ 
タンを使って曲番 
を選ぶ 

曲一覧画面（トラック階層)で 
曲番の数宇を U モコンの数字 
ボタンで押したあと、決定ボ 
タンを押す。 

アルパムを選ぶ 
( MP 3 のみ） 

U モコンのアルバム+または 
アルバム ー ボタンでアルバム 
を還ぶ。 

ディスクを取り出 
す 

本体の CDA ボタンを巧す。 

時間表おを切り換 
充る 

再生中にオプショ ンにュー 
で麽お]—[時間表お]—[経 
過時間]または[残り時間]を 
選ぶ。 

音楽 CD ’ MP 3 モー 
ドを切り換える 

オプションメニューで[モー 
ド切り換え]-障楽 CD ] また 
は [ MP 3] を選ぶ。 



MP 3 モードの場合、アル/くム階層では1」モコンの数字ボ 
タンを使って曲番を選ぶことはでさません。 

タイトル情報を手動で取得ずるには 

CD を入れると、自動的にタイトル情報び取得されま 
すび、手動でタイトル情報を取得することちで去ま 
す。 

1オプションメニューで[タイトル情報] 
一[取得]を選ぶ。 

タイトル情報を検索後、タイトル情報検索結果 
画面び表示されます。 

2検索結果を確認し、[取得]を選ぶ。 

タイトル情報び取得されます。 

[取得]の代わりに U モコンのボタンを巧す 
と、すぐに CD の再生び始まります。 


タイトル情報をクリアずるには 

オプシ ョン メニューで[タイトル情報]-[クリア]を選 
びます。 

取得結果が複数表示されたとをは 

取込みたいタイトル情報を一覧か5選びます。 

アルバム巧のトラック情報を確誌ずるに 
は 

表示されているア J レバ'ムを選びます。 

(ご ヒント） 

インターネットに接続していると、最新のタイトル情報 
び自動的に取得されます。 

タイトル情報取得の設定を変更 
ずるには 

1オプションメニューで駿赶-[タイ 
トル情報取得]を選ぶ。 



2各項目を設定する。 

タイトル情報自動取得 


♦ ON 

CD を入れると自動的に夕 
イトル'睛報を取得します。 

OFF 

タイトル情報を自動的に取 
得しません。 


(令:お買い上げ時の設定) 


〔D TEXT 表示* 

CD TEXT を表示したい言語を選びます。お 
買い上げ時は[日本語優先]に設定されてい 
ます。 

* タイトル情報を取得しなかった場合 、 CDTEXT 
び表示されます。 

CD TEXT は CD TEXT 対応ディスクのみ記録され 
ています。 

3 [閉じる]を選ぶ。 
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CD の情報を見る 


1リスト画面で情報を見たい巧を 
選ぶ。 


2オプションメニューで[表示]- 
[アル/ (ム情報]または[トラック 
情報]を選ぶ。 


アルバム情報* 1 

ディスクの詳細情報 
(アルバム詳細情報画 
面)を表示します。 

トラック情報* 1 

選んだ曲の詳細情報 
(トラック詳細情報画 
面)を表示します。 

トラック情報 
( ID 3)( 停止中の 
が 

選んだ MP 3 音声の曲 
の ID 3 タグ情報（卜 
ラック （ ID 3) 詳細情報 
画面)を表おします。 


音楽 CD のとさのみ表示されます。 


0アルバ’ムな巧巧巧 

タイトル 
ァ-ティスト 
ジャンル 
巧トラック巧 

: NJ Style 

: NETJUKE Ail Star 
General Pop 

7 

货時间 

39:06 

リリースホ 

2005¢ 

田じる 


タイトルまたはアーティスト、ジャンル、アル 
ノ くム名がの全文を見るには、个/♦ボタンで[夕 
イトル]または[アーティスト]、[ジャンル]、 
[アルバム名]がを選びます。 

画面をスク□ールするには、令/♦ボタンを巧 


します。 

がトラック （03) 詳細情報画面のときのみ表示 
されます。 
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MD を再生する ( NAS - M 700 HD のみ) 


MD じ> ボタン 


〇 〇 〇 


i / cL ) 

〇 


© © © 〇 

，ィ —HOOBS— WVWUSII 

〇 © © 〇 


S. 宙/;か A8C さ DEF ijyWSBCUP 

の CD CO CD 

RQHI な JKL な MNO お S に AO 

141 15, 161 I > 


MD の階層と再生順序 

MD はグループとトラックの2階層になっています。 
一つのグループ内の全トラックを再生したあとに、 

:欠のグループの最初のトラックび再生されます。 

その他の操作 


1 MD を入れる。 



矢印の向さに差し込む 


I MD 杉ボタンを押ず。 

再生び始まります。 

時間表示(経過時間) 
巧名 巧牛由 



融モ-ド 

ディスク名 


こんなとをは 

操作 

再生を止める 

■ボタンを押す。 

一時停止する 

リモコンの H ボタンを押す。 

ちラー度押すか、 U モコンの 
[> ボタンを押すと、停止した 
場所から再生び始まります。 

曲中の聞さたいと 
ころを探す 

再生中に U モコンの◄ィ /►► 
ボタンを押し続け、間さたい 
ところで指を離す。 

前後の曲を選ぶ 

再生中にリモコンの1◄ィ/ 

►►1ボタンで曲を選ぶ。 

曲を選んで再生す 
る 

个/♦ボタンで曲を選ぶ。また 
は曲番の数字を U モコンの数 
字ボタンで押したあと、決定 
ボタンを押す。 

グループを選ぶ 

リモコンのアルバム+または 
アルバム ー ボタンでグループ 
を選ぶ。 

時間表示を切り換 
える 

オプシヨンメニューで[表示] 
-畴間表示]-腊過時副ま 
たは[鶏り時間]を選ぶ。 

MD を取り出す 

本体の MDA ボタンを押す。 

タイトル表示を切 
り換える 

オプシヨンメニューで[表ち] 
一 [タイトル表お] 一 [全角]ま 
たは[半角]を選ぶ。 
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ディスクや曲の情報を見る 


1 情報を見たいディスクまたは巧 
を選ぶ。 


2オプションメニューで[表示]- 
[ディスク情綱または[トラック 
情報]を選ぶ。 



タイトルの全文を見るには、个/♦ボタンで見 
たレタイトルを選びます。 
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ラジオを聞 < 


オートチューニングやマニュアルチューニングでラ 
ジオ局を受信でさます。ラジオ局を登歸すると、プ I 」 
セツトチューニングで受信で去ます。 


FM/AM 

ボタン 


♦ボタン 


選局ーボタン= 
チューニング^ 
ーボタン 


-♦ボタン 

=選局+ボタン 
=チユーニング 
+ボタン 


FM / AM ボタンを押す。 


2 FM または AM を選ぶ。 

FM/AM ボタンを巧して、 FM/AM を切り換え 
まず。 


チューニング +/- ボタンを長押 
しずる。 

放送を受信すると停止します。途中でやめた 
いとをは■ボタンを押します（オートチュー 
ニング)。 

聞をたいラジオ局の周波数に合わせたいとを 
は、チューニング +/- ボタンを繰り返し押し 
ます(マニュアルチューニング)。 

ラジオ局名 周放数 


プリセット蚕号 


受信モード 


"エニーミュー ジック"に登録済みの場合 
は 

FM 放送のオンエア情報(放を中の番組情報や放送され 
た巧の情報など)を見ることびでさます。 

詳しくは、 「 FM オンエア情報をなをする」 （97 ぺージ)を 
ご覧ください。 


巧’ヒンド） 

• FM ステレオ放送受信中に雑音が多いとさは、オプ 
シヨン^こユーで顧固- [ FM モード設赶-瞄時 
モノラル]を選びます。モノラル受信になりますび、雑 
音び少なくなります。元に戻すときは、同様の操作で 
[自動ステレオ]を選びます。 

• 受信状態び悪いときは、アンテナを窓の近くやがに置 
<など、アンテナの向さや置さ場所、張る位置を変え 
てみてください。 

それでち受信状態びよ < ならないとさは、市販の屋外 
アンテナの使用をおすすめします。 



rOYO FM 


FM/AM 



3 8哲口酷|©© 
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ラジオ局の詳細情報を見るには 

オプシヨンメニューで[詳細情報]を選 
ぶ。 

詳細'晴報の全文を見るには、 t / ♦ボタンで項目を還 
びます。 


ラジオ局を登録する 

"エニーミュージック"に登録している焉をは、97 
ページの手順に従って登録してください。 


他のラジオ局を登録ずるには 

手順3から7を繰り返します。 

のヒント） 

FM ステレオ放送をモノラル受信にして雑音をかなくす 
るには、プ U セツト登録画面の [ FM モード]を[洁時モノ 
ラル]にしまず。元に戻すときは谊動ステレオ]にしま 
す。この設定はラジオ局の設定として記憶されます。 

登録した放送局を聞くには 

♦/ ♦ボタンちしくは還局 +/- ボタンでラジオ局を 
遺びます。 


1 AM または FM に切り換える。 


2オプションメニューで[プリセツ 
卜登録]を選ぶ。 


3登録するプリセツトま号を選ぶ。 


4 [ラジオ局名を]のプルダウンメ 
ニューか5お住まいの地域を選 
ぶ。 

ラジオ局名を新規で入力したい場合は[新規 
に入力ずる]を還びます。 


5 [ラジオ局名]のプルダウンメ 
ニューか6局名を選ぶ。 


6 [周波数]を選び、 ♦/ ♦ボタンで周 
波数を合わせる。 

[周波数設定を]のプルダウンメニューで 
[オートでチューニングする]を選んだ場合は 
放送を受信するまで周波数び進みます。 


7 [登録]を選ぶ。 


65 














外部機器をつないで聞く 


本体上面と後面*のオーディオ入力端子に音声接続 
コード(別売り）をつないでカセットデッキなどの音 
を聞いたり、録音することびでさます。 

本機のオーディオ入力端子と外部機器のオーディオ 
出力端子を音声接続コード(別売り）でつなざます。 
つなぐときはプラグを端子にしっかり差し込んでく 
ださい。しっかり差し込まないと雑音の原因になり 
ます。 

本体後面 W につなぐ 


本体上面につなぐ 


巧^^、\ 

ム 



音声接続コード 
(別売り） 

ピンプラグ*1 
X2 

ピンプラグ* 

貧貧 X 2 


音靑接続コード 
(別売り） 

ピンプラグ*1 

乂 2 

ステレオ 
S ニプラグ 



内 


音声接続 

コード 

(別売り） 
ステレオ 
- 二-づ=!ヴ 
ピンプラグ* 
X2 


音声接続 

コード 


ステレオ 
S ニプラグ 


禱 ) 巷 ) S 


オーディオ 

出力端子 


© 


オーディオ 

出力端子 


f ■ 

ち一音青一ち 

オーディオ 

陆） （白） 

\ 

! 

[嚇)卿)出。] 

出力端子 

© 

:?«二至-す 別売りのホーム機器 

別売りのポータブル機器 

(お （白） 


*1 rS " 一山了 l-l + A—f ーバた い…ス （- I - I ■主づ 


別売0のホーム機器 


別売りのポータブル機器 


つなざます。 


白 （ L ) 端テには白プラグを、ホ ( R ) 端テにはホプラグを 
つなざます。 
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1 IJ モコンのオーディオインボタ 
ンを押ず。 



2和/-►ボタンで止]*1または隙] 
を選ぶ*。 

お買い上げ時の設定 


3本機につないだ機器を再生ずる。 

本機のスピーカーか日音声び出力されます。 
詳し < は、つないだ機器の取掘説明書をご覧 
<ださい。 

入カレベルを調整ずるには(上面の 
み） 

つないだ機器側の出カレベルび大をい、またはルさ 
い場合は、本機の入カレベルを調舊することびでを 
ます。 

オプション;< ニューで[設定]-[感度(接続機器)]- 
搞(ポータプル機器)]または胞柿ーム機器)]を選 
びます。 
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u ピート / シャッフル再生麗皿 


曲順を変えて再生(シャッフル）したり、1曲だけを繰 
り返し再生（ I 」ピート）したりできます。 


1 さフアンクシヨンの停止中に、才 
プシヨンメニューで[設定]-[再 
生モード]を選ぶ。 



4 


[閉じる]を選ぶ。 

各項目の設定内容び表示されます。 



再生エリア 


再生モード 


かヒント） 

U ピートモードは再を中わ設定できます。 


設定 I 頁目一覧 


2設定したい項目を選ぶ。 


3る項目を設定する。 

U (下の「設定項目一覧」の表の各項目を、プル 
ダウン六ニューから選んで設定します。 


再生モード 

♦ コンテイニュー 記録されているとおり 

(表示なし） の曲順で再生_ 

シヤツフル 曲順を変えて再生 


SHUF 


(令:お買い上げ時の設定) 


再生エリア ( CD * i / MD * の場合) 


グループ/アルバム 


GROUP 

ALBUM 


♦ すべて 


現在選ばれているグ 
ループ ( ATRAC ) /アルバ 
ム （ MP 3) のずベての曲 
を再生 


すべての曲を再生 


(令:お買い上げ時の設定) 


W 音楽 CD の場合は、選ぶことびでさません。 
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再生エリア ( HDD ジュークボックスの場 
合） 

モード (54 ページ)によって再生ずる範囲び異なり 
ます。 


アルノくム アルパ‘ム 


ALBUM 


現在選ばれている 
アルバムのすべて 
の曲を再生 


♦すべて すべての曲を再生 


ALL 


アーティ 
スト 


アルけ‘ム 


ALBUM 


アーティスト 


ARTIST 


現在選ばれている 
アルバムのすべて 
の曲を再生 

現在選ばれている 
アーティストのす 
ベての巧を再生 


♦すべて すべての曲を再生 


ALL 


プレイ1」 

1」スト 

現在選ばれている 

スト 

LIST 

1プレイリストのす 

1 ベての曲を再生 




♦すべて 

プレイ IJ スト登録 


ALL 

1されているすべて 

1の曲を再生 




(♦:お買い上げ時の設定) 

U ピートモード 



(♦:お買い上げ時の設定) 


ジャンル 


アルノ（ム 


ALBUM 


ジャンル 


GEN 祀 


現在選ばれている 
アルバムのすべて 
の曲を再生 

現在選ばれている 
ジャンルのすべて 
の巧を再生 


♦すべて すべての曲を再生 


ALL 


歸曰ンー 
ス 


アルけ'ム 


ALBUM 


ソー乂 


SOURCE 


現在選ばれている 
アルバムのすべて 
の曲を再生 

現在選ばれている 
録音ソースのすべ 
ての巧を再生 


♦すべて 


ALL 


フオルダグ ルーフ 


GROUP 


フオルダ 


FOLDER 


♦すべて 


ALL 


すべての曲を再生 


現在選ばれている 
グループのすべて 
の曲を再生 

現在選ばれている 
フオルダのすべて 
の曲を再生 

すべての曲を再生 
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編集する 


タイトル情報を検索/取得する 



本機にあ S かじめ入っている情報を巧ってタイトル 
情報を検索して、検索結果を登録することびでさま 
ず。 


1 情報を検索したいアルバムまたは 
巧を選び、オプションメニューで 
[タイトル情報取得]を選ぶ。 


2検索/取得したい情報に従って[才 
U ジナルアルバム][トラック][卜 
ラックー括登録]を選ぶ。 


才 U ジナルア 
ルバム 

アルバム単位で一括して夕 
イトルをつける。 HDD ジュー 
クボックスに入っているア 
ルバム内の曲び才 U ジナル 
アルバムの順番どおりに並 
んでいると去に有効。 

トラック 

1曲を検索して、タイトルを 
つける。間違って取得された 
タイトルを取得し直すとさ 
に便利。 

トラック 
—ぉ狂歸 

HDD ジュークボックス内の 
「アルバム」に入っている曲 
に、1曲ごとに検索して、タイ 
トルを自動取得する 。 HDD 
ジュークボックス内の曲び 
才 U ジナルアルバムどおり 
に並んでいないとをにまと 
めて取得するのに便利。 


検索び始まります。 


3複数の検索結果び表示された場合 
([オリジナルアルバム][トラッ 
ク]選択時のみ）、取得したい情報 
を選び、[取得]を選ぶ。 


違う内容のタイトル情報を取得ずる 
には 

インターネットに接続している場合、インターネッ 
卜上のサーバにを在するタイトル情報のデータべ一 
スから、最新のタイトル情報を取得することびでを 
ます。詳しくは r 最新のタイトル情報を取得する」（弓4 
ページ)をご覧ください。 
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画像をつける® 


USB ；^ モ1」にある画儘ファイルを、アルバム、グルー 
プ、曲、プレイ U ストに登録することびでをます。 
登録で去る画像のファイル形式は、 U (下の形式です。 

• JPEG * 形式術張子 JPG 」 PEG ) 

• GIP 形式(お張子 GIF ) 

#最大約目30万画素 (6, 2引,45目画素） 


画憬を登録でをるファイルは、下図の〇びついてい 
るちののみです。 



USB メモリ巧で画像を登録できるフアイ 
ルは第3階層までです。 



本体上面、後面両方の US 目端子に接続した場合、上面に接 
続された機器び優先されます。 


1 HDD ジュークボックスファンク 
シヨンで、登録先(アルバムまたは 
グループ、巧、プレイリスト)を選 
ぶ。 


2オプションメニューで[編集]一 
[画像登録]を選ぶ。 


3確認画面で[はい]を選ぶ。 

画像登録画面び表示されます。 



4 [画像を選択ずる]を選ぶ。 

画像選択画面び表示されます。方ディア選択 
画面び表示された場合は;< ディアを選んでく 
ださい。婚続した USB メモリに ディアび1 
つしかない場合はこの画面は表示されませ 
ん。） 

メディア選択画面、画像選択画面のタイトル 
部分にタイトルび表示されます。 



5画像ファイルを還ぶ。 

画像確認、画面び表示されます。 
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6 [はい]を選ぶ。 

選んだ画像ファイルび登録されます。 

すでに登歸された画儘びある場合は、上書を 
登録確認画面び表示され、[はい]を選ぶと、画 
儘び上書をされます。 

アルバム、グループ階層で画像を登録する場 
を、同じ画像をトラックにをつけるかを確認 
する六ッセージび表示されます。 

登録されている画像を削除ずるには 

オプシヨンメニューで[編集]一[情報編集]を選んで 
対象を還び、[画像削除]を選びます。 

お i 

削除したり、上書さをして消された画像を元に戻すこと 
はでさません。 

(ごヒント） 

オフシヨンメニューで[編集]-[情報編集]-[(登録 
先)]—[画像登録]を選んで画像を登録することをでさ 
ます。メディア選択画面び表示されたら、71ページの手 
順4政降と同じ操作を行ってください。 
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編集する 


名前を変更ずる应 I ® 

フォルダやグルースディスク、アルバム、曲（トラッ 
ク）、アーティスト、ジャンル、プレイ1」ストの名前を 
変更でさます。フアンクシヨンによって変更でさる 
項目び異なりまず。 

• HDD ジュークボックスフアンクシヨン：フォルダ 
名、アル;仏名、グループ名、曲名、アーティスト名、 
ジャンル名、プレイ1」スト名 

• MD フアンクシヨン*:ディスクる、グループ名、曲 
名 


1 ■ HDD ジユークボックスフアン 

クションの場合 
オプションメニユーで[表示] 
-[モード切り換え]-[(モー 
ドの種類)] を選び、変更する対 
まを選ぶ。 

■ MD フアンクション*の場合 
オプションメニユーで[編集] 
-[情報編集]—[(対象の種 
類)]を選び、変更ずる対象を選 
ぶ。 


3 変更する項目を選ぶ。 


4 名前を入力する。 

文字の入力のしかたについては「文字を入力 
する」 （81 ページ)をご覧ください。 


5 [閉じる]を選ぶ。 

ジャンルを新しく作成ずるには 

ジャンルの一覧につけたいジャンルびない場创ま、ジャ 
ンルを新しく作成でをます。 

1情報編集画面で[ジャンル新規]を選ぶ。 

文字入力画面び表示されます。 

2 ジャン J レ名を入力する。 

3 [ま赶を選ぶ。 

ジャンルを整理ずるには 

HDD ジュークボックス巧の使用していないジャンルを 
自動的に削除します。 

1 情報編集画面で[ジャンル整理]を選ぶ。 

2 [はい]を選ぶ。 


2 ■ HDD ジユークボックスフアン 
クションの場合 
オプションメニユーで[編集] 
-[情報編集]を選ぶ。 

■ MD フアンクション*の場合 
手順引こ進む。 


NAS - f \/1700 HD のみ 
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新しいプレイリストを作る 

画 

新しいプレイ1」ストを作って、その中に曲を登録す 
ることびできます。プレイ1」ストは1,000まで作るこ 
とびでをまず。 

1 HDD ジュークボックスフアンク 
シヨンで、'^ボタンを繰り返し巧 
して[モード]階層にし、プレイリ 
ストモードを選ぶ。 

プレイ U ス I -一覧画面び表示されます。 


2オプションメニューで[編集]- 
[プレイリスト新規作成]を選ぶ。 



3 [リストタイトル]を選ぶ。 

文字入力画面び表示されます。 


4タイトルを入力する。 


5 [作成]を選ぶ。 

プレイ U ストび作成されます。 


削除ずる@画^ 

HDD ジュークボックス内や、本機に挿入した MD * 内 
のフオルダやアルバム、グループ、曲、プレイリスト 
などを削除でをます。フアンクシヨンにぶって、削除 
できる項目び異なります。 

• HDD ジュークボックスフアンクシヨン：フオルダ、 
アルバム、グループ、曲、プレイリスト 

• MD フアンクシヨン*:ディスク、グループ、曲 

"ウオ ーク マン"や ポータ ブル機器に入っ 
ている曲を削除ずるには 

r 転送先の巧/プレイリストを削除する」 （50 ページ） 

をご覧ください。 

Ezr 着うたフル®」を"ウオークマン’に転送している場合 
は、 Ezr 着うたフル®」を削除する前に本機と"ウオークマ 
ン’をつないで、転送先からの削除を巧って < ださい。 
転送先か5の削除を巧わないと、削除した Ezr 着うたフ 
ル®」と同じ EZ 情うたフル®」を再度本機に取込んだとを、 
転送回数びじ i 前の状態のまま(減ったまま）になります。 

HDD ジュークボックスフアンクシヨンや MD フアン 
クシヨンで削除を実行すると、元には戻せません。 
曲を消すと、曲番は順にくり上びります。例えば、曲 
番2を消すと、元の曲番3び2にくり上びりまず。 


例） B 巧を消ず 


曲順^ 

1 

I —消ず 

2 I 3 4 

削除前 

A 曲 

B 曲 I C 曲 D 曲 I 

ク 

I / / / 

1 レく ，ム / 

削除を 

A 曲 

C 曲 I D 曲 


1 対象フアンクションのオプション 
メニユーで[表示]一[モード切り 
換え]—[(モードの種類)]を選ぶ。 

MD ファンクシヨン*の場合は、モードを切り 
換えずに手順3に進んでください。 


2削除ずる対象のリスト画面を表示 
させる。 
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3 リモコンの削除ボタンを押ず。 

選んだ対象に チェックマーク 1^1びつをます。 
同時に複数のをのを削除するには、削除した 
いちのずベてに チェックマーク [ pi をつ け ま 
す。 



4悄!1除]を選ぶ。 

削除確認画面び表示されます。 

MD フアンクシヨン*の場合、そのまま削除す 
るか、 HDD ジュークボックスに戻ずか選ぶこ 
とびでさまず。 

本機から転送した曲を削除する場合は 、 [HDD 
ジュークボックスに戻す]を選んで < ださい。 


5 [はい]を選ぶ。 


巧とン F ) 

フレイリストの巧を削除する場合、プレイ I 」ストから削 
除するか、音楽データを削除するか選ぶことびでさます。 



MD * 内のグループを削除ずるには 

MD フアンクション*のオプションメニューで[編集] 
-[削除]-[グルーでを選びます。 

[グループのみ削除する]を還んだ場合は、グループ 
内の曲は削除せずに、グループ設定のみび辭除され 
ます。 


MD * 内の全曲を削除ずるには 

MD フアンクション*のオプションメニューで[編集] 
-梢 U 除]一[デイスク]を選びます。 


移動する应目画^ 

フオルダやグループ、曲、プレイ U ストを好をな位置 
に移動でをます。曲順を蜜えると、曲番ち頭から順に 
つけ直されまず。 

フアンクシヨンによって、移動で去る項目び異なり 
ます。 

• HDD ジユークボックスフアンクシヨン：フオルダ、 
グループ、曲、プレイ1」スト 

• MD フアンクシヨン*:グループ、曲 

■HtfS 威 

HDD ジュークボックス巧から MD * に音楽データを移動 
ずることはできません。また、 MD * から HDD ジューク 
ボックス巧に移動することをでさません。 


例） C 巧を B 巧の前に移動ずる 
ffljlll 一 1 2 3 4 


移動前 

A 曲 | b 曲 C 曲 

D 曲 

ク 

12、か、' 

4 

移動を 

A 曲 I C 曲 B 曲 

I D 曲 I 


1 移動を行うフアンクシヨンのオプ 
シヨンメニユーで[表示]-[モー 
ド切り換え]-[(モードの種類)] 
を選ぶ。 

MD フアンクシヨン*の場合は、モードを切り 
換えずに、手順3に違んでください。 


2移動ずる対ま(フォルダまたはグ 
ルース巧、プレイリスト)を選ぶ。 


# NAS - fVl 700 HD のみ 
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3 ■ HDD ジュークボックスフアン 
クションの場合 
オプションメニューで[編集] 

-[移動]を選ぶ。 

■ MD フアンクション*の場合 
オプションメニューで[編集] 
-脂報編集]-[グループル 
ラック]を選ぶ。 

選んだ対象のチェックマークびつい 
ていることを確認します。 

同時に複数の対象を移動するには、移動し 
たい対象にチェックマーク1^をつけま 
ず。 



曲を分ける(分割）晒 

1曲を分割して2曲にします。分けた曲じ(降の曲蚕は、 
頭から順につけ直されます。 

U ニア PCM 形式と ATRAC 形式*1の曲のみ分けるこ 
とびでをます。 

*1 "エニーミュージック"からダウン□ー ドした巧を分 
けることはできません。 

例） B 巧を2つに分ける 


曲慣^ 

1 

2 

3 

巧割前 

A 曲 

B 曲 

C 曲 1 

な 

1 2 

- B 曲を B -1 と B -2 の 

2曲に分ける 

3 4 

巧割を 

A 曲 

B -1 

B -2 

C 曲 1 


1 HDD ジュークボックスファンク 

シヨンのオプシヨンメニューで 
[表示]-[モード切り換ぇ卜 
[フオルダ]を選ぶ。 

1*^ 就 

フオルダモード政外では曲を分けることはできま 
せん。 


4 [選択巧定]を選ぶ。 

移動先選択画面び表示されまず。 


5 移動先を選ぶ。 

移動確認画面び表示されます。 

他のフォルダやアルバム、グループに移動す 
るには、个 /♦/■<-/-►/ 決定ボタンで移動先の 
フォルダやアルパム、グループを選んでから、 
移動先を選びます。 


6 [はい]を選ぶ。 

适んだ対象び移動しまず。 


2オプションメニューで[編集]— 
[分割]を選ぶ。 


夕分留トラック a 巧 


ィ J 111003 NJ 


□ □ ヴ 001 HDD Style 


n 001 HDD Style 

3:07 1 

巧 002 Sweet HDD 

3:221 

n 003 Song Of N J 

2:32 1 

巧 004- S umme r Songs 

3:191 

n 005 s の思いで 

3:13 1 

巧 006 Net Style 

2:33 1 
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3 分けたい曲を選ぶ。 


4 分けたい位置で、ミ夫定ボタンを巧 
す。 

決定ボタンを巧した位置から繰り返し再生さ 
れます。 



♦/♦/•<-/- ►ボタンで分割位置 ( m :分、 S :秒、 
ms : S リ秒)を変更すると、そこから後の2秒 
間を繰り返し再生します。 


5 分割位置を正しく再生していた5、 
ミ夫定ずる。 


6戾行 ] を選ぶ。 

曲び分かれます。 


プレイ U ストに登録されている巧を分割するとプレイ U 
ストから削除されます。 



2曲をつないで1曲にします。曲截ま、頭から順につけ 
直されます。 

U ニア PCM 形式と ATRAC お式*1の曲のみつなぐこ 
とびでをます。 

*1 "エニー S ユージック—か5ダウン n — ドした巧をつ 
なぐことはでさません。 

例） A 巧に C 巧をつなぐ 


曲慣 — 

1 

2 3 

4 


結合前 

A 曲 

I B 曲 I 

C 曲 I 

D 曲 

ク 





1 

i 

2 3 


結合を 

A 曲 

C 曲 

B 曲 I 

D 曲 

例） D 巧に A 巧をつなぐ 

曲 1 眉 -^1 2 3 

4 

5 

結合前 I 

A 曲 

B 曲 

C 曲 

D 曲 I 

ク 





1 2 

3 


~14 

結合を I 

B 曲 

C 曲 

D 曲| 

A 曲1 


曲名は D にな0ます。 


1 HDD ジュークボックスフアンク 
ションのオプションメニューで 
[表示]—[モード切り換え]- 
[フォルダ]を選ぶ。 

お • 

フオルダモード政外では巧をつなげることはでさ 
ません。 


2前につなぎたい曲を選ぶ。 
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3 オプションメニューで[編集]- 
[結合]を選ぶ。 

選んだ曲にチェックマーク||/1びついている 
ことを確認します。 



4 後ろにつなげたい巧を選ぶ。 


5 [結合]を選ぶ。 


6 误行] を 選ぶ。 

チェックマークをつけた順に曲びつなびりま 
す。 


フオルダ•グループを作る 

画晒 

新しいフォルダやグループを作って、その中に、曲を 
貯めたり、曲を移動したりすることびでさます。 


■ HDD ジュークボックスファンク 
シヨンの場合 


フォルダ グループ 



フォルダ グループ 


D 

D 

0 


トラック 

トラック 

トラック 

トラック 


fc- ヒント） 

フオルダの中にはグループのみび作成できます。グルー 
プの中には巧（トラック）のみび入ります。 


つなぎたい2巧の順番を変えるには 

手順5のあとで[入れ替え]を選びます。 



• フォーマットやビットレートが異なる巧をつなぐこ 
とはでさません。 

• フレイリストに登録されている巧をつないだ場合、つ 
ないだ曲はプレイリストか5削除されます。 


1オプションメニューで[表示]—[モー 
ド切り換え]-[フォルダ]を選ぶ。 

2和ボタンでフォルダー覽画面またはグ 
ループー覧画面を表示させる。 

3オプションメニューで[編集]—[フォ 
ルダ新規作成]または[グループ新規作 
肋を選ぶ。 
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4 [フオルダタイトル]または[グループ 
タイトル]を選ぶ。 

























































5 タイトルを入力する。 


6 [作成]を選ぶ。 


■M D ファンクシヨン*の場合 

グループ作成のみ巧能です。 

ディスク グルーブ 



□ 

□ 


トラック 

トラック 


依~ヒント） 

ディスク中の巧（トラック）と同じ階層にグループび作成 
できまず。グループの中には巧（トラック）のみび入りま 
す。 


1オプシヨンメニューで[編集]—[グ 
ループ新規作成]を選ぶ。 

2 [グループタイトル]を選ぶ。 


3タイトルを入力する。 


4 [作成]を選ぶ。 


曲のデータ形式を変換する 

画 

HDD ジュークボックス内のリニア PCM 形式の曲を 
ATRAC 形式や MP 3 形式に変換します。 

HDD の残量を増やしたいとをに、便利です。 



• ATRAC 形式、 MP 3 あ式、 WMA あ式の曲はフォーマッ 
卜蜜換でさません。 

• 曲のデータお式を変換すると、元のリニア PCM お式の 
曲は削除されます。 

(ご ヒント） 

U ニア PCM あ式で保ちした音楽データは、 HDD ジュー 
クボックス上でデータあ式を保持したまま、転送の際に 
変換して転送することわできます (46 ページ)。 


1 HDD ジュークボックスフアンク 
シヨンで、変換したい巧を選ぶ。 


2オプションメニューで[編集]- 
[フォーマット変換]を選ぶ。 

選んだ曲のチてックマーク [ i / I びついている 
ことを確認します。 

同時に複数の曲を変換するには、変換したい 
曲にチェックマーク 1^] をつけます。 



# NAS - fVl 700 HD のみ 
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3 [選択ミ夫定]を選ぶ。 

フオーマツトとビットレートの選択画面び表 
示されます。 



4フオーマツトとビットレートをプ 
ルダウンメニューか目選ぶ。 


5 [実行]を選ぶ。 

データ形式び変換されます。 

一度にフ オーマツ ト変換でさるのは弓弓巧までです。 
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文字を入力する 


本機に付属のリモコンで、携帯電話と同じ感覚で文 
字を入力でをます。予測変換機能により、手早く入力 
で去ます。 

リモコン 



イラストは、 NAS - M 700 HD に付属のリモコン。 

田 数字/で字入カボタン 

入力したい文字び割り当て日れているボタン 
(あ(行)、か(行)、 ABC 、 DEF など)を繰り返し押 
すと、希望の文字を表おします。漢字の場合は、 
入力したい文字のボタンを巧してから上下キー 
を押すか、文宇変換ボタンを押してから、希望の 
漢字候補を選びます。 


团 文字種類ボタン* 

入力する文字の f 重類を選びます。 

ボタンを押すたびに政下のよラに切り換わりま 
す。 

[漢字 ： H [全カガ^险期^拴数]^ [半カナ] 
一拌英]一拌数卜禮字卜 ..... 

* 入力できる文字の種類は、画面によって異なりま 
す。 

固 ♦/♦/•<-/- ►ボタン 
• ♦/♦/ 和/-►ボタン 

カーソルを移動したり、文節の区切りを変更 
します。 

• 決定ボタン 

入力した文字や設定を決定します。 


文字入力画面 


__ 今曰は天気びとてちいい兰 

圧! ■ -〇 


回 




团 固圓团 


=回 


田 文字入カエリア 

入力したで字び表示されまず。 


回文字クリアポタン 


回候補表示エリア 


文字を削除します。 


予測候補び一覧表示されます。 


回 文字変換ボタン 

入力した文字を漢字などに変換します。 


固スク□-ルアイコン 

候補表おェ U アに予測候補を表示しされないと 
去に表示されます。 
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团入カモード(上書さ/挿入)の表示エリア 

固 入力文字種類の表示エリア 

文字種類ボタンを押すたびに、表示わ'化 TF のよ 
ラに切り換わります。 


表示 

入力できる文字の種類* 

漢字 

漢字/ひらびな 

全カナ 

全角カタカナ 

全英 

全角英字 

全数 

全角数字 

半カナ 

半角カタカナ 

半英 

半角英字 

半数 

半角数字 


入力でさる文字の種類は、画面によって異なりま 
す。 


固変換状態の表示エリア 



团 入カバイト数の表示エリア 

[入力済みバイト数/入力可能最大バイト数]び 
表おされます。使巧中の入力画面により、入力で 
定る最大文字数は異なります。 

文字入力数とバイト数について 


半角英字/数字 

1文字:1バイト 

全角文字/半角カタ 
カナ 

1文字:3バイト 


文字を入力ずる 

文字を入力する項目を還ぶと、文字入力画面び表あ 
されます。 


1 文字種類ボタンを繰り返し押して、 
入力する文字の種類を選ぶ。 


2数字/文字入カボタンを繰り返し 
巧して、文字を選ぶ。 

オプシヨンメニユーで[予測蜜換] -[ ON ] を 
選んでいるとさは、入力した文字か日予測さ 
れる単語を一覧表おします。 

漢字を入力しないときは、手順4に進んでくだ 
さい。 


3一覧表示された単語から選ぶ。 

入力したい単語び表おされない場合は、文字 
変換ボタンを押してから選びます。 


4決定ボタンを巧ず。 

巧ヒント） 

予測変換と通常変換は、入力文字種類び[漢字]のとさの 
み有効です。 
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その他の操作 


こんなとをは 

操作 

前の状態に戻す 

戻るボタンを巧す。 

カーソルを移動する 

♦/♦/ 一/-*•ボタンを押す。 

大文字または小文字 
を入力ずる（「や」 
r ゃ」、 rA 」 ra 」 など） 

入力したい文字(ひらびな/ 
カタカナ/英字)び割り当て 
られているボタンを繰り返 
し押す。 

濁点で字または半濁 
点文字を入力する 
( r び」、 r 呪など） 

濁点または半濁点をつけた 
い文宇を入力したあとに U 
モコンの記号ボタンを繰り 
返し押す。 

記号の全角/半角を切 
り換える 

オプション;>< ニューで[言己 
号文宇入力][全角]または 
[半角]を還ぶ。 

文節の区切りを変更 
する 

未確定の状態で' <-/- ►ボ 
タンを巧す。 

変換方法を切り換え 
る(予測変換切換） 

文字入力画面で、オプショ 
ン六ニューで[予測変換] 
[ ON ] または [ OFF ] を選 
ぶ。 

入カモード(上書を/ 
挿入)を切り換える 

オプション;>< ニューで[挿 
入モー问または[上書を 
モード]を選ぶ。 


区点コードを使って入力ずるには 

入力する文字の読みかたび分からない焉をゃ本機で 
漢字変換でをない場合は、 r 区点コード表」を使って 
入力します。区点コード表は http :// www . sony . 
co.j p/netju ke - support / の製品別サポートをご覧く 
ださい。 

1オプションメニューで[区点コード入 
力]を選び、ミ夫定ボタンを巧す。 

2ミ夫定ボタンを巧す。 

3 t / ♦ボタンで区点コードの4巧目を入 
力し、ーボタンを巧す。 

4手順3を繰り返し、3巧目、2巧目、1衍目 
を入力する。 

5決定ボタンを巧す。 


選んだ文章を他の場所にち使ラには 
ーコピ ー/ 切り取り/貼り付け 

1オプションメニューで[編集]—[コ 
ピ ー] または脚り取り]を選び、ミ夫定ボ 
タンを巧す。 

2如/今ボタンでコピーまたはカットし 
たい部分の始点ので字を選び、ミ夫定ボ 
タンを巧す。 

3如/今ボタンでコピーまたはカットし 
たい部分の終点ので字を選び、ミ夫定ボ 
タンを巧す。 

[切り取り]を選んだときは、選んだ部分び削除 
されます。 

4貼り付けたい位置にカーソルを置<。 

5オプションメニューで[編集]—[貼り 
付け]を選ぶ。 

コピーまたはカットした部分びカーソル位置に 
挿入されます。 

上書をモードに設定されている場合でち、上書 
去されず挿入されます。 

よく使う語句を辞書に登録ずるには 

あらかじめよく使ラ単語を辞書に登録しておけば、 
早く候補表示エ U アに表示され便利です。 

登録できる単語数は最大3日0件です。登録び300件を 
超えると古いちのから順に削除されます。 

1オプションメニューで[辞書編集]— 
[登録]を選び、ミ夫定ボタンを巧す。 

文章び入力されていないと[登録]を選べません。 

2 ◄-/- ►ボタンで登録したい部分の始点 

ので字を選び、ミ夫定ボタンを巧す。 

3如/-►ボタンで登録したい部がの終点 
の文字を選び、決定ボタンを巧す。 

4決定ボタンを巧す。 


6 [確冠を選ぶ。 
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5 [読み]の欄にひ 5 がなで読みを入力し、 
ミ夫定ボタンを巧す。 

6 ■►ボタンで[登録]を選び、決定ボタン 
を巧す。 


指定した範囲の文章びスペースのみの場合は登 


録でさません。 


その他の操作 


こんなとをは 

操作 

舌辛書に登録した語句 
を削除ずる 

オプション六ニューで[辞 
書編集]一悄 1] 除]を選び、削 
除したい語句を選んでか 
ら、梢り除]を選ぶ。 

学習情報をリセット 
する 

オプション六ニューで[学 
習情報 U セット]を選ぶ。 
予測変換と通常変換の学習 
情報(よ < 使ラ語句などの 
情報)をすベて削除します。 
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ットワーク接続.設定 


ネットワークにつなぐ 


あらかじめ、インターネットを使用できる環境び必要でず。インターネット接続について詳しくは、ご利用 
の回線業者またはプ□バイダにお問い合わせください。 


お使いのパソコンびインターネットにつなびっている場合、パソコンびつなびっている環境(ネットワーク）に 
本機をつなぐと、本機ちインターネットに接続することびできます。本機をネットワークにつなぐ方法として、 
有線と無線びあります。 


有線でつなぐ 


ルーター 


インターネット 



本機を面 


バソコン 


'、がタタ 


無線でつなぐ 


本機後面の USB 端テへ接 
続する場合は、無線 LAN 
アダプターに付属の USB 
延長ケープルをご利用く 
ださい。 


"ネットジューク"对応、の 




ルーターやアクセスポイントの設定は、ルーターやアクセスポイントの取扱説明書をご覧になって設定してください。 
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有線でつなぐ 


準備する 

パソコンにつなびっている機器の接続□(ポート)の 
状態によって、接続方法び異なりまず。 

パソコンにつながっている機器の接続 □ 
(ポート)び一つあり、埋まっている場合 



• 必要なもの丄 AN ケーブル(2)、ルーター 

LAN ケーブルをパソコンからはずし、ルーターにつ 
ないでください。 LAN ケープル1本を使って、パソコ 
ンとルーターをつなざ、ちう1本の LAN ケーブルを 
使って、本機とルーターをつないでください。ルー 
ターの設定はルーターの取损説明書をご覧ください。 

パソコンにつながっている機器の接続 □ 
(ポート)び空いている場合 


ルーター 



• 必要なもの： LAN ケーブル （1) 

LAN ケーブルを使って本機と機器をつないでくださ 
し、。 


パソコンにつながっている機器の接続 □ 
(ポート)び空いていない場合 


ル_夕_ 



• 必要なちの丄 AN ケーブル (2)、 A ブ 

LAN ケープルをパソコンからはずし、八プにつない 
でください。 LAN ケープル1本を使って、パソコンと 
A ブをつなざ、をラ1本の LAN ケーブルを使って、本 
機と A プをつないでください。 


有線 LAN の接続、設定をずる 

有線でつないだ場合の設定内容です。 


1 本機を、パソコンにつなびつてい 
る機器につなぐ。 


ルーター 



本機を面 パソコン 
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2 設定メニューで[ネットワーク設 
定]を選ぶ。 


3 [有線 LAN 設赶を選ぶ。 

「ネットワーク設定をお認中でず」とし)うメッ 
セージび表示されたあと、有線 LAN 設定画面 
び表示されます。 



〇の場合： 

設定は不要でず。 

A の 場合： 

設定が必要でず。手順 4 に進んでください。 


4 [アドレス設赶を選ぶ。 



5 [設定反映]を選ぶ。 

設定の反映び行われます。 


6 [閉じる]を選ぶ。 

ネットワークの設定び完了しました。 

画面左上にネットワークの接続状態をおす 
ポップアップび表示され、一定時間びたつと 
自動的に消えます。ネットワークの接続状態 
び蜜更された場合、再度自動的に表示されま 
す。 


インターネットにつなびっているか 
確認ずるには 

1 ANY MUS にボタンを巧す。 

"エニーミュージック—のトップ画面のち備こ 
ジャケット写真び表おされている場合、イン 
ターネットにつなびっています。 



ルーターや、ノ プとラまく接続でさない場合は、手順 
4で[イーサネット速度]を [100 Mbps ] または 
[ lOMbps ] に設定すると、接続できることびありま 
ず。または、アドレスの設定をご確認ください（「ネッ 
トワークの接続設定を確認ずるには」 （91 ページ)。 


拟下を確認してください。 

• [イーサネット速度]び[自動]に設定されて 
し质。 

•「[ DH び]び[すべて自動設赶に設定され 
ている。この設定にしておくと、 IP アドレス 
び自動的に取得されます。 

1*^ 就 

ご利用のプ n バイダによっては、手動で設定する 
必要びあります。詳しくは、 riP アドレス/プ n キシ 
を設定する」（弓2ページ)をご覧ください。 
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無線でつなぐ 


本機を無線でネットワークにつなぐ方まとして、 
AOSS 自動設定を利巧する方法と、アクセスポイント 
を検索する方法びあります。 

AOSS とは 

無線 LAN の接続 • 設定を簡単にする株式会社バッ 
ファ□一の技術です。 


準備ずる 

本機の AOSS 自動設定を利用して無線接続する場合 
と、アクセスポイントを検索して無線接続する場合 
とで、必要なちのび異なります。 

AOSS 自動設定を利用ずる場合 

• 必要なちの： 

-スットジューク"巧応の AOSS 巧応無線 LAN 
アダプター WU - U 2- KG 54 または WLI - UJ-G 

WLI-U2-K な 4 または WLI-UJ-G し乂がの無線 
LAN アダプターにつ いては、 http://www. 
sony.cajp/netjuke-suppo け/の製品別ヴ 
ポートをご覽ください。 

- AOSS 巧応無線 LAN アクセスポイント WHR - 
HP-G 

(上記切がでも、 AOSS 対応の無線 LAN アクセ 
スポイントであれば、自動設定を利巧できま 
す） 


あらかじめ、アクセスポイントの準備をしてくだ 
さい。詳しくは、アクセスポイントの取扱説明書 
をご覧 < ださい。 


アクセスポイントを検索ずる場合 

• 必要なちの： 

-"ネットジューク"対応の AOSS 対応無線 LAN 
アダプター WU - U 2- KG 54 または WU - UJ-G 

WU-U2-KG54 または WLI-UJ-G 切がの無線 
LAN アダプターにつ いては、 http://www. 
sony.cojp/netjuke-support/ の製品別サ 
ポートをご覧ください。 

- AOSS 非対応の無線 LAN アクセスポイント 


あらかじめ、アクセスポイントの準備をしてくだ 
さい。詳しくは、アクセスポイントの取掘説明書 
をご覧ください。 


無線 LAN アダプターの設置について 

無線 LAN! アダプターは設置する向をによって通信品 
質び変わることびあります。 

ラまく通信でをない場合は無線 LAN アダプターの向 
をを調整して < ださい。 

(最適な設置方法はお使いの環境によって異なりま 
す。） 
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AOSS 自動設定を利用して無 
線 LAN の接続、設定をずる 

ボタンーつで簡単に、自動的に設定でさまず。 


1 "ネットジューク"対応の AOSS 巧 
応無線 LAN アダプターを本機の 
USB 端子につなぐ。 


"ネットジューク"対応の 



本機後面の US 目端子へ接続する場合は、無線 
LAN アダプターに付属の US 目延長ケーブル 
をご利用 < ださい。 


5 [閉じる]を選ぶ。 

無線 LAN の設定び完了しました。 

画面左上にネットワークの接続状態をおす 
ポップアップび表示され、一定時間びたつと 
自動的に消えます。ネットワークの接続状態 
び蜜更された場を、再度自動的に表示されま 
す。 

お • 

うまくつなびらない場合は、アクセスポイントを近づけ 
て、設定をやり直してください。 

(ごヒント） 

AOSS 対応の無線 LAN アクセスポイントをお持ちの場合 
は、 AOSS 対応イーヴーネットメディアコンバーターを 
本機につないで無線 LAN 環境を作ることをでをます。詳 
しくは、イーサーネットメディアコンバーターの取扱説 
明書をご覧ください。なお、この場合本機においては「有 
線 LAN 接続」とな0ますので、ネットワークの設定につい 
ては r 有線 LAN の接続、設定をする」 （86 ぺージ)の手順2 
む降を行ってください。 

本機を有線でネットワークにつないでいる場合は、フ n 
バイダからの指定や、ルーターの使用状況に合わせた設 
定び必要な場合びあります。 

インターネットにつながっているか 
確認ずるには 


2設定メニューで[ネットワーク設 
赶を選ぶ。 


3 [ USB お線 LAN 設赶を選ぶ。 


4 [アクセスポイント設定]-[自動 
で設定ずる （ AOSS )] を選ぶ。 

画面の指示に従って操作してください。 

AOSS ボタンを押ず指示び表示された日、アク 
セスポイントの AOSS ボタンを押して < ださ 
し、アクセスポイントび自動で設定されます。 


1 ANY MUS にボタンを巧す。 

"エニーミュージック"のトップ画面のち側に 
ジャケット写真び表おされている場合、イン 
ターネットにつなびっています。 



接続でをない場合、アクセスポイント設定、アドレス 
設定をご確認ください (91 ページ)。 
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アクセスポイントを検索して 
無線 LAN の設定をする 

アクセスポイントを検索して設定ずるか、手動で設 
定しまず。自動設定は和用できません。 


1"ネットジューク"対応の AOSS 巧 
応お線 LAN アダプターを本機の 
USB 端子につなぐ。 


2設定メニューで[ネットワーク設 
赶を選ぶ。 


3 山 SB お線 LAN 設赶を選ぶ。 


4 [アクセスポイント設定]-[利用 

でさるアクセスポイントを検索す 
る]を選ぶ。 

現在利用でさるアクセスポイントの SSID の一覧 
び表示されます。 

SSID とは、ワイヤレスネットワークにおけるアク 
セスポイントの識別名 (Service Set IDentifier ) 
の略です。 



6ネットワークキーを設定ずる。 



セキュ I 」ティ設定が [ WEP ] と表おされた場合の 
みネットワークキー(セキュ IJ ティキー)の入力が 
必要です。セキュ I 」ティキーがわか5ない場合は 
アクセスポイントの設定をご確認ください。ネッ 
トワークキーを入力後、[保を]を選んで<ださい。 


7 [閉じる]を選ぶ。 

無線 LAN の設定び完了しました。 

インターネットにつなびっているか 
確認ずるには 

r インターネットにつなびっているか確認ずるには」 
(8 弓ページ)をご覧ください。 

接続できない場合、アクセスポイント設定、アドレス 
設定をご確認ください（「ネットワークの接続設定を 
確認するには」（引ページ)）。 

の ヒント） 

上記手順4で、[手動で設定する]を選んで、手動でアクセ 
スポイントを設定することをできます。 


5検索結果か5アクセスポイントを 
選ぶ。 
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ネットワークの設定を確認する 


インターネットにラまくつなびらないときは、それ 
ぞれの設定画面で、接続状態を確認したり、ネット 
ワーク状態を確認します。 


ネットワーク状態を確認ずる 


ネットワークの接続設定を確認ずる 
には 

1設定メニューで[ネットワーク設定]を 

選ぶ。 

2 [接続確認]を選ぶ。 


呂スジトワーク設ま 




ち巧な LAN 活定：ち WLAN 

巧*;毎な 


本 

B 

有洁 LAN 径镜 

巧ームスットワークへ径摄中 

インターネットへの巧污はでをまはん。 

田じる1 

日， 

、。 

でな昆してくださし、。(是隊議年刪 陽 

J 


r ホームネットワークへ接続中/インターネット 
への接続はでをません。」と表示されている場合 
は、 DNS の取得び失敗している可能性びありま 
す。 L 以下の手順に従って、ネットワークの状態を 
確認してください。 


ネットワークげ態を確認ずるには 

1設定メニューで[ネットワーク設定]を 

選ぶ。 

2 [有線 LAN 設定](有線でつないでいる 
場合)または [USB 無線 LAN 設定](無線 
でつないでいる場合)を選ぶ。 

3設定画面で[ネットワーク状態確認]を 
選ぶ。 

4 [実行]を選ぶ。 

ネットワーク状態の確認び始まります。確認に 
は数分かかることびありまず。 

確認び終わると、各項目ごとに[日に!または 
[ NG ] び表示されます。 

• すべての接続に [0 のび表示されたとをは、 
刮I頁7に進んでください。 

• [ NG ] び表示されたと去は、手順引こ進んでく 
ださい。 

5 [NG] が表示されている項目の[詳細] 
を選ぶ。 

想定される原因び表おされます。 

6画面の指示に従って接続や設定をやり 
直し、すべての [NG] の項目が [0K] に 
なるまで、手順4か65を繰り返す。 

(ごヒント） 

社内 LAN など一部の環境では、ずべての項目び 
[〇のとならない場合びありますび、これはネット 
ワーク上の制限です。そのため [0 K ] でなくてをつ 
ながることびあります。つなびらない場合は、ご使 
用のネットワークの管理者などにお問い合わせ< 
ださい。 

7 [閉じる]を選ぶ。 
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IP アドレス/プ□キシを設定す 
る 

お使いのルーターやアクセスポイントの使巧状況に 
合わせた値や、ご利用のプ□バイダから指定びある 
場合など、ネットワークの設定によっては、 IP アドレ 
スやプ□キシを設定する必要びありまず。 


U (下の設定については、あらかじめ各機器の取扳 
説明書や、プ□バイダからの情報をご覧くださし、。 


IP アドレスを設定ずるには 

1設定メニューで[ネットワーク設冠を 

選ぶ。 

2 [有線 LAN 設定](有線でつないでいる 
場を)または [USB 無線 LAN 設定](無線 
でつないでいる場合)を選ぶ。 

3 [アドレス設赶を選ぶ。 

4 [DHCP] の設定で[すべて手動設定]を 
選ぶ。 

5 [IP アドレス][サブネットマスク][デ 
フオルトゲートウエイ]にプ□バイダ 
が指定する値を設定する。 

設定値を入力する位置にカーソルを合わせ、含/ 


♦ボタンで数値を設定します。 


IP アドレス 

ネットワークに接続する機器 
に割り当てられる固有の番 
号。 

ヴプネット 
マスク 

ネットワークを区切るため 
に、ネットワークに接続する 
機器に割り当てられる IP アド 
レスの範囲を限定するしく 
み。 

デフオルト 
ゲー トウエイ 

所属するネットワーク列の機 
器へアクセスするときに使用 
するコンピューターやルー 
ターなどを指定。 IP アドレス 
で特定。 


6 [設定反映]を選ぶ。 

7 [閉じる]を選ぶ。 

皮ヒント） 

設定を蜜更前の状態に戻すときは、設定の途中で[元に戻 
す]を選びます。 

プ□キシを設定ずるには 

1設定メニューで[ネットワーク設定]を 

選ぶ。 

2 [有線 LAN 設定](有線でつないでいる 
場合)または [USB 無線 LAN 設定](無線 
でつないでいる場合)を選ぶ。 

3 [プ□キシ設定]を選ぶ。 

4 [インターネットへ]の設定を[プ□キ 
シ経由で接続]に変える。 

5 [プ□キシサーバ]および[ポート]にプ 
□バイダが指定する値を入力する。 

6 [閉じる]を選ぶ。 
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インターネットに接続して使弓 


インターネットに接続してで 
さること 


最新のタイトルをつける 


録音、取込みの際にタイトルびつかなかった曲に、インターネット経由でタイトルをつ 
けることびでをまず。 



"エニーミュージック" *1 の最新の音楽情報やランキング情報を見たり、おすずめの巧 
の試聴をずることびできまず。 



(^最新の音楽情報^ 
( ランキング ） 
〔 試聰 ) 




一部を体,務することちでをます。 



HDD ジュークボックス再生中にち 
情報が表示されまず。 


さ S に"エニーミュージック"に登録ずると、巧のダウン□-ドや FM オンエア情報を 
確詔ずることがでをまず。 

"エニー S ユージック"は、パソコンを使わずに本機などのオーディオ機器で直接楽しめる音楽サービスです。 
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最新のタイトル情報を取得する 


本機には、 Gracenote ® Music Recognition Service 
び提 f 共しているタイトル情報の一部び入っています。 
本機にタイトル情報びなく、ネットワークの設定 (85 
ページ)び行われていると、インターネット経由で検 
索します。 

Gracenote ® Music Recoanition Servicel ま、イン 

ターネット上のサーバに存在するタイトル情報の 
データベースから、音楽 CD のアルバム名、アーティ 
スト名、曲名などのタイトル情報を読み込めるヴー 
ビスです。 



データ CD の情報を読み込むことはできません。 

CD の最新のタイトル情報を取得ず 
るには 

CD を入れると、自動的に最新のタイトル情報び検索 
/取得されますび、手動でタイトル情報を取得するこ 
とちでをます。 

手動で取得ずるには 

1 停止中にオプションメニューで[タイ 
トル情報]-[取滸を選ぶ。 

2検索結果画面が表示された5、[取得] 

を選ぶ。 

違ラ内容のタイトル情報を取得したい場合は、 
[再検索]を選んで < ださい。 

タイトル情報をクリアずるには 

オプシヨン方ニューで[タイトル情報]一[ク U ア]を選び 
ます。 


2お索/取得したい情報に従って[オリジ 
ナルアルバム][トラック] [ トラックー 
括登録]を選ぶ。 


オリジナル 

アルバム 

アルバム単位で一括してタイト 
ルをつける。 HDD ジュークボッ 
クスに入っているアルバム内の 
曲び才1」ジナルアルバムの順番 
どおりに並んでいるとをに有 
効。 

トラック 

1曲を検索して、タイトルをつけ 
る。間違って取得されたタイト 
ルを取得し直すとさに便利。 

トラック 
一括登録 

HDD ジュークボックス内の「ア 
ルバム」に入っている曲に、1曲 
ごとに検索して、タイトルを自 
動取得ずる。 HDD ジュークボッ 
クス内の曲びオリジナルアルバ 
ムどおりに並んでいないとをに 
まとめて取得するのに便利。 


検索び始まります。 


3複数のお索結果が表示された場合（[才 
リジナルアルバム][トラック]選択時 
のみ)、取得したい情報を選び、[取得] 
を選ぶ。 

4検索結果画面でオンライン[再横索]を 
選ぶ。 

最新のタイトル情報の検索び始まり、タイトル 
情報びあった場合、タイトル情報検索結果画面 
に取得結果び表おされます。違ラ内容のタイト 
ル情報びなく、同じタイトル情報のみの場合で 
も、取得結果として表おされます。 


HDD ジュークボックス内の巧の最 
新のタイトル情報を取得ずるには 

1情報を検索したいアルバムまたは曲を 
選び、オプションメニューで[タイトル 
情報取得]を選ぶ。 


取得結果が複数表示されたとをは 

取込みたいタイトル情報を一覧から選びます。 

アルバム内のトラック情報を確認ずるに 
は 

表おされているアルバムを選びます。 
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エニー^ユージツク"を使う 


本機ではエニーミュージック(株)び運営•提供する"エニー S ュージック"の各種サービスをご利用いただけ 
ます。"エニーミュージック"を利用ずると、音楽ダウン□ー ド、 FM オンエア情報の確認などび可能です。詳し 
くは、別紙の"エニーミュージック"からのご案内をご覧ください。 

fitfS お • 

"エニーミュージッグのヴービス内容および手順は蜜更になる場合びあります。 

(ごヒント） 

"エニーミュージック"を利用ずるには、インターネットに接続し (85 ページ)、"エニーミュージック"に登録する必要 
びあります(弓6ページ)。 


最新の音楽情報を見たり試聴してみる 


1 ANY MUS にボタンを巧す、または、ホームメニューで [ANY MUS 口を選 
ぶ。 


エニーインフォ 

インターネットに接続していると (85 ぺージ）、 
L ツ下の操作がでさまず。 

—— • ジ ャケッ ト写真を選択ずると、試聴データが 
ある場合に再生されまず。 

• 決定ボタンを巧すと、巧の購入画面が表示さ 
れます。 

("エニーミュージック"に登録していない場 
合は、サービス体験•利用登録の画面が表示さ 
れます。） 

ボタン 

ェニ-ミュ-ジリクへ "エニーミュー ジック"のサービストップ画面び表示 
されます。 

B 历に入りリスト リモコンのお気に入りボタンを巧して登録したペー 
ジの一覧が表示されます。 

* 入*購入した楽曲が確認でさまず。 

ウ IJ ッフし丘情《 クリップした楽曲情報が巧巧されています。 

クリップした情報を使って、巧のダウン□-ドや、購 
入ができます。 



インターネットに接続していな<てを、サービスのデモを見ることびでをます。デモを見るには、 ANY 
MUS にボタンを押し、[デモンストレーシヨンをみる]を選んでください。 
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曲をダウン□ードする 

曲のダウン□ー ドには、利用登録び必要です。 

利用登録ずるには 


4利用登録後、登録したユーザー ID とパ 
スワードを入力する。 

[ユーヴー ID とパスワードを]のプルダウン六 
ニューから[保をずる]を選ぶと、巧回から入力 
する必要びなくなります。 


t/*/ 和/- ►/_ 

ミ夫定ボタン 


ス U-7 タイマー巧 S 百 Iく^ 
〇 〇 〇 〇 


© © © 〇 

トデけィ:/ —HDDSa— ANY MUSI 

。ののげ 


も4/.占‘ ABC ご DEF U ンク /jCaCUF 

ののの口 

た QHI 百 JKL は MNO 占拓に入 Q 

14 I t S ,161 t > 

が QRS や TUV SWXYZ W 居 

-- im b モん M.BAS5 3リ«ブト EQ 

口 CD ロロ 

swu ァ a 字が巧が f 占:附: H| 

(の (JD (X 巧 I 

卜 巧け_ムード /ル A ム! 



a 届ーアル"ム/リスト■面 a 届* 


-ANY MUSIC 
ボタン 


1 ANY MUS にボタンを巧す。 

"エニーミュージック"のトップ画面び表示され 
ます。 

2 [エニーミュージックへ]を選ぶ。 



3巧リ用登録へ]を選ぶ。 

U (降は画面の指示に従ってください。 


5 [接続]を選ぶ。 

サービストップ画面び表示されます。 


を A 口 y/Wus'c 



« ♦ : S 巧:巧を 1:0 :ちる 



讀货 i7 削 
)11 封ち ィント¬ 
リ タ /ぉ巧ら甘 


巧をダウン□ードずるには 

邦楽ランキングや、アーティスト名、曲名から曲を選 
んでダウン□ー ドすることびでをます。 

1"エニ ー S ュージック"のトップ画面で、 
[エニ ー S ュージックへ]を選ぶ。 

2サービストップ画面で、[音楽ダウン 
□ー ド]を選ぶ。 

音楽ダウン□ー ドサイトの画面び表示されます。 



3ダウン□ードしたい曲を選ぶ。 

試聴マークび付いている曲をフオーカスすると、 
自動的に試聴び始まります。 


4価格や曲名を確認してか5[購入へ]を 
選ぶ。 
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5 [購入する]を選ぶ。 

曲び本機にダウン□ー ドされまず。今ずぐに聴 
<場合は、[はい]を選びます。 

ダウン□-ドした曲ま、本機の HDD ジユークボック 
スフアンクシヨンで聴くことびでをます。詳しくは 
「HDD ジュークボックスを再生する」（引ページ)を 
ご覧ください。 


FM オンエア情報を保をずる 
一楽曲クリップ 

FM 局を登録すると、 FM 放送のオンエア情報(放送中 
の番組情報や放送された楽曲情報など)を見たり、保 
を（ク IJ ップ)することびでをます。（あらかじめ"エ 
ニー S ュージック"の利巧登録び必要です。） 

FM 局を登録ずるには 

"エニー S ュージック"に利用登録をする前に、 FM の 
プリセット登録び済んでいる場合は、切下の操作は 
必要ありません。利用登録棲、オンエア情報び取得で 
をまず。 

1ファンクションを [ FM / AM ] に切り換 
え、 FM を選ぶ。 

2オプションメニューで[プリセット登 
録]を選ぶ。 

3登録するプリセット番号を選ぶ。 

4 [ラジオ局名を]のプルダウンメニュー 
か目[地域のリストか5選択]または 
[全国のリストか目選択]を選ぶ。 

5 [ラジオ局名]のプルダウンメニューか 
5局名を選ぶ。 


6 [周放数]を選び、今/♦ボタンで周放数 
を合わせる。 

[周波数設定を]のプルダウンメニューで[オー 
卜でチューニングする]を選んだ場合は放送を 
受信するまで周波数び進みます。 

7 [登録]を選ぶ。 

オンエア情報を保存ずるには 

プ U セツトチューニングで FM 放送を受信中、オンエ 
アI障報び提供されている場合、画面上の NOW ON 
AIR び点なし、オンエア情報び自動的に表示されます。 

1 プリセツトチューニングで FM 放送を 
受信する。 

NOW ON AIR 



オンエア番組情報： 

番組放送開始、終了時刻、番組名 
オンエア楽曲情報： 

オンエア開始時刻、楽曲のタイトル、 
アーティスト名 


ラジオ局の名前を新規に入力したとをは、"エ 
ニー S ユージック" のオンエア情報は表示され 
ません。 

2欲しいオンエア情報があった5、楽曲 
CUP ボタンを巧す。 

楽曲情報選択画面には、最新の楽曲を含め過去 
3曲分の情報び表おされます。 

3楽曲情報を選ぶ。 

楽曲情報びク U ップ(なを)されます。 
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4 [閉じる]を選ぶ。 

確!<召画面び閉じ、トップ画面に戻ります。 

クリップした情報を見るには、"エニーミュー 
ジック"のトップ画面の[ク U ップした情報]を 
選び、一覧から見たい情報を還びます。 

の•ヒント） 

楽曲情報を検索キーとして、音楽のダウンロー ドちでき 
ます。 


クリップした情報を削除ずるには 

"エニー S ユージック"のトップ画面で[クリップし 
た情報]を選び、削除したい情報を還んでから削除ボ 
タンを押しまず。 


その他、"エニーミュージック"サービスについて詳 
しくは、"エニーミュージック"サイトのホームペー 
ジをご覧 < ださい。 
http://www.anvmusic.jp/ 
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時計を自動的に合わせる 


インターネットの NTP* サーバに接続すると、時刻を 
正確に合わせられます。 

あ5かじめネットワークの接続•設定を行ってくだ 
さい (85 ページ)。 

* NTP は NetworkTime Protocol の略です。 


1 設定メニューで[昼本設定]-[時 
計合わせ]を選び、ミ夫定ボタンを巧 
ず。 

時計合わせ画面び表示されまず。 


2 [インターネットによる自動時計 
合わせを利用]を選び、ミ夫定ボタン 
を押ず。 


3 [する]を選び、ミ夫定ボタンを巧す。 


4 [ NTP ヴーバ名]を選び、巧定ボタ 
ンを押す。 

文字入力画面び表示されます。 

「NTPServer」 と表示されている場合は、あら 
かじめ設定されているサーノ（に接続します。 
サーノ く名を変更しない場合は、手順目に進んで 
<ださい。 


5ヴーバ名を入力し、ミ夫定ボタンを 
巧す。 

文字入力のしかたについては、 r 夕字を入力ず 
る」 （81 ページ)をご覧ください。 


6 [タイムゾーン: I 設定か5 

に MT +9 東京、 Seoul ] を選ぶ。 

7 [夏時間]設定を選び、[標對を選 
ぶ。 


8 [設定反映]を選び、ミ夫定ボタンを 
巧す。 

時計び自動的に設定されます。 


9 [閉じる]を選び、巧定ボタンを巧 
す。 

サ ー J (名をお買い上げ時の設定に戻 
ずには 

手順5でヴーノ く名び消えるまで U モコンの文字ク U 
アポタンを押し続けてから、決定ボタンを押し、「時 
計合わせ」画面の[設定反映]を選んで決定ボタンを 
押します。 

設定を途中でやめるには 

戻るボタンを押します。 


• 「インターネット設赴び正しく設定されていないと、 
NTP サー/ くへ接続でさない場合があ0ます。 

• フ n キシサーバを使っているときは、ご利用のプ n キ 
シサー J (び NTP ヴー J (への通信を中継しない場合び 
ありまずので、プ n バイダなどにご確認ください。 
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ホームネットワーク機能を使弓 


本機のヴーノ くやクライアント機 
能について 


ホームネットワーク機能を使って、本機内の音楽データを他の"ネットジューク"で再生したり、パソコン内の 
音楽データを本機で再生することびでをまず。 

本機のサーバ機能 

本機は DLNA 対応のデジタルメディアサーバです。本機をサーバ(親機)として、 DLNA 対応のクライアント(子 
機）*で本機内の音楽データを再生することびでをます。 

複数のクライアントをお持ちの場合、同じ曲だけでなく、異なる曲を同時に再生することびでをます。 

クライアント接続中も、本機を操作でさます。 

* 本機で対応確認済みのクライアントなどの最新情報は http :// www . sony . cojp / netjuke - support / の製品別サポー 
卜をご覧ください。 



同時に再生できるクライアント(子機)の数は再生する曲のフオーマットやネットワーク環境に影響されます。 
詳しくは、 ht ; tp :// www . sony . co . jp / netjuke - s 叩 port / の製品別ヴポートをご覧ください。 

本機のクライアント機能 

本機を DLNA 対応のクライアントげ機)として、 DLNA 対応のデジタルメディアサーバ*内の音楽データを再 
生ずることびで去ます。 

* 本機で対応確認済みのヴーバなどの最新情報は http :// wwvv . sony . co . jp / netJuke - suppo け/の製品別ヴポートをご 
覽ください。 
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本機を サーバと して使う 


設定メニューでサーバ機能を開始ずると、最大20台 
まで本機に接続でさます。このとを、ネットワーク上 
で認識でをる機器は自動めに接続を許可されまず。 
接続機器の設定をををするには、 r 機器の接続扶態を 
設定ずるには」 （ 102ページ)をご覧ください。 

本機をサーバとして使用でをる動作状態 


について 

通萬動作 

使用で去ます 

高速起動スタンバイ 

使用で去ます 

標準起動スタンバイ 

使用で去ません 

自動解析中 

使用で去ます 


1 設定メニューで[ヴーバ設定]を選 
ぶ。 


2 「ヴ(機能」び[開始]になってい 
ることを巧認する。 



3クライアント側か5本機に接続し、 
曲を選んで再生する。 

再生び始まると、 SERVER ランプび黄緑色に点 
むしまず。 

本機に接続できない ( SERVER ランプび点むし 
ない）とをは、下記をご確!<吾< ださい。 


—本機のサーバ設定で r サーバ」機能び[開 
始]になっていない^「サーバの設定を確 
認するには」り02ページ） 

-本機のスタンバイモード設定び高速起動 
スタンバイになっていない-スタンバ 
イモードの設定をする」 （1 15ページ） 

-本機でクライアントの機器登録に失敗し 
ている^「接続機器を手動で登録するに 
は」 （102 ページ） 

-本機でクライアントの接続び拒否設定さ 
れてぃる^「機器の接続状態を設定する 
には」 （102 ページ） 


接続機器数び蜜要ずると、4砂間ほど画面に 
ポップアップび表示されます。 



クライアントで再生できない、また 
はリストび表示されない 

クライアント側で再生できないフオーマットを再生 
させる焉をは本機でホームネットワークファンク 
ションを選んでください。ただし、この場合、接続で 
さるクライアントは]台のみとなります。 

お • 

• 自動解析中にクライアントか5の接続びあると、解析 
は中断されます。接続びなくなると、解析を再開しま 
す。 
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• 録音(タイマー録音含む)、取込み、編集(おまかせチヤ 
ンネルの手動解析含む)、バックアッフ J (ージョン 
アップ、画面デヴイン設定、音楽データ移動、システム 
初期化中はヴー(機能を中断します。 

サ ー J くの設定を確認ずるには 

クライアントから本機に接続でをないときは、本機 
のサ ー; く設定を確認してください。 

1設定メニューで[サーイく’設定]を選ぶ。 

2 「サーバ機能」が[停止]になっている場 
合は、プルダウンメニューか5 [開始] 
を選ぶ。 



サーバ名を変更ずるには 

「サーバ名」を選び、文字入力画面で名前を変更 
します。 

機器の自動接続を拒否ずる場合 

「接続を自動的に許印の設定び[する]に設定さ 
れている場合、第兰者の機器から本機の音楽 
データび再生される可能性びあります。機器の 
自動接続を拒否する場合は、 r 接続を自動的に許 
印一[しない]を選びます。 

3 [閉じる]を選ぶ。 



接続拒否に設定された機器は、 r 接続を自動的に許可」の 
設定を[する]に設定しても、自動接続び許可されません。 
[接続機器手動設定]で接続許可に設定してください。 


機器の接続げ態を設定ずるには 

特定の機器の接続を許可したり、拒否するよラ設定 
でをます。 

1設定メニューで[サ ー / く’設定]を選ぶ。 

2 [接続機器手動設定]を選ぶ。 

3設定したい機器を選び、[許可]または 
[拒否]を選ぶ。 

続けて他の機器を設定したい場合は、手順3を 
繰り返します。 

4 [閉じる]を選ぶ。 

接続機器を手動で登録ずるには 

接続機器を自動で認識でをない場合は、手動で登歸 
でをます。 

MAC アドレスについりま、接続機器の取掘説日月書な 
どをご覧ください。 

1設定メニューで[サ ー / く’設定]を選ぶ。 

2 [接続機器手動設定]を選ぶ。 

ネットワーク上の機器の一覧び表示されます。 

3 [手動登録]を選ぶ。 

4 「 MAC アドレス」を選び、交字入力画面 
でアドレスを入力し、ミ夫定ボタンを巧 
す。 

MAC アドレスは、英数きの0-9、 A - F を用いた12 
文字で入力します。 

機器をを変更ずるには 

r 機器名」を選び、文字入力画面で名前を入力し 
ます。 

5 [閉じる]を選ぶ。 
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本機をクライアントとして使う 


DLNA 対応のデジタルメデイアサーノ く内の音楽デー 
夕を再生します。 


パソコン内の音楽を再生ずる 


ホームメニューで[ホームネット 
ワーク]を選ぶ。またはリモコンの 
ホームネットワークボタンを押ず 
( NAS - D 500 HD のみ）。 

サーノ く選択画面び表示されます。 



アイコン 


アイコン 

アイコンの意麻 

サーバの状態 

(白または 

里*) 

接続可能なサー 
バ 

接続可能 

占. 

横緻 

前回接続した 
ヴーバ 

接続可能 


初めて接続する 
サーバ 

接続可能 

ろ 

不明なサーパ‘ 

接続可能だ 
び、内容び不 
明な状態 


画面のデヴインの色によってアイコンの色び変 
わります（115ページ)。上記アイコンは、画面デ 
ヴインびタイフ1のとをのちのです。 

就 

本機のサー J (機能び動作中の場合は本機を表おさ 
れます。 


2ヴーバ選択画面で接続ずるヴーバ 
を選ぶ。 

「ホームネットワークサーバ接続中でず」と表 
おされ、メイン画面び表示されます。 




サーバの接続中は、ヴーバの電源を切ったり、曲を削除し 
たりしないでくださし、。 

の-ヒント） 

ヴー>» く選択画面にサー J (が表示されない場合は、オフ 
シヨン六ニューで[表示]一[最新情報に更新]を選んでみ 
て < ださい。 
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その他の操作 


こんなとをは 

操作 

再生を止める 

■ボタンを押す。 

前後の曲を選ぶ 

再生中にリモコンので/ 
► W ボタンで曲を選ぶ。 

曲を選んで再生ずる 

♦/♦/■<-/- ►ボタンで曲を 
還ぶ。 

U モコンの数字ボタ 
ンを使って曲番を選 
ぶ 

曲番の数宇を U モコンの数 
字ボタンで押したあと、ま 
定ボタンを巧す。 

時間表おを切り換え 
る 

オプション;ニューで[表 
お]一[時間表示]一[経過時 
副または膊り時副を選 
ぶ。 

繰り返し曲を再生す 
る 

オプション分ニューで[言受 
定]一[再生モード設定]一 
[リピートモー问一 [ OFF ] 
(リピート再生しない)また 
は [ ON ] (全曲を繰り返し再 
生ずる）、[トラック] (1 曲だ 
け繰り返し再生ずる）を選 
ぶ。 


• リモコンの数字ボタンを使って巧まを選べるのはメ 
イン画面とトラック IJ スト画面です。 

• 停止中は時間表おを切り換えられません。 

• 接続しているサーバによっては残り時間び正しく表 
示されない場合びあります。 

巧のデータ形式について 

サーバ内の曲には、本機で再生でをないフォー マッ 
卜のちの右あります。1」スト画面に表示される曲の 
アイコンで確認することびでをまず。 

リスト画面 


アイコン 

アイコンの意味 


づ 

再生可能 

? 

不明な曲/データ取得前の曲 

X 

再生不可能 


曲の情報を見る 


1 情報を見たい巧を選ぶ。 


2オプションメニユーで[表示]- 
[トラック情報]を選ぶ。 



タイトルまたはアーティスト、ジャンルの全 
文を見るには、[タイトル]または[アーティス 
卜]、[ジャンル]を選びます。 

画面をスク□-ルずるには、 t / ♦ボタンを巧 
します。 



曲のアイコン 
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その他の設定をする 


ス IJ ープ タイマーを 使う 


本機の電源び自動的に切れるまでの時間を30分単位 
でまめることびでさます。急用で出かけるとをや、目民 
るとさに便利でず。 


1 リモコンのスリープボタンを押ず。 

ス U —プタイマーのポップアップ表示び出ま 
す。 

ボタンを押すたびに、じ(下のよラに表示び切 
り換わります。 


OFF 一 30 一 60一 弓0一 120一 150一 
180 -► OFF -- 


設定したい時間を表示させるだけで登録は完了です。 
ス U —プタイマー中は、タイマーランプび点なしま 
す。 


titfS お • 

• タイ7—の動作中は、ス I 」ーフタイマーの設定は取り 
消されます。 

• タイマー録音が設定されている場合、タイマー予約開 
始時刻にまたがってス1」ープタイマーを設定するこ 
とはでさません。 
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ウェイクアップタイマーを使う 
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毎日指定した時刻に自動的に電源び入り、自動的に 
切れるよラに設定でをまず。音楽の自動再生び可能 
です。あらかじめ時計を合わせておいて < ださい(29、 
99ページ)。最大3件まで登録できます。 


1 リモコンのタイマーボタンを押ず。 

予約一覧画面び表示されます。 


2オプションメニューで時斤規予約] 
-[ウェイクアツプ再生]を選ぶ。 



3各項目を設定ずる。 

「ウェイクアップタイマー設定項目」の表にあ 
る各項目を選んで設定します。 


4 [ミ夫定]を選ぶ。 

予約び登録され、予約一覧画面に表ちされます。 


5 リモコンのタイマーボタンまたは 

戻るボタンを押ず。 

タイマーび設定され、タイマーランプび点む 
します。 

設定した時刻になると、再生/受信が始まります。 
HDD ジュークボックスフアンクシヨンの場合 
は、最後に再生した曲び再生されます。 

CD や MD * フアンクシヨンの場合は、最初の曲 
び再生されます。 

* NAS - M 700 HD のみ 


おまかせチヤンネルフアンクシヨンの場合は、 
起動時のチヤンネルに設定されているチヤン 
ネルの曲び再生されます。起動時のチャンネル 
の蜜更については、57ページをご覧ください。 



• すでにタイマーび設定されている時間帯は、重ねて夕 
イ7—設定することがでさません。 

• タイマー開始時刻の約1分半前から、一部の操作びで 
さなくなります。 

• タイマー開始直前に巧っている操作によっては、タイ 
マーの開始び遅れることびあ0ます。 


設定項目一覧 


設定頃目 

設定値 

曰付 

今曰〜4週間先までの月曰 
毎(曰）〜毎(±) 

巧一金 
巧一± 

毎曰 

開始時刻 
終了時刻 

時/分 

時/分 

フアンクシヨン 

CD 


♦ HDD ジューク 


MD # 


おまかせチヤンネル 


FM/AM 

立屋 

曰呈 

MIN - MAX 


(令:お買い上げ時の設定) 


終了時刻む降ち再生を続けるには 

ウェイクアップ再生中にタイマーを解除することび 
でをます。終了時刻設定びキャンセルされるので、再 
生びそのまま継続します。 

ウェイクアップタイマー動作中に、オプション六 
ニューで[タイマーキャンセル]を還びます。 































タイマー録音する 


ラジオおよびオーディオ入力端子に接続してあるが 
部機器からの音をタイマー録音で定ます。あらかじ 
め時計を合わせておいてください (2 弓、弓9ページ)。最 
大10件まで登録で去ます。 

tugs お • 

タイマー録音中はサーバ機能が中断します。 


ラジオをタイマー録音する 

本機のラジオの音声をタイマー録音でをまず。あ日 
かじめ時計とラジオ局を設定しておいて<ださい。 


1 リモコンのタイマーボタンを巧す。 

予約一覧画面び表示されます。 


2オプションメニューで[新規予約] 
- [ FM / AM 録音]を選ぶ。 



3 さ項目を設定する。 

「タイマー録音設定項目」の表にある各項目を 
選んで設定します。 


4 [ミ夫定]を選ぶ。 

予約び登録され、予約一覧画面に表示されま 
す。 


5 リモコンのタイマーボタンまたは 
戻るボタンを押ず。 

タイマーび設定され、タイマーランプび点な 
します。 

タイマー録音を途中で止めるには 

■を押します。 

終了時刻む降ら録音を続けるには 

タイマー録音中にタイマーを觸除することびでをま 

す。終了時刻設定びキャンセルされるので、録音びそ 

のまま継続します。 

タイマー録音動作中に、オプシヨンメニューで[タイ 

マーキャンセル]を選びます。 

fitis お • 

• すでにタイマーび設定されている時間帯は、重ねて夕 
イマー設定ずることびできません。タイマーを「保留」 
することにより、新しいタイマーを優先させることを 
でさます（110ページ)。 

• 現在時刻と近い時刻を、終了時刻として設定すること 
はでをません。 

• タイマー開始時刻の約1分半前から、一部の操作びで 
をなくなります。 

• タイマー開始直前に行っている操作によっては、タイ 
マーの開始び遅れることびあります。 

• タイトルに何を入力しないときは、自動的に設定内容 
が入ります。 

• タイマー録音中に音を出すには、リモコンの消音ボタ 
ンまたは音量+ボタンを押して、消音状態を解除して 
<ださい。 
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か部機器の音楽をタイマー録 
音する 


1 タイマーボタンを巧す。 


2オプションメニユーで[新規予約] 
-[才ーデイオイン録音]を選ぶ。 



3を項目を設定する。 


4じ夫定]を選ぶ。 


5タイマーボタンまたは戻るボタン 
を押す。 


タイマー録音を途中で止めるには 

■ボタンを巧します。 

終了時刻 L ソ降ち録音を続けるには 

タイマー録音中にタイマーを觸除することびできま 
す。終了時刻設定びキャンセルされるので、録音びそ 
のまま継続します。 

タイマー録音動作中に、オプシヨンメニューで[タイ 
マーキャンセル]を選びます。 


設定項目一覧 


設定頃目 

設定値 

曰付 

今曰〜4週間先までの月曰 
毎(日）〜毎(±) 

月一金 
月一± 

毎曰 

開始時刻 
胳了時刻 

時/分 

時/分 

タイトル 

予約名 

パンド(ラジオ 
のみ） 

♦ FM/AM 

プ IJ セット番号 
(ラジオのみ） 

プ I 」セツト番号 

フオーマット/ 
ビットレート *1 

♦ ATRAC 48 kbps 

64 kbps 
66 kbps 
105 kbps 
♦ l 32 kbps 
256 kbps 

PCM 

MP 3 %kbps 

128 kbps 
160 kbps 
192 kbps 
256 kbps 

トラックマーク 

10 分/ 30 分/ 6 日分/ 120 分/ 
レベルシンク* V 才ート（ラジ 
才のみ）が 

自動タイトル 
(オーディオイ 
ンのみ ） W 

♦ ON/OFF 

入力端子# 5 

♦ ±/を 


*1 フォーマツト/ビツトレートについて詳しくは、34 
ページをご覧ください。 

がレベルシンクについて詳しくは、34ページをご覧く 
ださい。またレベルシンクレベルの項目わあわせてご 
覧ください。 

「才一りについて詳しくは、34ぺージをご覧くださ 
い。 

W 自動タイトルび rON 」 のとさ、設定項目の「タイトル」 
は上書さされます。 

がオーデイオインのみ。 NAS - M 700 HD のみ。 
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タイマー設定を確認する 


1 U モコンのタイマーボタンを押ず。 

予約一覧画面び表示されます。 

ちラー度 I 」モコンのタイマーボタンを押すと 
表示び消’文ます。 



回 


回 


团回 


由凹 回 团圓 


田 ♦ 

録音タイマー 


ウェイクアップタイマー 

图タイトル 

予約のタイトル名び表示され 
ます。 

固曰付 

予約曰び表示されます。 

团時刻 

タイマー録音の開始/終了時 
刻び表示されます。 

固0 情） 

待機中 

0 (ホ） 

動作中 

0 (グレー) 

保留 

X 

失敗 

停電などにより録音びでさな 
かった場合に表おされまず。 
ただし、毎曰または毎週など 
繰り返し予約された設定の場 
合は表示されません。失敗し 
た予約巧容は残りますので、 
削除してください（このペー 
ジ)。 


タイマーを削除ずるには 

1 U モコンのタイマーボタンを巧ず。 

予約一覧画面び表示されまず。 

2削除したい予約情報を選ぶ。 

3 U モコン①削除ボタンを巧ず。または、 
オプションメニューで[削除]を還ぶ。 

確認画面び表示されます。 

4 [はい]を選ぶ。 

選んだ予約情報び予約一覧画面から削除されま 
す。 

[いいえ]を選ぶと操作びキャンセルされます。 

5 リモコンのタイマーボタンまたは戻る 
ボタンを巧す。 

タイマーを変更ずるには 

1リモコンのタイマーボタンを巧す。 

2変更したい予約情報を選び、ミ夫定する。 

予約変更画面び表示されます。 

3変更したい項目を選ぶ。 

4登録内容を変更する。 

5 [ミ夫定]を選ぶ。 

変更した予約情報び上書をされ、予約一覧画面 
に表示されます。 

6リモコンのタイマーボタンまたは戻る 
ボタンを巧す。 

の-ヒント） 

オフシヨン方ニューでも同じ操作びできます。 
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定期的な予約を一時的に解除ずるに 
は一保留 

予約を保留すると、イ呆留した予約時間中に他の予約 
を入れることびでをます。 

1リモコンのタイマーボタンを巧す。 

2保留したい予約情報を選び、ミ夫定する。 

予約変更の画面び表示されます。 

3 [この予約を]で、[保留にする]を選ぶ。 

4 [ミ夫定]を選ぶ。 

選んだ予約情報び保留され、選択中の予約情報 
のアイコンびグレーになります。 

5 リモコンのタイマーボタンまたは戻る 
ボタンを巧す。 
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機器登録を解除する 


本機に au ruSMO 」 対応携帯電話を接続し、機器登歸 
を巧った場合、機器登録を解除するには次のよラに 
操作します。 


機器登録解除で本機か5削除 
される情報について 

• 機器登録の解除 

本機に au 「 LISMO 」 対応携帯電話を接続して巧い 
ます。 

機器登録の解除を行ラと、接続した au rUSMO 」 巧 
応携帯電話から本機に取込んだ EZ 情ラたフル M 
びすベて削除されます。削除したくない EZ 憎う 
たフル®」は、機器登録解除の実行前に[取込み元へ 
転を]で au 「 LISMO 」 対応携帯電話に転送すること 
をおすすめします。 

また、本機に登録されている接続中の au fLISMOJ 
対応携帯電話の □ ック N 0.、 電話番号ち削除され、 
au ruSMO 」 対応携帯電話に登録された本機の登 
録情報ち削除されます。 

■aurLISMO」 関連情報巧期化 

本機に au ruSMO 」 対応携帯電話を接続せずに本 
機側だけ機器登録の解除を行います。 
au ruSMO 」 関連情報初期化を巧うと、すべての 
au 「 LISMO 」 対応携帯電話から取込んだ EZ 「着ラ 
たフル®」び削除されます。削除したくない Ezr 着 
うたフル®」は、 aurUSMO 」 関連情報初期化の実行 
前に[取込み元へ転を]で au ruSMO 」 対応携帯電 
話に転送ずることをおすずめします。 

また、本機に登録されているすべての au ruSMOJ 
対応携帯電話の □ ック N 0.、 電話番号ち削除され 
ます。ただし、 aurLISMO」 対応携帯電話に登録さ 
れている本機の登録情報は削除されません。 


機器登録を解除ずる 


取込み元へ EZ r 着うたフル®」を戻ず 
には 

(ごヒント） 

この方まを使って、1つの au mSMO 」 巧応携帯電話から 
取込んだ曲だけを自動で選択して、簡単に元の au 
rUSMO 」 対応携帯電話に戻すことびできます。 

1 au ruSMO 」 対応携帯電話の USB 設定 
を変更する。 

au 「 LISMO 」 対応携帯電話の[機能(設定)]一 
[ユーザー補助]-[データ通信/ USB ] で、 USB 設 
定を「高速データ転送モード」にしてください。 
詳しくは、 au 「 LISMO 」 対応携帯電話の取掘説明 
書をご覧 < ださい。 

aurUSMO 」 対応携帯電話び□ック中になっている 
場合は接続でさません。ロックを解除してくださし、。 
オート n ック機能を ON にしていると、本機と接続 
中でを n ックびかかる場合があります。 n ックびか 
からないようにするには、才ート n ック機能を OFF 
にしてください。詳しくは 、 au rUSMO 」 対応携帯電 
話の取撒説明書をご覧<ださい。 

2 auHJSMO」 対応携帯電話を待受画面 
にして、本機と USB ケーブルでつなぐ。 
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Mas お * 

• aurLISMO 」 対応携帯電話からの転送中に 
USB ケーブルや au 「 LISMO 」 対応携帯電話の 
外部メモ U を揣かないでください。本機およ 
び au mSMO 」 対応携帯電話び正しく動作し 
な < なることびあ0ます。 

• 転送前に、 aurLISMO 」 対応携帯電話の電池 
鶏量び充分にあることを殖認してください。 
転送の失敗、音楽データの破損などについて 
はな罰いたしませんので、ご注意 < ださい。 

3 HDD ジュークボックスファンクショ 
ンのオプションメニューで [au 
ruSMOJ ]- [機器管理]を選ぶ。 



機器登録を解除ずるには 



接続した au rUSMO 」 対応携帯電話から取込んだ EZ 「着ラ 
たフル®」びすベて削除されます。 

あらかじめ r 取込み元へ Ezr 着ラたフル®」を戻ずには」 

(11 1ページ)の操作を巧ラことをおずすめします。 

1 au ruSMO 」 対応携帯電話の USB 設定 
を変更する。 

au ruSMO 」 対応携帯電話の[機能(設定)]一 
[ユーヴー補助]一[データ通信/ USB ] で、 USB 設 
定を r 高速データ乾送モード」にしてください。 
詳し < は 、 au ruSMO 」 対応携帯電話の取扱説明 
書をご覧ください。 

お • 

aurUSMO 」 対応携帯電話び n ック中になっている 
場合は接続できません。ロックを解除してください。 
オートロック機能を曰 N にしていると、本機と接続 
中でち□ックびかかる場合びお0ます。 n ックびか 
からないようにするには、才ート n ック機能を OFF 
にしてください。詳しくは、 aurUSMO 」 対応携帯電 
話の取扱説明書をご覧ください。 


4 [取込み元へ乾送]を選ぶ。 

機器登録画面び表おされたら、機器登録を行つ 
て < ださし、。 

詳しくは r 機器登録するには」 （38 ページ)をご 
覧ください。 



5転送する EZ 情うたフル®」を選択し、 
[実行]を選ぶ。または乾送ボタンを巧 
ず。 

転送先を蜜更する場合は、[設定]を選び、転送先 
を変更してから[閉じる]を選んでください。 
転送び始まります。 


2 auHISMO」 対応携帯電話を待受画面 
にして、本機と USB ケーブルでつなぐ。 



• 機器登錄の觸敵中に USB ケーブルや aurLISMO 」 
対応携帯電話の外部メモ I 」を抜かないでくださ 
し、。本機および au mSMO 」 対応携帯電話び正し 
く動作しなくなる ことび あります。 

• 機器登録の解除前に、 auHISMO 」 対応携帯電話 
の電池残量び充分にあることを確認してくださ 
し、。解除の失敗、音楽データの破損などについて 
は保証いたしませんので、ごを意ください。 


3 HDD ジュークボックスファンクショ 
ンのオプションメニューで [au 
ruSMOJ ]- [機器管理]を選ぶ。 


♦'au ruSMOJ 巧応巧巧ち話おお菅巧 

お込み元へ坛送 1 


巧括した au FLISMOJ 巧巧巧巧$なび日取込んだ 

S うにフル《をお这します， 

«器登因の«际 1 

法巧した au FLISMOJ 巧ぶ巧巧ち巧の《瑟畳巧5 
度拉します， 

au ruSMOJ 旧里巧巧の用化 

田じる 1 

巧择しないで《涅登泣したすべての 
刖 niSMOJ 巧店巧》巧巧の巧器置狂を S なします- 

あと 9 台#!器 S ほ巧 
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4 [機器登録の解除]を選ぶ。 8 [実行]を選ぶ。 


♦> au ruSMQJ 対面巧帯巧語お器畳窃の巧技 

涅兒した au niSMOJ 巧巧 
皮宙巧窗の巧お置固の S なをします， 

□ック No, を入力してくだごい，同時に， 

垣话した au rusuoj 巧巧巧巧巧 1 吉から 
取&まむた是5たフル"が销序ご0ます- 
軍前に「取泣み元へおを J を行つでください， 

巧巧珪 a が十»にあることを拓巧し実行しで 
ぐた’でし、 

男巧中は.巧巧ち巧を巧びないでぐださい。 

実行 ） 

■ 






5 「□ック No.(4 〜8お)」欄を選ぶ。 



6 □ック No. (半角数字4〜8衍)を入力 
する。 



7ミ夫定ボタンを巧す。 



9 [はい]を選ぶ。 

機器登録の解除び完了すると、「機器登録の解除 
を完了しました。」と表おされます。 

本機に登録されているずべての au 
rusMo 」 対応携帯電話の機器登録 
を解除ずるには (au ruSMO 」 関連情 
報初期化） 

au 「 LISMO 」 対応携帯電話び手元にないび機器登録 
を觸除しないといけない場合などに初期化を行って 
<ださい。初期化後、 aurLISMO 」 対応携帯電話を接 
続して機器登録の解除を行ラことで aurLISMO 」 巧 
応携帯電話に登録された本機の登歸情報を削除する 
ことびでをます。 



aurLISMO 」 対応携帯電話から取込んだ EZ 情うたスレ®」 
びすベて削除されます。 

必要であれば r 取込み元へ EZr 着ラたフル®」を戻すには」 
(1 11ページ)の操作を行ってください。 

1 HDD ジュークボックスファンクシヨ 
ンのオプシヨンメニューで [au 
ruSMOJ ]- [機器管理]を選ぶ。 
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[au ruSMO 」 関連情報巧期化]を選ぶ。 



误行]を選ぶ。 



[はい]を選ぶ。 

「au niSMOJ 関連情報の初期化を完了しまし 
た。」と表示されます。 
















本機の設定を変更する 


画面の設定をする 



設定ボタン 


画面サイズを変更ずるには 

お好みに合わせて画面サイズを選ぶことびで去ます。 

1設定メニューで[基本設定]—[省電力/ 
画面設定]を選ぶ。 

設定画面び表示されます。 

2 r 本体表示」のプルダウンメニューで 
[ワイドズーム]または[ノーマル]を選 
ぶ。 

3 [閉じる]を選ぶ。 


モニター出力の映像には反映されません。 


2 「スクリーンセーバー」のプルダウンメ 
ニューで [ON] を選ぶ。 


ON 

何ちボタンを押さない状態で 


15分経過すると、スクリーン 


セーバーび 起動します。 

♦ OFF 

スク U —ンセーノ く一は起動しま 
せん。 


(♦:お買い上げ時の設定) 


3 [閉じる]を選ぶ。 

画面デザインを変えるには 

本機の画面デザインを蜜えることびできます。 

1設定メニューで[基本設定]一[画面デ 
ザイン設定]を選ぶ。 

2 「デザインの選択」のプルダウンメ 
ニューで、[タイプ 1] または[タイプ 2] 
を選ぶ。 

3 [ミ夫定]を選ぶ。 

選択した画面デザインに変わります。 


スクリーンセー y (—を設定ずるには 

何ち操作しない状態び続くと、パソコンのよラにス 
クリーンセーノ く一び働くよラに設定でをまず。 

1設定メニューで[基本設定]—[省電力/ 
画面設定]を選ぶ。 

設定画面び表示されます。 


スタンバイモードの設定をす 


1 設定メニューで[基本設定]一[省 
電力/画面設定]を選ぶ。 

設定画面び表示されまず。 


115 























2 「スタンバイモード」のプルダウン 
メニユーで[高速起動]または瞩 
準(省電力)]を選ぶ。 


♦ 高速起動 

(オン/スタンバ 
イ ランプ:オレ 
ンジ） 

電源を入れてから起動 
するまでび早いです 
び、消費電力は高くな 
ります。本機のサーバ 
機能び使えます# 1 。 

標準(省電力） 
(オン/スタンバ 
イ ランプ:ホ） 

消費電力を抑えて本機 
を使えますび、電源を 
入れてから起動するま 
でに時間びかか0ま 
す。本機のサーバ機能 
は使えません。 


(♦:お買い上げ時の設定） 

設定;><ニューでサーバ機能び[開始]に設定さ 
れている必要びあ0ます（101ページ)。 


3 [閉じ别を選ぶ。 

の•ヒント） 

• 自動解析中 (58 ページ)は、電源ボタンを巧して本機の 
電源を切ったとき、オン/スタンバイランプびオレン 
ジ色に点打します。 

• 高速起動スタンバイの場合、電源び切れていてを、と 
きどきフアンび動作することがありますび、故障では 
ありません。 
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システムを管理する 


データをバックアップずる 

本機の HDD ジュークボックスに保存した音楽デー 
夕を、本機に接続した USB 八ードデイスクに一巧コ 
ピーしてバックアップしたり、バックアップした 
データを本機に復元ずることびでをます。 

また、前回の/ くックアップデータびある場合、その差 
分のみをバックアップすることで、バックアップに 
かかる時間を短縮することびでさます。 

なお、バックアップしたデータを本機に復元する際 
に、音楽データの有効化び必要です。音楽データの有 
効化をするには、インターネット経由での認証び必 
要になるため、音楽データを不正に複製することび 
でさないよラなしくみになつています。データびあ 
る程度たまってさたら、万一に備えてデータをバッ 
クアップしてお<ことをおすすめします。 


就 

バックアッフしたデータを復元するには、本機をイ 
ンターネットに接続している必要びあります。 


バックアップに必要な/ V — ドディス 
クの形式と容量 

本機のデータを USBA - ドディスクにバックアップ 
するためには、 FAT 32 形式でフオー マッ トされた 
USB 八ードディスクび必要です。 

ご使巧量政上の容量の HDD をご用意ください。本機 
の HDD の使巧可能容量については、142ページを、 
HDD の残量については設定メニューの[システム情 
報]をご覧ください。 



• 本機に保をされているデータ量や USBA — ドデイス 
ク、ネットワークの状態により、バックアツフには長 
時間(最長数十時間)かかることびあります。 


• バックアップしたデータは、本機な外(パソコンなど） 
にコピーして利用ずることはでさません。 

• USB A - ドディスクを； ':ソコンなどで既に FAT 32 あ 
式でフオーマット済みの場合、第ーパーティションに 
バックアップします。このパーティションに必要な空 
さ容量びない場合はバックアップでさません。お使い 
のパソコン等でパーティションを変更して、空さ容量 
を確保して < ださい。 

• USBA - ドディスクをフオーマットしていない場合、 
本機で第一 J くーティションを FAT 32 形式でフオー 
マットしたあと （119 ぺージ)、バックアップしてくだ 
さい。 

• 本機の時計び正しく設定されていないと、差分バック 
アップが正しく行われないことびあります。 


1 USB ヶーブルを使って本機の 
USB 端子に八ードディスクをつな 
ぐ。 


ぉ* 

• 上面、後面両方の USB 端子に接続した場合、上面 
に接続された機器が優先されます。 

• 後面につないだ US 目 A — ドディスクをバック 
アツプが象とする場合は、上面の US 目端子につ 
ないでいる機器は、はずしてくださし、。 


本体上面 または 


本体後面 



端子 


1 USB ケーブル 
(別売り） 


ハードディスク（別売り） 
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• 外付け A — ドディスク側の USB 端子のあ状は機 
種によって異な0ます。 

• 本機で使用できる US 目 A — ドディスクの機種は、 
http;//www.sony.co.jp/netjuke-support/(Z) 
製品別ヴポートをご覧ください。本機に対応し 
ていない USBA — ドディスクをつなぐと、故障 
の原因となることびあります。 


2設定メニユーで[本機バックアッ 
刀を選ぶ。 

バックアツプ設定画面び表示されます。 



システム情報画面のトラック総数はこのと去 
表示でさません。 


3 [データをバックアップずる]を選 
ぶ。 

バックアツプ先のドライプ選択画面び表示さ 
れます。 


4 [パ‘ックアツプを開始ずる]を選ぶ。 

ドライブの確認画面び表示されます。 


5画面の内容を確認し、[はい]を選 
ぶ。 

バックアップび始まります。 

バックアップび終わると「バックアップび正 
萬に終了しました」と表示されます。 


過去のバックアップデータびあるときは 

1 上記の手順5で[フルバックアップ]または[差分 


バックアップ]を選ぶ。 

フルバックアップ 

既巧のデータに上書き保を 
する。 

差分バックアップ 

既をのデータながのデータ 
を保をずる。 

戻る 

バックアップを中止し、前 

の画面に戻る。 


2 [はい]を選ぶ。 

バックアップび始まります。 

バックアップび終わると r バックアップび正常 
に終了しました」と表おされます。 

バックアップを途中でやめるには 

1 バックアッフ中に阵山を選ぶ。 

確認画面び表おされます。 

2 [処理を中止]を選ぶ。 



• バックアップを途中でやめるとバックアップ先の 
データび不完全になり、そのデータを復元ずることび 
できなくなります。その場合は、をラー度最初か5フ 
ルバックアップしてください。 

• USBA ブは使巧でをません。 

• USB 延長ケーブルをご使用の場合の動作の保証はで 
さません。 

• バックアップ中に USB ケーブルを引き抜いたり、本機 
の電源を切らないでください。故障の原因とな0ます。 


データを 復元ず る 

か付けの USBA - ドディスクにバックアップした 
データを本機に戻しまず。 


1 USB ヶーブルを使って本機の 
USB 端子に A — ドディスクをつな 
ぐ。 


2設定メニューで[本機バックアツ 
刀を選ぶ。 
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3 [バックアップしたデータを復元 
ずる]を選ぶ。 

バックアツプしたデータの復元画面び表おさ 
れます。 



システム情報画面を表示しても、トラック総数は 
このとを表示でさません。 


4 [復元を開始ずる]を選ぶ。 

インターネットに接続して認証び行われます。 
認証び終わると、復元び始まります。 

復元び終わると、「データの復元び正常に終了 
しました。」と表示されます。 

復元中に[中止]を還ぶと、復元びキャンセル 
されます。 

USB 八ードディスクをフォーマット 
ずるには 

1設定メニューで[本機バックアップ]を 
選ぶ。 

バックアップ設定画面び表示されます。 

2オプシヨンメニューで [USB-HDD の 
初期化]を選ぶ。 

確認画面び表示されます。 

3画面の内容を確認し、[はい]を選んで 
いく。 

USB 八ードディスクのフオーマットび始まりま 
す。フォーマットび完了ずると、 rusB 八ード 
ディスクのフオーマットび正常に終了しまし 
た。」といラメッセージび表示されます。 

4 [終了する]を選ぶ。 

バックアツプ設定画面に戻ります。 



• バックアッフしたデータの復元を途中でやめると、本 
機の A —ドディスクのデータび不完全になり、本機び 
正常に動作しなくなることびあります。その場合は、 
バックアップしたデータをもラー度最初から復元し 
てくださし、。 

• フオーマット開始後、途中で中止ずることはでさませ 
ん。 

• USB 八ブは使用でさません。 


• USB 延長ケーブルをご使用の場合の動作の保証はで 
さません。 

• データの復元中に US 目ケーブルやネットワークケー 
ブルを引さ振いたり、機器の電源を切らないでくださ 
し、。故障の原因となります。 


システム情報を確認ずる 

本機に記録されたトラック総数、八ードディスクの 
残量、アプリケーシヨンのノ（ージヨン情報、システム 
マイコンのノ（ージヨン情報などを醒認することびで 
さます。 


1 設定メニューで[システム情報]を 

選ぶ。 

巧-ヒント） 

HDD 残量は、本磯の音楽データを記録する領域の残量を 
おしています。実際の使用可能領域り0日％時)は約 M 2 GB 
です。 


本体ソフトウエアを更新する 

本体ソフトウエアをダウン□-ドすることで、新し 
い機能び追加されるなど、本機をより便利にお使い 
いただけるぶラにな0ます。 

ノてージョンアップび可能な場合、本機びインター 
ネットにつなびっていると、画面にメッセージび表 
示されます。 

更新中は電源を切ったり、ネットワークケーブルを抜か 
ないで < ださい。 


1 設定メニユーで[バージョンアツ 
刀を選ぶ。 

ノ（ージョンアツプ画面び表示されます。 

















2 画面の指示に化って操作する。 

ノ くージョンアツプび始まりまず。ノ（ージョン 
アツプには数十分かかることびあります。 
更新終了後、自動的に再起動します。 


システムを初期化する 

本機をお買い上げ時の状態に戻します。録音や取込 
みで HDD ジュークボックスに保存した音楽データ 
だけでなく、時計合わせやインターネットの設定な 
どの、すべての情報び消去されるので、ご注意< ださ 
い。なお、[ノくージヨンアップ]で更新された内容は消 
去されません。 


1 設定メニューで[システム初期化] 
を選ぶ。 

システム初期化の確認画面び表示されます。 


2 [はい]を選ぶ。 

初期化び始まりまず。 

途中で数回自動的に再起動してから数分後に 
作業び終了し、電源び切れます。 


音楽 データを 移動する 

本機の HDD ジュークボックスに保なしている音楽 
データを他の"ネットジューク"に移動したり、他の 
スットジューク"の HDD ジュークボックスに保を 
している音楽データを本機に移動することびできま 
す。他の"ネットジューク"に音楽データを移動する 
と、移動した音楽データは送信側から削除されます。 
データを移動するには、送信側と受信側のそれぞれ 
の機器の設定六ニューに[音楽データ移動]の項目び 
必要です。項目びない場合は、ノ（ージョンアップを 
行ってくださいり19ページ)。 


送信側 受信側 



LAN ケースレ 
(ク□ス ）（ 付属) 


必ずお読みください 

音楽データの移動には時間びかかる場合びあります。 
例: 5,000曲で約20時間 

音楽データの移動を中断し、中断したところから再 

開することびでをます。 

中断した場合でを、送信側、受信側とちに通常どおり 

お使いでさます。 

就 

• 音楽データを移動すると、送信側の‘ネットジューク" 
からその音楽データは削除されます。 

• 音楽データの移動を中断した場合、移動されていない 
音楽データは送信側に残ります。 

• 音楽データの移動中に、送信側や受信側の"ネット 
ジューク’の電源を切ったり、 U セットしたりしない 
で < ださい。 

• 転送回数制限のある曲を他のデバイスに転送したま 
ま、本機で音楽データの移動を実行すると、送信側と 
受信側の両方で転送回数を戻ずことびできません。 

• 送信側よ0受信側のほラがちい機種の場合、音楽デー 
夕を移動ずることはでをません。 

• け下のデータは移動でをません。 

- HDD ジュークボックスのお気に入りリスト 
—"エニーミュージック"で設定されたプックマーク 
-"エニーミュージック"での登録情報 (ANY 
MUSIC ID 、 ニックネーム、パスワード） 

一設定情報(ネットワーク設定、タイマー予約など） 
































• 送信側より新しい機種にデータを移動した場合、おま 
かせチャンネルを使ラには、解析ずる必要びあります。 
• 送信側の‘ネットジューク"で、おまかせチャンネル間 
で移動した曲は、受信側で元のチヤンネルに戻ります。 


送信側と受信側を付属の LAN 
ケーブル(ク□ス)でつなぐ。 


LAN ケープル(ク□ス ）( 付属) 



ま言 1 

一般の LAN ケーブル(ストレート）は使えません。 
通常ネットワークに接続する際は LAN ケーブル 
(ストレート）を使用しています。 LAN ケーブル 
(ストレート）と LAN ケースレ（ク n ス）はお状び 
同じですのでご注意ください。 


6音楽データ移動の送信画面び表示 
された 5 [開始]を選ぶ。 



7 [はい]を選ぶ。 

データの移動び開始されまず。 

データの移動び完了ずると、 r 正常に音楽デー 
夕移動び売了しました。」と表示されます。再 
起動を本機の電源は自動的に切れます。 


2送信側の機器で、設定メニューか 
5 [音楽データ移動]を選ぶ。 


3 r 音楽データ移動はじめにお読み 
ください」をお読みの上、[次へ]を 
選ぶ。 

複数の画面び表示されまず。 


4 r 移動ち向」で、データを移動ずる 
ち向を設定し、[接続確認]を選ぶ。 


5受信側で手順 2 〜 4 の操作を行う。 

受信側の HDD の容量不足や、フォルダ数制限 
などにより、すべてのデータを移動でをない 
場合はッセージび表示されます。データの 
移動を中断する場合は[開じる]ボタンを選ん 
で、手順6で[中断]を選んでください。中断し 
た場合、本機を再起動しまず。 
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つたとさは 


故障かな？と思ったら 


本機をご使巧中にトラプルび発生したり、調べたいことびある場合は、ソニーの相談窓□にご相談になる前に、 
もラー度下記の流れに従ってチェックしてみてください。><1ッセージなどび表おされている場合は、書きとめ 
てお < ことをおすすめします。 


1本書で調べる 

この「故障かな？と思ったら」をチてックし、該当する項目を調べます。また、別紙の"エニー 
ミュージック"からのご案内にもさまざまな情報がありまず。該当する項目を調べてください。 


2 「 HDD コンポ〈ネットジューク>/ 

システムステレオ J ヴポートページで調べる 

http :// www . sony . co . jp / netjuke - support / で調べます。 

最新サポート情報や、よくあるお問い合わせとその回答を掲載しています。 

詳しくは、 r サポートページで調べるには」 （124 ページ)をご覧ください。 


3それでもトラブルが解ミ夫しないときは 

ソニーの相談窓□(裏表紙)またはお買い上げ店にご相談ください。 


本機のリセツト方法について 

通常は本機を U セツトする必要はありません。しかし、まれに本体び異常終了して、ボタンや画面上の操作に反 
応しなくなってしまうことびあります。このような場合は、本体の■ボタン供通停止ボタン)を押しなびら本 
体の電源ボタンを押して、本機をリセットしてください。 
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ヴポートぺージについて 

パソコンをインターネットに接続できる環境の場合、 「 HDD コンポ〈ネットジューク〉/システムステレオ」の 
サポートぺージ http :// www . sony . co . jp / netjuke - support / でトラプルの解決ち法や最新情報などを調べる 
ことびでをます。 



ヴポートぺージの内容は、 2008 年 10 月現在のものです。 


ヴポートページを見るには 

ブラウザのアドレス欄に h は p :// www . sony . cojp / netjuke - support / と入力してサポートぺージを表示します。 


ジロ VB . •シ■ッ i ■ン'ブ.ブ*-卜- 1 ,ぃ# 0 « • ■ン》ル.マイ‘， SONY 



HDD 3 ンだネットジューウ—ちぶび/、 一 F ディスクオーディオレ3-夕一ちこ s 历のち 
客 S へ 

r ホホソフト 

ウェアアップ7-卜のこ gf * * i J を巧巧しミした， 

HDD ] ンが*ネットジュ ー o — iic = MC ：:：3 Biae « ss 3 ias :><«> i » モこ, 
巧のお奋 S へ 

Sony X W "MUSICPRO J 防 T" 材な r ホホソフトウェア Ver.2 .加.00アツフヴしードのこ g 
かを巧 S しました， 

HDD コン护ネットヴューウ— •■& —--S— 碧 ■ « I をこ S 用 

のおさ8へ 

[— • ' I '.’ ir ’ KiSl ；； 聞すろ T ま’白'巧わ>口らだと卜ぶ rjj ち巧岩しましも， 


日三 ■ 



1 ■« なお 班 S 合 

II QSA 1 

1 iin « 巧. ろみ宙 Rasi 1 

お品|こ拍子る至罢なお抽らだを 
田時巧岩しています， 

よくあるお问いるわだを巧ちして 
レまず. 

ホホジュークとウ a — ク 7 ンなど 
を技巧しさホを 1 ミをできるな#を 
巧巧しています. 
e 巧至*日 oc=>oo 

1 ネットワークにつなぐ 

II »««ィド 1 

1 B 泌议明《タクン □- ド i 

ホットジュークをネットワークへっ 
ないでできる《拍を法度していま 
す. 

RWSSiBlu ぃ 

ホットジューウとウォーク7ンの佳 
巧1こ历するサポート巧巧を巧技し 
ています. 

民な S 巧 QOt =>« 、<■ 

お品1こ行なの R 化巧明 S をなく 
されたときなど.こちらからヌウン 
口ードでさます. 

1 P 巧コード 去 

II 防因9ボート 

1 カスタ マー ea 1 


入力するたぞの巧み方や史ちが 
できない巧合に旧ち〕ードち巧 
利用してくだか. 


お客括の巧巧に含ねだたネット 
ジューウの r 本'ホワークを支 J を 
行います. 


けーピスクサボートの e « f 巧巧 
をお巧らだします. 


サポートページでは、政下の情報などを見ることびで定ます。 
• ソフトウェアアップデートなどの最新情報 
• 製品別サポート情報 

• Q&A (よくある問い合わせ情報） 
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ヴポートページで調べるには 

1[製品別サポート]か5本機の機種名を 
選ぶ。 



本機の機種名を選ぶ。 


2 Q&A を選ぶ。 

本機の Q & A について、よくある問い合わせを調 
ベることびでさます。 



Q&A 画面の見かた 

空欄に単語を入力して[検索]を選ぶと、その単語を含 
む質問/回答を表示します。 



田空欄に単語を入力して[検索]を選ぶと、その単語 
を含む質問/回答を表おしまず。 

回「おすすめ E 引 r 更新曰順」に並べ曽えます。 

图質問を選ぶと、回答び表示されます。 

团に D 関連」 r ネットワーク設定」など、費問の種類 
で絞り込みます。 


Q & A を選ぶ。 
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電源 


〇電源が入らない。 


凸電源コードを]ンセントからはずす。約1分 
後、ちう一度コンセントにコードを差し込 
お、、/也 (電源)ボタンを押して電源を入れ 
る。 


Q 電源コードを差し込み、電源を入れる 
と、 r ただいま起動中です」「しばらく 
お待ちください」 r 設定後、自動的に電 
源び切れます」と表示され、電源び切 
れる D 


凸本機は電源コードを差して電源を入れると、 
内部の設定を行いスタンバイモードに入る 
ので、異常ではありません。 

I / Cl ) (電源)ボタンをちラー度押すと電源び 
入ります。 


Q 「ただいま起動中です」 r しばらくお待 
ち < ださい」 r 設定後、自動的に電源び 
切れます」と表示されたまま、電源び 
切れるまで時間びかかる。 


□ 本体に大量の曲び保をされている焉合、電 
源び切れるまで時間びかかることびありま 
す。 


Q 電源を入れて r ただいま起動中です」 
「しばらくお待ちください」と表示さ 
れてから、起動するまで時間がかかる。 


囚ルーターのない環境で本機をお使いになる 
場合、電源を入れたあと、本機の IP アドレス 
を自動的に取得して本機び起動するまで、 
約30砂かかることびあります。 


田本機の IP アドレスび他の機器で使巧してい 
る数値になっている。 

他の機器と異なる IP アドレスに設定し直し 
て < ださい。 


Q 電源が切れない。 


田初期設定中や起動中には、1/む（電源)ボタ 
ンび効かないことびあります。 

□ 本機び自動解析しているときは、オン/スタ 
ンバイランプびオレンジ色に点むし、イル 
ミネーションランプ(青ランプ)びゆっくり 
と点滅しまず。解析を中断して電源を切る 
には、■ボタンを押して < ださい。 

□ 本機をサーバ(親機)としてクライアント 
(子機)で再生中は電源ボタンを押すとイル 
S ネー ションびゆっ < りと点滅してサーバ 
動作を継続します。電源を切るには■ボタ 
ンを押して < ださい。 

□ オン/スタンバイランプび赤色のとを、電源 
コードをコンセントから抜いてを、しばら 
く点むしている場合びあります。 


Q 電源を切ったのに本体から音がする。 
または本体が温かい。 


□ 本機のスタンバイモード設定び高速起動 
モードの場合、本機の内部の一部び穗動し 
てお0、そのためフアンび回ることびお0 
ます。 


画面 


0画面が乱れる。 


□ 本機び衝撃や振動に反応した。安定した場 
所で使用してください。 

田八ードディスクの特性上、ごくまれに画面 
び乱れることびありますび、故障ではあり 
ません。 
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音芦 


—クボックス 


0音び出ない。 


〇 CD から録音できない。 


□ タイマー録音中は、;肖音巧態になっていま 
す。 

田外部機器の接続と、オーディオインフアン 
クシヨンの入力端テの設定びあっているか 
確認する。 

田スピーカーコードをしっかり差し込む(24、 
25ページ)。 


Q 左ちの音のバランスが悪い、または逆 
転している。 


□ スピーカーおよび各機器を正しく接続する 
(24、25ページ)。 


Q 音に奧行さ感がなく、モノラルのよラ 
に聞こえる。 


□ スピーカーおよび各機器を正しく接続ずる 

(24、25ページ)。 


Q スピーカーからブーンといラ音がす 
る。ノイズがひどい、音が歪む。 


□ スピーカーおよび各機器を正しく接続する 
(24、25ぺージ)。 

田音声接続コードをディスプレイやを光灯、 
その他の機器から離してみる。 

□ ディスプレイやテレビと本機を離して設置 
する。 

田プラグや端子び巧れているときは、アル 
コールでかし湿らせた巧で拭を取る。 

田ディスクに巧れ、傷びある。 


田ディスクび音楽 CD 規格に準拠していない。 

田ディスクび傷ついていたり、巧れている。 

田 MP 3 CD は録音でをません。 

QMD から録音でをない\ 

田ディスクび傷ついていたり、巧れている。 

Q MD から録音中に音が再生でさない A 。 

田デジタル録音のときは、音は再生されません。 

Q ファイルが取込めない。 

田一度に取込めるのは、10,0日0曲までです。 

□ 拡張子び r . mp 3」、 r . oma 」 (著作権な護な 
し）、 r.wmaj (着作権保護なし） 「. wav 」 また 
は AAC 形式(善作権保護なし、変換して取込 
み)のファイルのみ取込むことびでをます。 
ただし、上記のフォー マッ トの音楽ファイ 
ルであってを、ファイルによっては本機に 
取込めない場合びあります。 

Q MD に転送でをない*。 

田転送回数び制限を越えている。 

田 Hi - MD などの、対応していないディスクを 
入れているり41ページ)。 

□] 秒未満の曲は転送でをません。 

田 MD に較送でさるのは、最大254曲です。 

Q 1\/1〇からの録音が等速録音になる^> 

田パソコンや本機などから転をされた曲び 
MD に含まれている場合はアナ□グ録音に 
なじます。 
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Q ポータブル機器に接続でさない。 


□ 本機の上面、後面両方に USB ケープルを接 
続しているとさは、一方をはずす。 

田接続している USB ケーブルを接続し直す。 


Q USB メモ U への転送で、フオルダ名が 
途中で切れる。 


囚 USB メモ U へ転送されるフオルダ名の最大 
サイズは78バイトです。 

. 曰本語でおよそ2目文字 
. アルフ アベ ットでおよそ78文字 


Q オプションメニューの[転送先からの 
削除]の MD グループ/トラック削除 
画面で巧名が表示されない A 。 


□ 鹿示切觀を選ぶ。半角/全角の表おび切り 
換わります。 


〇 MP 3 音声が再生でさない。 


□ 不正なフォーマットで録音された MP 3 音声 
を再生しようとした。 


〇編集に時間がかかる。 


凸 HDD ジュークボックス内のアルバムや曲 
の数によっては時間びかかることびありま 
ず。 

凸 U ニア PCM 形式の曲を編集ずる場合は時 
間びかかることがあ0ます。 


〇タイトル情報を取得できない。 


□ インターネットに接続していない。 

Q bracenote ® Music Recoanition Service 
のデータベースに該当するタイトル情報び 
を在しない(弓4ページ)。 

田曲の先頭から録音されていないなど、録音 
状況び悪い場合、タイトル情報び取得でを 
ないことびあ0ます。 

田15秒 U (下の曲のタイトル情報は取得できま 
せん。 


〇曲をつなげない。 


□ 結合後の合計演奏時間び120分を超えてい 
る場合、結合できません。 

田結合する2曲のフオーマットやビットレー 
卜び異なる。 


Q 結合/分割を繰り返していたら、曲を 
つなげな < なった。 


田八ードディスクのシステム上の制約です。 
故障ではありません。 


Q ラジオ録音がトークと音楽に自動判 
別されない。 


田録音設定の r トラックマーク」設定び「才一 
卜」 になっているか確認する。 


0曲を分けられない。 


□ 曲の分割位置を先頭または最樓付近に指定 
している場合、分割で定ません。 


田分割後の HDD ジュークボックスの全曲数 
び40,000曲を超えてしまう場合、分割でき 
ません。 


NAS-f\/1700HD のみ 
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Q SonicStage で保存した曲が取込めな 
い。 


□ 着作権保護びかかっている曲は取込めませ 
ん。 SonicStage のフォーマット蜜鞭で善 
作権保護を解除してください。詳しくは 
SonicStage のヘルプをご覧ください。ただ 
し、音楽ダウン□ー ドサイトから購入した 
着作権な護のかかった曲は着作権な護の解 
除びでをません。 


Q イニシャルサーチで、アルバムやアー 
テイストが見つからない 0 


田どのイニシャルに振り分けるかは、本機の 
辞書機能び自動的に判断しています。曲に 
よっては、実際とは異なる読みかたで分類 
される場合びあります。一覧表示で見つか 
らない場合は、じ(下のよラに検索すること 
をおすすめします。 

• 別の読みかたのイニシャルを選ぶ（「永遠 
に」パ永遠に」など） 

• イニシャル切り換えで re に」を選ぶ 
• 別のジャンル （ r アーティスト」または「アル 
バム」）で検索する 


おまかせチヤンネル 


Q 思ったチヤンネルに巧が入っていな 
い。 


田 ] 2音辭析技術に基づいて分類されますので、 
思ったチヤンネルに入らないことびありま 
す。チヤンネルを削除することはでさませ 
んび、非表あにしたり （57 ページ)、別のチヤ 
ンネルに移動する巧7ページ）ことはでさま 
す。 


〇チヤンネルに曲が入っていない。 


□ 録音設定で r トラックマーク」を「オート」に 
設定していないと、エアチェックチヤンネ 
ルに曲は入りません。 


Q 解析び実行されていないと、チヤンネルに 
曲は入りません。自動解析または手動解析 
を行ってください巧8ページ)。 


Q おまかせチヤンネルの年代 MIX に EZ 
r 着ラたフル®」が表示されない。 


田 Ezr 着ラたフル®」は年代 MIX に含まれませ 

/\J 。 


CD 


〇再生でをない。音飛びび入る。 


田再生でさないディスクを入れている （141 
ページ)。 

田結露している。ディスクを取り出して電源 
を切った状態で約30分放置し、再びディス 
クを入れる （139 ページ)。 

田ディスクび CD 規格に準拠していない。 

田ディスクび傷ついていたり、巧れている。 


〇再生されない曲がある。 


田マルチセッションディスクの音楽巧 CD 
フオーマットは、最初のセッションに記録 
されている曲しか再生でさません。 


〇 MP 3 音声が再生できない。 


田 IS 日％60レベル1、2または Joliet に準拠し 
ていない MP 3 ファイルび記歸されている。 

田拡張子 r . mp 3」 び付いていない MP 3 形式の 
ファイルは、再生でをません。 MP 3 形式 Lii 
がのファイルに拡張子 r . mp 3」 び付いてい 
ると、そのファイルを再生しよラとしてし 
まラため、雑音や故障の原因となります。 

田拡張子は r . mp 3」 だび、 MPEG -1 Audio 
Layer 3 U (がのデータ形式になっている。 
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Q アーティスト名び表示されない。 


凸 MP 3〔 D では、メイン画面にアーテイスト名 
は表示されません。トラック （103) 詳細情報 
画面で殖認でさます (61 ページ)。 


〇タイトル情報を取得できない。 


凸インターネットに接続していない。 

凸 MP 3 モードになつている。 

囚 Gracenote ® Music Recognition Service 

のデータベースに該当するタイトル情報び 
存在しない (94 ぺージ)。 


MD* 


〇再生び始まらない。 


凸再生でをない MD を入れている （141 ペー 
ジ)。 

囚楽曲び入っていない MD を入れている。 

凸結露している。 MD を取り出して電源を 
切った状態で約30分放置し、再び MD を入 
れる。 


0操作でをない。音飛びび入る。 


凸 MD び傷ついていたり、巧れている。 


0 曲名が表されない。 


凸半角/全角の設定び異なっている。オプシヨ 
ン><ニューで麽お]-[タイトル表示]で全 
角、半角を切り換えてください。 


Q HDD ジュークボックスに録音中、音 
が再生でさない。 


Q デジタル録音のとを、音は再生されません。 
NAS - M 7 日日 HD のみ 


Q 本機から転送した音楽ファイルの 
入った MD が、カーステレオや他の 
オーディオ機器で再生でさない。 


田 LP ステレオ ( MDLP ) に対応していないプ 
レーヤーで再生するには、 MD の録音設定 
で [ MD 録音モー问を[ステレオ録音]に設 
定してから音楽ファイルを MD に転送して 
ください (47 ページ)。 


au mSMO 阴応携帯電話 


Q aurLISMO 」 対応携帯電話の□ック 
No . を変更してしまった。 


□ □ック No . を変更してち使巧できます。ただ 
し、再度機器登録び必要です (38 ページ)。 


Q au ruSMO 」 関連情報初期化に時間び 
かかる。 


□ 本機に取込んだ Ezr 着ラたフル®」の曲数び 
をいほど時間びかか0ます。 


Q 本機の EZr 着ラたフル®」が DLNA 対 
応クライアント(テ機)から見えず、再 
生でをない。 


囚本機に取込んだ EZ 情うたフル®」は DLNA 
による再生機能には対応していません。 


Q 本機から aurLISMO 」 対応携帯電話に 
転送した音楽データを着信音に設定 
でをない。 


田着信音に設定できるのは EZ 情うたフル®」 
のみです。 


Q おまかせチヤンネルの年代 MIX に EZ 
「着うたフル®」が表示されない。 


□ Ezr 着ラたフル®」は年代 MIX に含まれません。 
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ジオ （ FM / AM ) 


〇放送び受信でをない。 


□ アンテナを正しく接続ずる。 

田アンテナの向をなどを調節する。 
田屋外アンテナを使用する。 


〇オンエア情報が表示されない。 


田"エニーミュージック"に登録していない。 

田ラジオ局び NOW 日 N A 旧機能を提供して 
いない。 

田ユーザー ID 、 パスワードを保をしていない 
か、または"エニー ミュージック"への 認証 
に失敗した可能性びあります。画面の指示 
に従って操作してください。再接続するに 
は、オプシヨンメニューで [Any Music に接 
続]を選びます。 

□ AM 受信では、オンエア情報は表おされませ 
Aj 。 

田あらかじめ、プ U セットを登録ずる必要び 
あ0ます。 

田 FM 局を登録するとをに[ラジオ局名を]の 
プルダウンメニューから[地域のリストが 
ら選択]または拴国のリストから選奶を 
選ぶ必要びあります。 

□ ネットワークの接続•設定を確認する。 


かんたん音楽転送 


Q インストーラーが自動的に起動しな 
い。 


田 Windows エクスプ □— ラーで CD - ROM ド 
ライブをダブルク U ックして開を、 setup , 
exe をダブルク U ックして実行して < ださ 
い。 


Q 「かんたん音楽転送」ソフトウェアを 
使って、本機しツタ1■の"ネットジューク’ 
に音楽ファイルを転送でをない。 


田「かんたん音ま転送」ソフトウェアは、 NAS - 
D 500 H D/N AS - M 700 H D し：!外ではご利巧 
になれません。 


Q 外国語版 OS (Operating system ) の 
パソコンに r かんたん音楽転送」ソフ 
トウエアをインストールでさない。 


□ 「かんたん音楽転送」ソフトウ王アは、列国 
語版 OS (Operating system ) のパソコンに 
はインス i -ールでをません。 


〇転送先び見つからない。 


田本機の電源を入れる。 

田本機とパソコンを付属の LAN ケープル(ク 
□ス)でつないでから、設定メニューの[パ 
ソコンから音楽取込]を選んで、パソコンの 
「かんたん音楽乾送」ソフトウ卫アの[ツー 
ル]メニューから[廣送先の指定]を選び、転 
を先一覧から本機を選ぶ。 

田セキュリティソフトの設定によっては転を 
先び見つからない場合びあります。 


Q LAN ケーブル(ク□ス)で接続してち 
転送先が見つからない。 


田「パソコンから音楽取込」の LAN ケーブル接 
続画面で [ LAN ケーブル(ク□ス)で取込む] 
を還ぶ。 

□ 数分待ってから再度パソつンの「かんたん 
音楽乾送」ソフトウ I アの[ツール]メ 
ニューから[転送先の指定]を選んで、乾送 
先一覧から本機を選ぶ。 

田パソコンの「ネットワーク接続」で、「□一力 
ルェ U ア接続」設定び有効になっているか 
確認する。 
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凸パソコンの r ネットワーク接続」で、 

「 DHCP 」 設定び rip アドレスを自動的に取 
得する」になっていない場合、下記の手順に 
従って設定する。 

「□一カルエ U ア接続」のプ□パティ画面で 
[インターネットプ □ トコル 0— cp / ip ); r の 
プ□パティを選び、 rip アドレスを自動的に 
取得する」にチェックを入れる’ 2 。 

‘ 1 Windows Vista の場合は[インターネッ 
トプロトコルバージョン4 ( TCP / IPV 4)] 
です。 

っパソコンの設定を蜜更する場合は、現在 
の設定をメモなどに記録して<ださい。 
パソコンの設定を元に戻さないと、じ(前 
のネットワークに接続でをなくなる場合 
びあ0まず。 

凸セキュ U ティソフトの設定により転送先び 
見つか日ない場合びあります。 


0曲によって転送に時間びかかる。 


田 AAC 形式のファイルはフオーマット変換す 
るため、他のファイルより転をに時間びか 
かります。 


Q パソコンの r かんたん音楽転送」ソフ 
トウエアを使って転送でをない。 


□ 設定；><ニユーの[サーバ設定]-[接続機器 
手動設定]で、ネットワーク上の機器の一覧 
で転送元であるパソコンび拒否設定になっ 
ている可能性びあります。転送元であるパ 
ソコンの接続設定を「許可」に変更して再度 
「かんたん音楽転送」ソフトウエアを使って 
転送して < ださい。 

囚本機とパソコンを無線 LAN 接続している場 
合、再度実行してを転送でをないとさは、本 
機とパソコンを付属の LAN ケープル(ク □ 
ス)でつないでから音楽フアイルを取込む。 


Q パソコンの r かんたん音楽転送」ソフ 
トウエアを使って転送すると、途中で 
転送が切れる。 


田本機とパソコンを無線 LAN 接続している場 
合、再度実行しても転送でをないときは、本 
機とパソコンを付属の LAN ケーブル(ク日 
ス）でつないでか6音楽ファイルを転送し 
て < ださい。 


Q タイマー録音されていない。ウェイク 
アップタイマーで予約した音楽び再 
生されない。 


田パソコンからの音楽取込中は、タイマーは 
無効になりまず。 


インターネッ 


〇インターネットに接続でをない。 


田設定メニューで抹ットワーク設赶-腊 
続確認]を選び、現在のネットワーク状態を 
確認する。 

田ネットワーク設定を確認する。ご利巧の回 
線事業者またはプ□バイダに問い合わせる。 

田ルーターの設定を確認する。 

ルーターの 設定については、 ルーターの 取 
掘説明書、プ□バイダの資料をご覧くださ 
い。 

田ルーター機能のないモデムに直接接続して 
いる場合は、インターネットに接続で定ま 
せん。 

ルーター経由で接続してください。 

田同時に1つの端末しかインターネットに接 
続でをない契約の焉合、他の末端を先に接 
続していると去は接続でをません。 

田本機を無線 LAN でインターネットに接続し 
ている場合、電波の状況により、接続でさな 
いことびあります。 
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Q ADSL に接続できない。 


田スプ U ッターの DSL ポートと TEL 

( TELEPHONE ) ポートを間違えている。 

田 ADSL モデムやルーターのランプび正しく 
点むしているか確認する。 

各機器の取掘説明書をご覧ください。 


〇無線 LAN がつながらなし、。 


田ご使用の無線 LAN アダプターを確認してく 
ださい。対応機種はサポートページをご覧 
<ださい。 

□ 無線 LAN は電波状況の該響を受けます。 
電デレンジなどの機器の近くでは電波状況 
び悪くなる場合びあります。 

USB 無線 LAN アダプターに USB 延長ケープ 
ルを使用して電波の受信に最適な位置に設 
置してください。 

田 USB 延長ケーブルを使用して電波の受信に 
最適な位置に設置してください。 


ANY MUSIC 


Q "ェこ一5ュージック"に接続でをな 
い。 


田設定^ニューで[ネットワーク設赶-鹏 
続醒認]を選び、現在のネットワーク状態を 
確認する。 

田ネットワーク設定を確認する。ご利巧の回 
線事業者またはプ□バイダに問い合わせる。 

田曰付び間違っている。時計を合わせる （2 弓、 

弓9ページ)。 

田ルーターの設定を醒認ずる。ルーターの設 
定については、ルーターの取扳説明書、プ〇 
バイダの資料をご覧 <ださい。 

田"エニーミュージック"に問い合わせる。 

http://www.anvmusicjp/ 


0試聴している曲が途切れる。 


田ネットワーク環境により、音び途切れるこ 
とびあ0ます。 

田本機を無線 LAN でインターネットに接続し 
ている場合、電波の状況により、音び途切れ 
ることびあります。 


Q "エニーミュージック"からダウン 
□ー ドした巧が再生でをない。 


□ 利用条件を詳細情報で確認してください。 


ホームネットワーク 


本機をクライアントとして使う場合 


Q ヴーバに接続できない扛ラーメッ 
セージび 表示される）。 


田設定メニューで[ネットワーク設定]一[接 
続確認]を選び、現在のネットワーク状態を 
確認する。 

田ネットワーク設定を確認する。ご利用の回 
線ま業をまたはプ□バイダに問い合わせる。 

田本機の IP アドレスび正しく取得できている 
か確認する。 roHCPj の設定で「すべて自動 
設赴にしている場合、正しく取得できてい 
る場をは rip アドレス」の設定画面に IP アド 
レスび表示されます。 IP アドレスび表示さ 
れない場合は、下記の項目を確認してくだ 
さし、。 

• 本機の電源を入れるよりち先に、ルー 
ターの電源を入れたか (85 ページ)。 

• ネットワーク接続環境にをわせて、本機 
の IP アドレス取得ち法び正しく設定され 
てし1るか。 

0サーバの初期設定び正しく行われているか 
確認する。 
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凸サーバでインターネット接続フアイヤー 
ウォールり CF ) 機能を無効にしてください。 

□ サーバ側で本機の機器登録びされているか 
確認ずる。 

ヴー J くで本機の機器登録を削除してを、本 
機に表おされるヴーノ く一覧には残っている 
場合びあります。 

□ 機器登歸をやり直して<ださい。 

□ サーバを再起動して<ださい。 

凸オプションメニューで[表示]-[最新情報 
に更新]を選ぶ。画面にサーノ くび表示される 
まで、時間びかかることびお0ます。 


Q 前回接続したサーバに接続でをない。 


凸本機とサーバをク□ス変換ケーブルで接続 
している場合は、自動接続でをないことび 
あります。八ブを経由して接続してくださ 
い。 


〇本機をバイオに登録でさない。 


凸ネットワークの接続は正しいか確認する。 
下記の項目を確認してください。 

• 「確認番号を発行する」のチェックをがし 
ているか。 

• 本機の電源を入れるよりを先に、ルー 
ターの電源を入れたか。 

• ネットワーク接続環境に合わせて、本機 
の IP アドレス取得方法び正しく設定され 
ているか (92 ページ)。 


Q サーバ 選択画面に サーバび 表示され 
ない。 


凸オプションメニユーで[表示]-[最新情報 
に更新]を選ぶ。画面にサーノ くび表おされる 
まで、時間びかかることびお0ます。 

□「 S ユージックサーバー」び起動しているか 
確かめる。 

VAIO Media をご使用の場合は 、 fVAIO 
Media コンソール」画面で、「状態」び「開始」 
になっていることを確認してください。 


〇サーバに接続するまで時間がかかる。 


田ルーターのない環境で本機をお使いになる 
場合、電源を入れたあと、本機の IP アドレス 
を自動的に取得し、本機とサーバび接続す 
るまで、約30秒かかることびありまず。 

□ 本機の IP アドレスび、他の機器で使用して 
いる数値になっている。他の機器と異なる 
IP アドレスに設定し直して<ださい。 

Q 途中からサーバに接続でさな<なつ 
た。または再生でをな < なった。 


田ルーターのない環境で本機をお使いになる 
場合、途中からルーターを接続すると本機 
の IP アドレスび変更され、接続でさなくな 
ることびあります。ヴー j く選択画面で最新 
情報に更新して < ださい（「サーバ選択画面 
にサーノ（び表示されない」参照)。 


0音が途切れる。 


田本機を無線 LAN でインターネットに接続し 
ている場合などネットワーク環境により、 
電波の状況で音び途切れることびあります。 

□ サーバに 負担びかかりすぎている。 サーバ 
上で動作しているアプリケーションを終了 
して < ださい。 


Q 巧のフ オー マツ トが サーバと 本機で 
異なって表示される。 


□ 本機では、ネットワーク経由で再生すると 
さのフオー マッ トび表示されるため、サー 
バ上で表示されるフォーマツトとは異なる 
場合びあります。 


Q 「非対応フォーマツトの曲が見つかり 
ました」と表示され、再生でさない。 


□ サーバ上で曲のファイルび壊れていたり、 
削除されていないか確認してください。 
詳し < は、ご使用のヴー/ くの取扳説明書を 
ご覧ください。 
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本機をサーバとして使ラ場合 


Q クライアント(テ撒からヴーバ(親 
徽び見えない。またはヴーノ（に接続 
でをない。 


田ネットワークび正常でないと接続でさませ 
ん。ネットワークの状態を確認してくださ 
い。 

□ サーバ設定の r ヴーバ磯能」を[開始]に設定 
する。 

田サーバへの接続び拒否されています。サー 
) く設定の[接続機器手動設定]で確認して 
ください。 

田本機に接続可能なクライアント数の上限の 
20台を超えています。 

サー/ (設定の[接続機器手動設定]で確認 
して、不要な接続機器を削除して < ださい。 

田ネットワーク環境によっては自動で接続び 
でをない場合びあります。 

サーノ（設定の[接続機器手動設定]から手 
動で機器登録を行ってください。 

□ 本機び次の場合、サーバ動作は中断します。 
操作び終わると、再度サーバ接続されます。 

録音中、取込み中、編集中、おまかせチャン 
ネル手動觸析中、ノ くージョンアップ実行中、 
画面デザイン設定表示中、音楽データ移動 
実行中 

自動的にサーバ接続で去ない場合は、サー 
) く設定の[接続機器手動設定]でクライア 
ントび登録されているか確認してください。 
クライアントび登録されていない場合は、 
r 接続機器を手動で登録するには」 （1 日2 
ページ)の手順に従って、手動で登録してく 
ださい。 


Q クライアント(テ機)で曲び表示され 
ない。 


田クライアント側で再生でをないフオーマッ 
卜を再生させる場合は本機をホームネット 
ワークファンクシヨンにする。 

ただし、この場合、接続でをるクライアント 
は1台のみとなります。 

田本機に取込んだ EZ 情うたフル@」は DLNA 
による再生機能には対応していません。 


Q クライアント(テ機)で曲が再生でき 
ない。 


□ 本機に接続して再生でさるクライアント数 
の上限を超えています。 

別のクライアントを停止させることで再生 
でをるよラになります。 

□ ネットワーク環境によっては複数のクライ 
アントで同時に再生でさないことびありま 
す。 

別のクライアントを停止させることで再生 
でをるよラになります。 

□ 録音や編集の操作びサーバ側で行なわれた 
場合、曲の情報を更新します。そのため情報 
び取得でをないことびあります。その場合 
は、クライアント側で情報更新を行なって 
<ださい。 


Q クライアント(テ機)の再生を止めて 
も SERVER ランプが点口している。 
接続数の表示が一致しない。 


田クライアントびサーバのデータを読み込む 
タイミングによって表示び一致しないこと 
びあ0ます。 
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タイマー 


〇タイマー録音されていない。 


□ 予約待機中に停電びあったか、電源コード 
び抜かれた可能性びありまず。 

□ 本機び衝撃や振動に反応した。安定した場 
所で使用する。 

囚バックアップ中、復元中、パソコンからの音 
楽取込中、音楽データの移動中は録音され 
ません。 


Q ウェイクアップタイマーで予約した 
音楽が再生されない。 


凸予約待機中に停電びあったか、電源コード 
び抜かれた可能性びありまず。 

□ 本機び衝撃や振動に反応した。安定した場 
所で使用する。 

囚バックアップ中、復元中、パソコンからの音 
楽取込中、音楽データの移動中は再生され 
ません。 


Q タイマー録音した内容が途中で切れ 
ている。先頭、途中があけている。 


凸タイマー録音中に停電びあったか、電源 
コードび损かれた可能性びあります。 

□ タイマー録音開始直前に、編集やバック 
アップなどの操作を行っていると、先頭び 
抜ける焉合びあります。 

凸本機び衝撃や振動に反応した。安定した場 
所で使用する。 


バックアップ 


Q 差分バックアップしたデータび、差分 
バックアップする前のデータ量の2 
倍になる。 


田時計設定び、前回バックアップ時よりも前 
のものに設定されています。本機の電源 
コードを抜いた後に放置した場合、時計設 
定は、初期設定に戻りまず。 

田フルバックアップするり17ぺージ’)。 


Q 音楽データの復元中に政下のメッ 
セージが表示される。 


rOpenMG で善作権保護されているコンテ 
ンツのバックアップ • U ストアについてた 
だいまお客様び U ストア(データの復元)を 
行われたバックアップファイルは、すでに 
複数回のリストアび行われております。 コ 
ンテンツの着作権に配慮し、一定回数总上 
の U ストアを制限させていただ<場合びあ 
りますので、 U ストアび複数回行われてい 
るバックアップファイルのご使用に際して 
は、本注意六ッセージを表おさせていただ 
いてお D ます。」 

□ お使いの周辺機器による不具合び繰り返さ 
れるか、製品び善しく不安定なために、リス 
トアしたデータび利用で去なくなる場合 

• ソニーの相談窓□、または販売店にお問 
いをわせください。 

□ 何度音楽データの有効化を試みてち、最終 
的に失敗する場合 

• USB 八ードディスクび破損•損傷してい 
る可能性びあります。 


音楽データ移動 


Q 接続に失敗する。 


□ 受信側、送信側の移動方向の設定を確認し 
て < ださい。 

田受信側、送信側び共に音楽データ移動に巧 
応しているか確認してください。 
























Q 接続に時間がかかる。 


□ 送信側の音楽データびをい場合、時間びか 
かることびあ0ます。 


〇移動でをない曲ある。 


田受信側で対応していない形式の曲は移動で 
さない場合びあります。 


Q 移動した曲のジャケット写真び表示 
されない。 


□ 受信側で対応していない形式のジャケット 
写真は移動でをない場合びあります。 


その他 


〇正常に動作しない。 


□ 静電気などの該響を受けている。このとを 
は、電源ボタンを押して電源を切り、再び電 
源を入れる。それでも正常に動作しないと 
をは、リセツトする （122 ページ)。 

田画面に警告メッセージび出ているときは、 
メッセージに従ってください。 


Q 画面に5衍のアルフアベットと数字 
が表示されている。 


田自己診断機能び働いている。本機の異常を 
未然に防ぐため、自己診断機能び働くと、画 
面にアルフ アベッ トと数字で5析のサービ 
ス番号(例: E 0011) を表おします。表示び 
出たら、ソニーの相談窓□にご連絡くださ 
し、。そのとをにはサービス番号の5析全てを 
お知5せください。 


Q オン/スタンバイランプ(赤)が点滅す 
る。 


□ スピーカープ□テクト機能び働いている。 
電源コードをコンセントからはずし、ス 
ピーカーケープルの接続を確認する。 
ショートなどの異常びなければ、オン/スタ 
ンバイランプび消むしたことを確認してか 
日、電源コードをコンセントにつなぐ。 


〇 1」モコンび働かない。 


田本機のお<にインバーターちまの壁光なび 
ある。本機を堂光なか6離して設置する。 


Q 画面に r オーディオデータび壊れてい 
ます」と表示される。 


田[修復]を還ぶ。 


Q 本機び振動したり、通風孔から音び出 
る。 


田 HDD び高速回輯しており、本体の温度上昇 
を抑えるためにフアンび回ります。回転に 
よる振動や音は故障ではありません。 


〇 CD 録音時に振動や音び大きくなる。 


田 CD の再生時に比べ、高速回転で HDD に緑 
音するためで、故障ではありません。また、 
CD の種類によっては、振動や音の大ささび 
異なる場合びあります。 


EXX XX 
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保証書と アフターサービス 


本機は曰本国内専巧です。電源電圧や放を規格の異 
なる海外ではお使いになれません。 

保証書 

• この製品には保証書び添付されていますので、お 
買い上げの隙、お買い上げ店でお受け取りくださ 
い。 

• 所定事項の記入および記載内容をお確かめのラえ、 
大切に保をしてください。 

• 保証期間は、お買い上げ日より1年間です。 

アフターサービス 

調子び悪いとさはまずチェックを 

旧ったとき财の項を参考にして、故障かどうかを点検 
して < ださし、。 

それでち具合の悪いとさはサービスへ 

お買い上げ店、または添付の r ソニーご相談窓□のご案 
内」にあるお近くのソニーヴービス窓□にご相談くださ 
し、。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていたださます。 
詳しくは保証書をご覧ください。 

保証期間経過後の修理は 

修理によって機能び維持できる場合は、ご要望により有 
料修理させていただきます。 

部品の保有期間について 

当社では HDD 搭載ネットワークオーディオシステ 
ムの補修用性能部品(製品の機能を維持するために 
必要な部品)を製造打ち切り後8年間保有しています。 
この部品保有期間を修理可能期間とさせていただを 
ます。保有期間び経過したあとを、故障箇所によって 
は修理可能の場合びありますので、お買い上げ店か、 
ソニーの 相談窓□にご相談<ださい。 


部品の交換について 

この商品は修理の隙、交換した部品を再生、再利用す 
る場合びあります。その隙、交換した部品はご同意を 
いただいた上で回収させていただをますので、ご協 
力 < ださい。 

修理について ( A — ドディスク） 

修理 • 点検の隙、不具合症状の発生 • 改善等の確認の 
ために必要最ル限の範囲で八ードディスク上のデー 
タファイルを確認したり、プ□グラムを起動するこ 
とびあります。ただし、それらのファイル、プ□グラ 
ムをソニー側で複製•保存することはありません。 

八ードディスクの初期化または交換び必要となる場 
合は、醉社の判断で初期化を行わせていたださます 
のでご了承 < ださい(著作権法上の善作物に該当す 
るデータび発見された場をち含みます)。 

なお、初期化により、 A — ドディスク内のプ□グラム 
およびデータび全て消去されますので、あらかじめ 
お客様にてノ（ックアップ等イ呆をにつき必要な対応を 
されるよラお願いいたしまず。 

ご相談になるとをは、下のことをお知らせくださ 
い。 

♦型名： 

♦故障の状態：でさるだけ詳しく 
♦購入年月曰： 

ソニーの 相談窓 □のご 案内(裏表紙） 

お買い上げいただいた HDD 搭載ネットワークオー 
ディオシステムは、ソニーの相談窓□でを保証ヴー 
ビスを行っております。 

製品の品質には万全を期しておりますび、万一、故障 
などの不具合び生じた場合や、接続や操作の方法び 
わからない場合は、まず、裏表祇の電話番号にお問い 
合わせ < ださい。 

また、製品に対するご意見などち、お気軽にお寄せく 
ださい。よりよい製品作りに生かしていをたいと考 
えてお0ます。 


あらかじめ切下のことをお調べいただくと、対応び 
円滑に進むこともあります。 

お手数をおかけしますび、ご協力をお願いいたしま 
す。 

♦型名： 

• ご契約されているインターネットサービスプ□バ 
イダの名前とサービス（コース)の種類 
• お使いのルーターや八プのメーカー名と型名 

今後とちソニー製品をご愛巧くださいますよラお願 
い申し上げます。 
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ミ主意事項/主な仕様 


汪烏事 I 貝 


使用上のご注意 


設置場所について 

U (下のよラな場所には置かない 
で < ださい。 

■ ぐらついた台の上や不安定な 
所 

• じゅラたんや布団の上 
• 湿気のをい所、風通しの悪い所 
• ほこりのをい所 
• 直射日光び当たる所、湿度び高 
い所 

• 極端に寒い所 

通風孔をふさびないでください。 
本機は、八イパワーアンプを搭載 
しています。そのため、本体後面 
の通風孔をふさぐと、機械内部の 
温度び上昇し、故障の原因となる 
ことびあります。物を置くなどし 
て、通風孔を絶対にふさびないで 
<ださい。 


設置場所を変えるときは 

CD や MD * を入れたまま、本機を 
動かさないで < ださい。 

CD や MD * を入れたまま動かすと、 
CD や MD * を傷めることびありま 
す。 


テレビの色む6について 

本機の スピーカーを テレビのそ 
ばで使ラと、テレビの種類により 
色むらび起こる場合びあります。 
色むらび起をたら、いったんテレ 
ビの電源を切り、15~30分後に再 
度電源を入れてください。それで 
を色むらび残る場合は、 スピー 
カーを さらにテレビから離して 
<ださい。 


音量を調璧ずるときは 

ディスクはレコードと比べ、が常 
に雑音びみなくなっています。レ 
コードをかけるとをのよラに音 
声の入っていない部分の雑音を 
間さなびら音量を調整すると、思 
わ说大をな音び出て、スピーカー 
を破損するおそれびあります。 
再生を始める前には、必ず音量を 
ルさくしておをましよラ。 


ステレオを聞<とさのエチ 
ケット 


L 子プット 1 


ステレオで音 
楽をお楽しみ 
になるとさは、 
隣近所に迷惑 
びかからない 
よラな音量で 
お聞をください。特に夜はルさめ 
な音でち周囲にはよ<通るをの 


です。 


窓を閉めたり、へッドホンをご使 
用になるなどお互いにむを配り、 


快い生活環境を守りましよラ。こ 
のマークは音のェチケットのシ 
ンボルマークで ず。 


結露について 

部屋の暖房を入れた直後など、内 
部のレンズに水滴びつくことび 
あります。これを結露といいます。 
このとをは、正常に動作しないば 
かりでな<、 CD や MD *、 部品を傷 
めることびあります。本機を使わ 
ないとさは、 CD や MD * を取り出 
しておいて < ださい。 

結露び生じたときは、 CD や MD # を 
取0出して、電源を切って約30分 
放置し、電源を入れ直してからお 
使い < ださい。わし何時間たって 
も正常に動作しないときは、ソ 
ニーの相談窓□にご相談<ださい。 


輝点•滅点について 

画面上に赤や青、緑の点(輝点)び 
消えなかったり、黒い点 G 威点)び 
表れたりしまずび、故障ではあり 
ません。 

液晶画面は非常に精密な技術で 
作られており、 99.9 弓％しん L の有 
効画素びありますび、ごくわずか 
の画素欠けや常時点むする画素 
びあ0ます。 


八ードディスクについて 

A — ドディスクは記録密度び高 
いので、長時間録音やすばやい頭 
出し再生を楽しめます。その一方、 
八ードディスクはほこりや衝撃、 
振動に弱い'性質びありまず。 

八ードディスクには衝撃や振動、 
ほこりからデータを守るための 
安全機構び組み込まれていまず 
び、記録したデータを失ってしま 
ラことのないよラ、し:!下の点に特 
にご注意ください。 

• 衝撃を与えないで<ださい。 

• 振動する場所や不安定な場所 
では使巧しないで < ださい。 

• コンセントをさしたまま本機 
を動かさないでください。 

• 録音や再生中はコンセントを 
抜かないでください。 

• 急激な温度変化(毎時 i ( rcu ( 
上の蜜化)のある場所では使用 
しないで < ださい。 

• お客様ご自身で、 A — ドディス 
クの交換や増設はでさません。 
故障の原因となります。 

何らかの原因で八ードディスク 
び故障した場合は、データの修復 
はでをません。 
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• 直射曰光び当たる所など温度 
の高い所や湿度の高い所には 
置かないで < ださい。 

• カートリッジ表面についたホ 
コリやコを乾いた巧で拭を 
取ってください。 


DualDisc についてのごま意 

本製品は、コンパクトディスク 
に D ) 規格に準拠したディスクの 
再生を前提として、設計されてい 
ます。 DualDisc は DVD 規格に準 
拠した面と、音楽専巧の面とを組 
み合わせた両面ディスクですび、 
音楽専用の面は CD 規格に準拠し 
ていないため、本製品で再生でを 
ない場合びあります。 

DualDisc は全米レ〕ード協会 
( RIAA ) の商標でず。 


MD の取り扱いかた* 

MD はカート U ッジに収納され、 
3ミや指紋を気にせず手軽に取 
り扳えるよラになっています。た 
だし、カート U ッジの巧れやそり 
などび誤動作の原因になること 
ち)ありまず。いつまでも美しい音 
で楽しめるよラに次のことにご 
注意ください。 

• シャッターを無理に開けよラ 
とすると、こわれることびあり 
ます。シャッターび開いてし 
まった場合は、内部のディスク 
に直接触れずに、すぐに閉めて 
ください。 

• ディスクに付属のラベルは、必 
ずラベル貼付用のくぼみに 
貼ってください。ラベルの樹ま 
ディスクによって異なります。 


データのゾ（ックアップについ 
て 

修理時に本機の八ードディスク 
に保存されていた音楽データ、設 
定データなどび再現不可能にな 
ることびあります。修理に出され 
る前に、本機に登録した設定内容 
などは祇に控えて < ださい。また、 
本機に保存した音楽データは、 
バックアップ機能 (「データを 
バックアップする」117ぺージ） 
を使用して、外部に接続した USB 
ノ V —ドディスクにコピーしてく 
ださい。 

八ードディスクに記録された 
データは、通常の使用においてち 
壊れる可能性びあります。お客様 
び保存したデータは、定期的に 
バックアップをとるよラにして 
ください。弊社の修理、また通常 
の使用において、万ーデータび消 
去、あるいは変更されたとしてを、 
弊社は一切の責任を負いかねま 
すので、あらかじめご了承 < ださ 
し、。 


本体のお手入れのしかた 

キャビネットやパネル面の巧れ 
は、柔らかい巧で拭いて < ださい。 
シンナーやベンジン、アルコール 
などは表面を傷めますので使わ 
ないで < ださい。 


電源コードを抜くときのごミち 
意 

本機びスタン/くイモードになり、 
イル S ネーションランプ(青ラン 
プ)び消えていることを確認して 
から電源コードを抜いてくださ 
い。 

オン/スタンバイランプび緑色ま 
たはイル S ネーションランプ(青 
ランプ)びついているときに電源 
コードを抜くと、巧部データの消 
失や故障の原因となります。 


CD の取り扱いかた 

• 祇やシールなどを貼ったり、傷 
つけたりしないで<ださい。 

• 本機でお使いいただける CD は、 
円形ディスクのみです。円形し U 
がの特殊な形状(星型、 A —卜 
型、カード型など)をしたディ 
スクを使用すると、本機の故障 
の原因となることびあります。 

• ふだんのお手入れは、柔らかい 
巧でディスクの中むからがの 
方向へ軽< おをまず。巧れびひ 
どいとさは、みし湿らせた巧で 
拭いたあと、乾いた巧で水気を 
拭去取って < ださい。ベンジン 
やレコードクリーナー、静電気 
防止剤などは使わないで<だ 
さい。 

• 直射曰光び当たる場所、車や卜 
ランクの中など、高温になると 
ころには置かないでください。 

• 中ちディスクやレンタルディ 
スクで、シールなどののりびは 
み出していたり、付着している 
ディスクは使用しないで < だ 
さい。プレーヤー内部にディス 
クび貼り付いて取り出せなく 
なったり、プレーヤー本体の故 
障の原因となりまず。 

• 市販の CD レンズ用のク U —二 
ングディスクは、本機では使わ 
ないでください。故障するおそ 
れびあ0ます。 


著作権保護ほ術対応音楽ディ 
スクについて 

本製品は、コンパクトディスク 
に D ) 規格に準拠した音楽ディス 
クの再生を前提として、設計され 
ています。最近、いくつかのレ 
コード会社より菁作権保護を目 
的とした技術び搭載された音楽 
ディスクび目ぶ売されていまずび、 
これらの中には CD 規格に準拠し 
ていないちのちあり、本製品で再 
生‘録音でをない場合びありまず。 



ジ 

ヤ- 
シ タ 


ルる 
ベ貼置 
ラを位 
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MP 3 ファイルを再生ずると 

をの制限事頂 

• 本機はサンプ U ング周波数 
32 kHz 、44.1 kHz 、48 kHz 及び 
ビットレート32〜 320 kbps 
に対応しています。それじ(がの 
数値で作成されたファイルを 
再生すると、再生び停止したり、 
大をな雑音や音途切れびした 
り、スピーカーを損傷する恐れ 
びあ0まず。 

• MP3 形式切がのファイルに 
r.mp3」 の拡張子をつけると、 

本機はそれらを再生しよラと 
してしまい、再生をスキップし 
たり、雑音や故障の原因となり 
ます。 

• 本機は MP 3 PRO で記録された 
ファイルには対応していませ 
Aj 。 

• な下の場合、 MP 3 の再生経過 
時間、または、再生鶏量時間び 
実隙と異なることびあります。 
— VBR (Variable B け Rate 、 巧 
変ビットレート)の MP 3 
ファイルを再生したとを 
-早送り、早戻しをしたと去 


巧応 CD / MD * につ 
し、て 

〇本機では UTF のディスクを再 
生でさます。 

CD ： 音楽拍 CD / CD - R / CD - 
RW/CDTEXT 
MP 3 ファイル： 

CD - ROM / CD - R / CD - 
RW ( IS 09 目60レベルし 
2または」 oliet に準拠し 
たフォーマツトで記録 
されたちの）、マルチ 
セツシヨン対応 



• マルチセッションディスクの音 
楽用 CD フォーマットは、最初の 
セッションに記録されている曲 
しか再生でさません。 

• マルチセッションディスクの音 
楽用 CD フォーマットと CD - 
R 0 M フォー マットのセッション 
の構成により、 MP 3 ファイルび再 
をでをない場合びち0ます。 

• 仁 D - R / CD - RW のディスクの特性 
や記録状態によっては、再生でさ 
ない場合があります。 

• CD - RW は、反射率び他のディス 
クよりわ低いため、再生開始まで 
に時間びかかることびあります。 

• ディスクに記録された巧び500 
を超える場合、501ま目政降の曲 
は認識されません。 

• 多<の階層や複雑な構成で記録 
したディスクは再生開始までに 
時間びかかることびお0ます。 
ディスクにアルバムを記録する 
ときは第2階層までにすることを 
おすすめします。 

巧-ヒント） 

CD の記録ち式について詳し < は、お 

手持ちの CD - R / RW ドライプまたは 

書き込み用ソフトウエアの取扱説 

明書をご覧ください。 


X 本機では UTF の MD などを再 
生することはでさません。* 

• Hi-MD 

• MD データ 

• Hi - MD モードで録音された 
MD 
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をな仕様 


アンプ 

実用最大出力 

20 W 十 20 W (8 Q ' JEITA *) 

* JEITA (電モ情報技術産業協を)の 
規格による測定値です。 

システムに D 部） 

周放数特性 

20 Hz 〜 20 kHz 

全高調放ひずみ率 

日.1〇/〇じ(下 


システム (MD 部） 
(NAS-M700HD のみ) 

サンプリング周波数 

44.1 kHz 

周波数特性 

20 Hz 〜 20 kHz 


システム (HDD ジューク 
ボックス部） 

容量 

160 GB * 

* 容量の一部はデータ管理領域と 
して使用されます。 

実際の使用可能領域は約1 42 GB 
(152, 471,33弓, OOSbyte ) です。 

フオーマット 

ATRAC 

MP 3 

U ニア PCM 
WMA 


最大録音時間 (ATRAC 
48kbps 時） 

約7,04日時間 

最大 ffl 数 

40,000曲 


FM/AM 部 
回路方式 

PLL デジタル周波数シンセサイ 
ヴークオーツ□ック 方式 

受信周液数 

FM :76.0 〜90.0 MHz 
AM :531 kHz -1,602 kHz 


入•出力端子 

アンテナ入力 

FM ：75 〇不平衡型 
AM : 外部アンテナ端子 

モニター出力 

ピンジャック 
lVp - p (75 〇不平衡） 

オーディオ入力 

上面:ステレオミニジャック 
後面：ピンジャック(左、ち） 
( NAS - M 700 HD のみ） 

オーディオ入カレベル 

上面: 0.8 V 搞感度)、1 .5 V (低感 
度） 

後面:1 .5 V ( NAS - M 700 HD のみ) 

オーディオ出力 

後面：ピンジャック(左、ち） 
( NAS - M 700 HD のみ） 


オーディオ出カレベル 

O . W ( NAS - M 7 日日 HD のみ） 

ネットワーク端子 

10 BASE - T /100 BASE-TX 

が USB) 端子 

USB タイプ A 
Hi-Speed USB 
"ウォークマン"接続巧 

WM-PORT 

WM - PORT 搭載"ウォークマソ I 
接続用 

DC 5 V 、500 mA 

へッドホン端子 

ステレオ S ニジャック 


スピーカー (NAS- 
D500HD) 

型式 

2 Way スピーカーシステムバス 
レフ型 

スピーカーユニット 

ウーファー: 120 mm コーン型 
トゥイーター： 25 mm バランス 
ドーム型 

定格インピーダンス 
8Q 

最大がお寸法 

143 X 250 X 220 m m (幅/高さ/劇5 
さ） 

質量 

約 Z 2 kg 
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スピーカー ( NAS - 
M 700 HD ) 

型式 

2 Way スピーカーシステムバス 
レフ型 

スピーカーユニット 

ウーファー: 120 mm コーン型 
びラミ ド繊維配合 HOP づ辰動板） 
トウイーター: 25 mm ソフト 
ドーム型 

* H 0 P：High Oriented Polyolefine 

定格インピーダンス 
8Q 

最大巧お寸法 

150 X 280 X 223 mm (幅/高さ/奥行 
き） 

質量 

約 2.9 ka 


電源、その他 

電源 

AC 100 V .50/60 HZ 

消費電力 

48 WCJEITA * *) 

待機消費電力 

0.5 W 政下(標準起動スタンバイ） 

1 8 VVU (下(高速起動スタンバイ） 

最大外形寸法 

285 X 143 X 285 m m (幅/高さ/奥 
行去、突起部含まず） 

質量 

NAS - D 500 HD : 約 5.0 kg 
NAS - M 700 HD : 約 5.6 kg 

許容動作温度 

5〜35で 

許容動作湿度 

25〜80% 


付属品 

14ページをご覧ください。 

仕様およびが観は、改良のため、予 
告な<変更することびありますび、 
ご了承ください。 

• 待機時消費電力日. 5 W 

巧おな下 

包装壓酣に謝料 
を使用 


r かんたん音楽乾送」ソフ 
トウエアを使用する際に 
必要なシステム環境 

「かんたん音楽乾送」をお使いいた 
だくには、次のよラな A - ドウエア/ 
ソフトウェアび必要です。 


パソコン旧 M PC / AT 互換機 

• CPU ： Pentium in 
SOOMH が上 

• メモリ： 512 MBiU 上を 
推奨 

• 八ードディスクドライ 
ブ :200 MBiU 上 (1.5 GB 
iU 上を推奨)の空さ容量 
Windows のノ くージョン 
によってはそれけ上使 
用する場合びあります。 

• CD - ROM ドライブ 

• Windows ® 互換サウン 
ドボード 

• LAN コネクタ 


OS * 下記、日本語版標準インス 

卜ールのみ 

• Windows XP Home 
Edition (Service Pack 
2 な上） 

• Windows XP 
Professional (Service 
Pack 2 が上） 

• Windows XP Media 
Center 2004/2005 

• Windows Vista Home 
Basic/Home 
Premium / Business / 
Ultimate 


ディスプ 16 ビットカラー LU 上、 800 
レイ X 600 ドット liLb 


* このソフトウェアは64ビット OS 
では動作の保証はいたしません。 

* 上記の OS 技外の OS では動作の 
保証はいたしません。 

* 上記の環境を満たすすべてのパ 
ソコンでの動作を保罰するもの 
ではありません。 

また、凶下のシステム環境での動 
作保証はいたしません。 

自作パソコン/標準インス1ル 
されている OS から他の OS への 
アツプグレード環境/マルチブー 
卜環境/7ルチモニタ環境/ 
Macintosh 
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ミ央定ボタンまたは-►ボタンで次の階層へ 
如ボタンで前の階層へ 
ミ央定ボタンで再生画面へ 


HDD ジュークボックス内の階 
層一覧 


アルバムモード アーティストモード ジャンルモード 


it 


アルバムー覽(アルバム階層） 


it 



it 


ジャンルー覧(ジャンル階層） 


it 


トラックー覽（トラック階層） アルバムー覽(アルバム階層） アルバムー覧(アルバム階層） 


み 



it 


再生画面 トラックー賣（トラック階層） トラックー覧（トラック階層） 
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再生画面 


再生画 回’ 




I 曲 ジャンル u 




□録音 11 


6:03 


6:03 


な HDD た-クポリクス $ <の < ク》巧 

> 1/1 

田 CD 録音 


Pop 


y 4ち7 


FM / AM 録音 


い HDD ジュ-クボックス 6<四》ク>；5 

• 5/6 

©ジャンル 


を 固有ソース 


な S HDD ジユ-クボックス 9 ► i ► ク ► 。 

•1/6 

モード 


iTn^ 




























ま定ボタンまたは-►ボタンで巧の階層へ 
ボタンで前の階層へ 
ミ央定ボタンで再生画面へ 


録音ソースモード 


フオルダモード 


プレイリストモード 


: h HDD ジュークボックス 

1 

モード 

►ク，で 

4/6 

>7ルバム 


L アーティスト 


9ジサンル 



I を録畐 ソース 


み HDD ジュークポックス 

1 

モ-ド 

►ク.で 

6/6 

1ジャンル 


■録言ソース 


1フォルダ 



I 巨フレイリスト 


か HDD ジュークボックス 

モード 

6 心 ク>。 

己/6 

1 アーテイスト 


面ジでンル 


を留音ソース 


■ h フォルダ 




-み 


再生画面 


再生画面 

































おまかせチヤンネル IJ スト 


CH. 

カテゴりち 

チャンネルち 

内容 

♦ 001 

ベーシック 

おまかせチャンネル 
-朝のおすすめ 
-昼のおすすめ 
-夕ちのおすすめ 
-複のおすすめ 
-深夜のおすすめ 

時間帯別のおすすめ曲 

♦ 002 

お気に入りチャンネル 

お気に入り U ストの曲をシャッフル 

♦ 003 

気まぐれチャンネル 

全曲をシャッフル 

♦ 004 

新着チャンネル 

取込み曰付び新しい曲をシャッフル 

005 

ェアチェック （ Music ) *1 

ラジオ録音の音楽部分 

006 

エアチェック （ Talk ) *1 

ラジオ録音の音楽切がの部分 

♦101 

フィール 

ファイン•デイ 

元気び良<て楽しい曲など 

♦ 102 

レイニー•デイ 

しっとり、ちの悲しい曲など 

103 

シフトアップ 

ノ U の良い曲など 

♦ 104 

ス□ーライフ 

ゆった0とした曲など 

201 

スタイル 

ソファラウンジ 

ジャズっぽい曲など 

202 

フオレスト•ホール 

クラシック調の曲など 

203 

ダンスフ□ア 

U ズムに栗ったラッス R&B など 

204 

エクスト IJ ーム 

激しい□ック曲など 

205 

エ モー ショナル 

バラード調の曲など 

206 

ノスタルジア 

録音びちい感じの曲など 

♦ 301 

サウンド 

アコースティック 

アコースティック楽器を使った曲など 

302 

ェレクト□ニック 

電子楽器を使った曲など 

303 

インストゥル;><ンタル 

楽器だけの曲など 

304 

ボーカル 

ボーカルの入った曲など 

401 

シーン：ライフ 

おはぶラタイム 

元気でさわやかなお目覚め曲 

402 

おやすみタイム 

静かで穏やかなべッドルーム向けの曲 

403 

パーティータイム 

アップテンポで明るい曲など 

404 

おそラじタイム 

楽しくおそラじしたいとさに 

501 

シーン：ワークアウト 

ウオーク 

お散歩、ウオーキングに 

502 

ラン 

ジョギング、エクササイズに 

503 

メディテーション 

集中したいとをに 

♦ 901 

エクストラ 

季節のチャンネル 
-季節のチャンネル•春 
-季節のチャンネル•夏 
-季節のチャンネル•が 
-季節のチャンネル•を 
-メ U 一 •ク IJ スマス 

季節やイベントにマッチする曲など 

90弓 

隠れた名曲 

どのチャンネルにち含まれない曲 


♦該当する曲びなくても常に表示されるチャンネル(お買い上げ時の設定)。 

*1 エアチェックチャンネルは、ラジオの録音時、 r トラックマーク」設定を r オート」にすると登録されます。 
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用語解説 


■ 五十音順 


【あ行】 

ィーサネット 

米国のゼ n ックス社び開発した 
n —カルエ1」アネットワーク 
( LAN ) のモデルの1つ。現在、□一力 
ルエ I 」アネットワークを構成する 
ために広く普及している。 

インターネット 

世界中のコンピュータび接続され 
た通信網。メー J レや情報検索ヴービ 
スなどび利用でをる。 


【か衍 

楽曲クリップ 

NOW ON A 旧で表示される、 FM 放 
送で放送された楽曲の情報を本機 
に保をすること。 

かんたん音楽転送 

パソコンから音楽ファイルを取込 
む （ r バソコンから音楽取込」）際に、 
パソコン側で利用する音楽転送ソ 
フトウエァ。 

機器登録 

本機と au rUSMO 」 対応携帯電話の 
間で機器情報を互いに登録するこ 
と。機器登録を行ラと、本機には au 
rUSMO 」 対応携帯電話の機器情報 
にック No . と電話ま号)び暗号化し 
て保巧される。 


区点コード 

曰本工業規格 ( JIS ) び一般に使用ず 
るで字に定めたコード番号。 

結露(露つを） 

瞳房を入れて室温び急に上びった 
ときなどに、本機内部に水滴び付く 
こと。結露び起きたとさは、結露び 
なくなるまで電源を入れずに放置 
する。 


に衍 

サンプリング周波数 

音声などをアナ□グデータからデ 
ジタルデータへ蜜換するとき、数字 
に置き換える必要びある。この作業 
をヴンプ I 」ングと呼び、1秒間に記 
録する回数をヴンプ U ング周波数 
という。音楽 〔 D の場合、1秒間に 
44,100回記録しており、サンプリン 
グ周波数を 44.1 kHz と表す。一般的 
には、ヴンプ U ング周波数び高いほ 
ど、記録された音声は高音質になる。 


【た巧、な巧】 

転送 

A — ドディスク上で著作権保護技 
術 rOpenMG 」 巧応ソフトウエアで 
管理している音楽データを、"ウォー 
クマン’などの外部機器•メディアに 
移すこと。また、外部機器•六ディア 
に移した音楽データを元の A — ド 
ディスクに戻すこと。著作権保護技 
術 rOpenMG 」 により、暗号化して 
A — ドディスクに記録されるため、 
不正な使用や配信などを防止でき 
る。 


一度転送したデータを八ードデイ 
スクに戻したあと、再び転送するこ 
とわ可能。ただし、転送したデータ 
を、他の A - ドディスクに転送する 
ことはでさなし、 


【は巧、ま河 

バイト 

パソコンなどのデジタルデータを 
表す基本的な単位のひとつ。デジタ 
ルデータは、 ro か1か」で表されるび、 
このデータひとつび1ビット、8ビッ 
卜で1バイトといラ単位になる。半 
ち文字は1バイトで表すため1バイ 
卜文字、一般的に全角文字は2バイ 
卜で表すため2バイト文字といラ。 

"—ドディスク 

バソコンなどに使われている大容 
量データ記憶装置の1つ。磁気ディ 
スクと駆動機構び一体になつてし、 
るため、非常に高速で読み書きする 
ことびでき、データの検索性にすぐ 
れている。 

ビットレート 

データの情報量を表す。単位として、 
ビツ ト毎申よ （ bps : bit per second ) 
を使うことび多く、音楽データに1 
砂あた 0 どの < らいの情報量びあ 
るか表す。 

プ□キシ 

ファイアウォール(外部からの不正 
侵入防御壁)内にいるコンピュータ 
がが部へアクセスできるようにし 
た0、インターネットの ホーム ペー 
ジなどを高速に表示したりでさる 
フ n グラムまたはサーバ。 
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ブ□ードパンド 

広域の周波数帯域を使用して、大容 
量の映像•音声データを高速で送受 
信でさる回線の総称。現在、ブロー 
ドバンドと言われるをのには、 
ADSL CATV 、 光フ アイ J (-などび 
ある。 

プ□バイダ 

r インターネットサービスプ n 八イ 
ダ ( ISP )」 とも言ラ。インターネット 
への接続サービスなどを提供ずる 
事業者。 


【や巧】 

予測慎補 

予測変換機能で入力した文字に巧 
して予測される単語や語句。 

予測変換機能 

入力した頭文字か5単語全体を予 
測した0、入力した単語か5文脈を 
予測ずる入力磯能。学習機能びあり、 
使えば使ラほど、入力の手間び省け 
て便利に入力でをる。 


に巧、わ巧】 

リニア PCM 

非圧縮のデジタル音声データ形式。 
本機では、音楽 CD と同じくヴンフ U 
ング周波数 44.1 kHz , 1目 bit で記録さ 
れる。 

ルーター 

ネッ トワーク間を中継ずる装置の 
ことで、相互のネットワークのプ n 
トコルやアドレスの変換を行ラ。 
ADSL やケーブルテレビでインター 
ネットに接続する場合、 ADSL モデ 
ムやケーブルモデムといラ機器を 
使ラび、複数の端末からインター 
ネットに接続するときは、ルーター 
といラ機器を使ラ。 


アルファベット順 


【 A 、 B 】 

ADSL 

非対称デジタル加入者回線 
(Asymmetric Digital subscriber 
Line ) の略。ブ n — ドバンド回線の1 
つ。従来の銅線のアナ□グ電話回線 
を使巧するび、音声信号とは別の高 
周波帯域を利用ずるため、大容量の 
データ伝送び可能。上0方向(ユー 
ヴーの端末か5送信する方向)の通 
信速度に対して下り方向(電話局か 
らユーヴーの端ホへ流す方向)の通 
信速度び高速なため r 非対称」の名 
前びついている。通信速度は契約し 
てし'!るサービスにより異なる。 

ATRAC 

ソニー 株式会社び開発 した 音声圧 
縮技術。高圧縮率かつ高音質を実現。 


に】 

CD TEXT 

ディスク名、アーティスト名、曲名 
などの文字情報を記録した音楽 CD 
の呼称。 


【 D 、 E 、 F 、 G 、 H 】 

DHCP 

動的すスト構成プ n トコル 
(Dynamic Host Confiauration 
Protocol ) の略。インターネットの 
接続に必要な設定値を端末に自動 
的に割0当てるためのしくみ。 

DLNA 

デジタル I 」ビングネットワークア 
ライアンス （Digital Living 
Network Alliance ) の略。デジタル 
コンテンツをネットワークを通じ、 
共有するたゆの規格ガイドライン 
を策定している非営利団体。 
詳しくは、 ht ; tp :// wwvv . dlna . org / 
jp / home / をご覧ください。 


DNS 

Domain Name System の略。マシ 
ン名から IP アドレスへ、また IP アド 
レスか5マシン名への置さ換えを 
巧ラサーバで、 IP アドレスで特定さ 
れている。 「 DNS サーバ'」などとち言 
ラ。 

DSEE 

Digital Sound Enhancement 
Engine の略。ソニーび独自に開発し 
た高音域巧完技術。 MP 3 や ATRAC 
などに圧縮する隙に取り除かれた 
高音域を補完することで、音楽 CD の 
原音により近い、自然で広び0のあ 
る音を再現する。 


【 IJ 、 K 】 

ID 3 

MP 3 ファイルに記録される曲名や 
アーティスト名などの情報。本機で 
は、 MP 3 形式の曲の詳細情報は、こ 
の ID 3 タブを表示している。 

IP アドレス 

TCP / IP (伝送制御プ日トコル/イン 
ターネットフ n トコル)ネットワー 
クで使用される識別情報。 

通常は、3おまでの数字4組を点で区 
切ったものり弓 2.168.23 弓.1など)。 
ネットワーク上のマシンには、必ず 
このアドレスび付いている。 

に09660 

国際標準化機構 ( ISO ) び制定した 
CD - ROM の論理フオーマット。 


【1_】 

LAN 

n —カルエ U アネットワーク 
(Local Area Network ) の略。オフイ 
スや学校、ビルの中などの限定され 
た地域に置かれたコンピュータや 
プリンタ、ファクシミ U などを相互 
接続して通信できるよラに構成さ 
れたネットワークの総称。 




[Ml 

MP 3 

「 MPEG -1 Audio Laye 「3」 の略で、 
ISO (国際標準化機構) のワーキング 
グループ である MPEG で定めた音声 
圧縮の規格。音声データを CD の約 
1/1日に圧縮でさる。符号化アル 3 ’U 
ズムび公開されているので、さまざ 
まなエンコーダーやデコーダーび 
巧在ずる。パソコ ンの 世界で広く普 
及している。 

MSC 

本機では USB Mass Storage Class 
を表す。 MSC とは US 臣 
Implementers Forum によって疋 
養されたお送プ n トコルで、 USB 接 
続されたが部機器とデータをや0 
取りずるための規格。 USBA — ド 
ディスクや US 目メモリで使用されて 
し、る。 

MTP 

Media Transfer Protocol の略。 
Microsoft 社び開発したデータ転送 
技術で、画像や音楽、動画などの 
データを、対応のポータブル機器に 
転送する技術。 


【 N 、0、 P 、 Q 、 R 、 S 、 T 】 

NOW ON AIR 

本機で利用でさる"エニー S ユー 
ジック"のサービスの1つ。 FM 放送 
で放送中の内容び本機に表示され 
る。 


【川 

USB メモリ 

本書では 、 USB Mass Storage Class 
規格に対応した USB 機器で、パソコ 
ンの US 目端テに接続するだけで U 
ムーバブルディスクとして使える 
記憶装置のことを指す。 

例えば、 USB プレーヤーなども 、 USB 
Mass Storage Class 規格に対応し 
ていれば 、 USB メモ U として使える。 


【 V 】 

VAIO Media 

ソニーバイオコンピューターに搭 
載されているすームネットワーク 
ソフトウェア。本機と接続するには 
「VAIO Media Ver . 4.1」政降び必要。 

【 W ' X ' Y ' Z 】 

WM - PO 肝 

‘ウオークマン’を接続するたゆの 
専用マルチ接続端テ。 
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本契約は、日本国法に準拠するものとします。 

お客様は、許諾ソフトウェアを曰本国がに持ち出して使用する場合、適巧ある国内外の輸出管理規制、法律、命令に従ラ 
ちのとします。 

本契約は、消費ち契約法を含む消費ち保護法規によるお客様の権利を不利なに変更するちのではあ0ません。 

本契約の一部条項び法律によって巧効となった場合でち、当該条頂ががは有効に存続するちのとします。 

本契約に定めなきま項又は本契約の醒釈に疑養を生じた場合は、お客様及び弊社は誠意をもって協議し、解決するらの 
とします。 


ソフトウてア使用許諾契約書 

本契約は、本製品をご購入されたお宮様化 TFr お宮様」とします)とソニー株式を社 ( LU 下 r 弊社」とします)との間での、本製品に 

搭載されている又は本製品に搭載する目的で弊社より堤巧するソフトウ王ア(しソ下「許諾ソフトウ王ア」とします)の使用権の許諾 

に関する条件を定めるちのです。 

なお、許詰ソフトウェアには弊社び第兰をより直接的に又は間接的に使用の許詰を受けたソフトウェアび含まれており、一部の 

第兰ちは本ソフトウェア使用許諾契約書とは別にお客様に対して使用条件等を定めております。かかるソフトウェアについては 

本契約び適巧されませんので、別途提示させていただをます r ソフトウェアに関する重要なお知らせ」を必ずご確認下さい。 

第1条縱則） 

許詰ソフトウェアは、日本国内列の善作権まがびに善作ぎの権利及びこれに隣接する権利に関する諸条約その他知的財 
産権に関する法律によって保護されています。許諾ソフトウェアは、本契約の条件に従い弊社からお客様に対して使巧 
言午詰されるちので、許諾ソフトウェアの著作権等の知的財産権はお宮様に移転いたしません。 

第2条（德用権） 

1. 弊社は、許諾ソフトウてアのが独占的な使巧権をお宮様に許諾します。 

2. 本契約によって生ずる許諾ソフトウェアの使用権とは、お客様び許諾ソフトウェアを本製品に搭載されている状態で又 
は提供された許諾ソフトウェアを本製品1台に1部インス I -ールして、本製品上においてのみ使用する権利をいいます。 

3. お客様は、許諾ソフトウェアの全部又は一部を複製、複写したり、これに対する修正、追加等の改変をすることびでさま 
せん。 

第3条（権利の制限） 

1. お宮様は、許諾ソフトウェアを再徳用許諾、貸与又はリースその他のちまで第五をに使用させてはならないちのとしま 
す。 

2. 各許諾ソフトウェアはそれぞれ1つの製品として、本製品における使用を条件に許諾されています。お客様は許諾ソフト 
ウェアの全部若しくは一部又はその構成部分を複数のコンピュータでの使用のために分離してはならないちのとしま 
す。 

3. お客様は、許諾ソフトウェアを用いて、弊社又は第兰ちの菁作権等の権利を侵害する行為を行ってはならないものとし 
ます。 

4. お客滿ま、許諾ソフトウェアに関し U バースエンジニアリン义逆アセンブル、逆〕ンバイル等のソース〕ード解析作業 
を行ってはならないをのとします。 

5. お客様は、本契約に基づいて、本製品と一体としてのみお客様の許諾ソフトウェアに関する権利の全てを譲渡すること 
びでさます。但しその場合、お客様は許諾ソフトウェアの複製物を f 呆有することはでさず、許諾ソフトウェアの一切(全 
ての構成部分、媒体、マニュアルなどの関連書類、電子文書、リカバリディスク及び本契約書を含みます)を譲渡し、かつ 
譲受人び本契約の条項に同意することを条件とします。 

第4条（許諾ソフトウ: L アの権利） 

許詰ソフトウェアに関する普作権等一切の権利は、弊社刘ま興社が本契約に基づきお客様に対して使巧許諾を行ラため 
の権利を弊社に認めた原権利ち似下「原権利ち」とします)に帰属するものとし、お客様は許諾ソフトウェアに関して本 
巽約第2まに基づさ許詰された使用権け外の権利を有しないちのとします。 

第5条（責任の範囲） 

1. 弊社は、許諾ソフトウェアにエラー、バグ等の不具合びないこと、又は許諾ソフトウェアび中断なく稼動することを保証 
しません。但し、弊社は弊社の裁量により、当該エラー、バグ等の不具合の修補若しくはバージョンアップを行うため、許 
諾ソフトウェアの全部又は一部を書き換える新たな許諾ソフトウェアの Web 、 郵送等による配布、若しくは許語ソフト 
ウェア中の第兰ち製ソフトウェアについての問い合わせ先の通知を行ラことびあります。なお、かかる配布により修補 
若しくはバージョンアップび巧われたソフトウェアについてち、特段の定めびない限り本契約の規定び適用されるをの 
とします。 

2. 弊社は、許諾ソフトウェアに関連して弊社及び原権利ちび第兰ちの知的財産権を侵害していないことを保証するちので 
はありません。 

3. 弊社は、お客様び本契約に基づを許諾された使用権を行使することによりお客様又は第兰ちに生じた損害に関していか 
なる責任ち負わないちのとします。 

4. 弊社は、許諾ソフトウ王アに関連して弊社又は第兰ちび提供するサービスの開始又は継続を保証しません。 

日.お客様に対ずる脾社の損害賠償責任は、いかなる場合にをお客様び証明する本製品の購入巧金を上限とします。 

第6条（契約の阐約） 

1. お客様び本契約の規定に違反した場合、弊社は直ちに本契約を解約することができるものとします。この場合お宮様び 
許諾ソフトウェアを使用する権利は消滅いたしますので、お客様は直ちに許諾ソフトウェアの使用を中止するをのとし 
ます。 

2. 前項の規定により本契約び解約され、弊社か6要請びあった場合、お客様は弊社び本製品から許諾ソフトウェアを削除 
するために本製品を弊社び指定する場所に送付するちのとし、弊社は削除後すみやかに本製品をお客様に返還するをの 
とします。 

第7条（その他） 
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ソフトウエアに関ずる重要なお知 s せ 


本製品に搭載されるソフトウェアロホ、ソニー株式尝社似下 r 弊社」とします)び第；者より直接的に又は間接的に使 
用の許諾を受けたソフトウェアび含まれております。これ5のソフトウェアに関する本お知らせを必ずご一読くださ 
いますよラお願い申しあげます。 

GNU GPI7LGPL 適用ソフトウェアに関するお知らせ 

本製品には、な下の GNU General Public License 似下に PU とします）または GNU Lesser General Public License 
(し: TFrLGPU とします)の適用を受けるソフトウェアび含まれております。 

お客様は添付の GPL/LGPL に従いこれらのソフトウェアソースコードの入手、改変、再配布の権利びあることをお知ら 
せいたします。 

パッケージリスト 

MAKEDEV 
SysVinit 
ad 

apmd 
attr 
bash 
be 

busybox 
coreutils 


libsepol 

libstdc++ 

libtermcap 

libusb 

linux 

logrotate 

module-init-tools 

ncurses 

net-tools 


cups 

db4 

device-mapper 

diffutils 

e2fsprogs 

elfutils 

findutils 

gawk 

gdb 

glib 

glib2 

glibc 

grep 

hashalot 

hotplug 

hwdata 

initsciipts 

ipl+eth 

iproute 

iptables 

Iftp 

libcap 

libgcc 

libselinux 


newt 

openssh 

openssi 

pam 

popt 

prelink 

proeps 

readline 

rsync 

samba 

sed 

s 约 serial 

sh-lilo 

slang 

smartmontools 

sysklogd 

tar 

termcap 

tree 

usbutils 

util-linux 

vim 

wirelesstools 

xfsprogs 


これらのソースコードは、 Web でご提供しております。 

ダウン□-ドする際には、 PC 等の Web ブラウザでな下の URL にアクセスしてください。 
http://www.sony.net/Products/Linux 

なお、ソースコードの中身についてのお問い合わせはご遠慮ください。 
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GNU LESSER GENERAL 
PUBLIC LICENSE 

Version 2.1, February 1999 

Copyright (C)1991,1999 Free Software Foundation, Inc 
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 
USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim 
copies of this license document, but changing it is not 
allowed. 

[This is the first released version of the Lesser GPL It 
also counts as the successor of the GNU Library Public 
License, version 2, hence the version number 2.1.] 


Preamble 

The licenses for most software are designed to take 
away your freedom to share and change it. By contrast, 
the GNU General Public Licenses are intended to 
guarantee your freedom to share and change free 
software-to make sure the software is free for all its 
users. 

This license, the Lesser General Public License, applies 
to some specially designated software packages— 
typically libraries—of the Free Software Foundation and 
other authors who decide to use it. You can use it too, 
but we suggest you first think carefully about whether 
this license or the ordinary General Public License is the 
better strategy to use in any particular case, based on 
the explanations below. 

When we speak of free software, we are referring to 
freedom of use, not price. Our General Public Licenses 
are designed to make sure that you have the freedom 
to distribute copies of free software (and charge for this 
service if you wish); that you receive source code or can 
get it if you want it; that you can change the software 
and use pieces of it in new free programs; and that you 
are informed that you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions 
that forbid distributors to deny you these rights or to 
ask you to surrender these rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you 
distribute copies of the library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, 
whether gratis or for a fee, you must give the recipients 
all the rights that we gave you. You must make sure 
that they, too, receive or can get the source code. If you 
link other code with the library, you must provide 
complete object files to the recipients, so that they can 
relink them with the library after making changes to 
the library and recompiling it. And you must show 
them these terms so they know their rights. 

We protect your rights with a two-step method;(1)we 
copyright the library, and (2) we offer you this license, 
which gives you legal permission to copy, distribute 
and/or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very 
clear that there is no warranty for the free library. Also, if 
the library is modified by someone else and passed on, 
the recipients should know that what they have is not 
the original version, so that the original author's 
reputation will not be affected by problems that might 
be introduced by others. 


Finally, software patents pose a constant threat to the 
existence of any free program. We wish to make sure 
that a company cannot effectively restrict the users of a 
free program by obtaining a restrictive license from a 
patent holder. Therefore, we insist that any patent 
license obtained fora version of the library must be 
consistent with the full freedom of use specified in this 
license. 

Most GNU software, including some libraries, is covered 
by the ordinary GNU General Public License.This 
license, the GNU Lesser General Public License, applies 
to certain designated libraries, and is quite different 
from the ordinary General Public License. We use this 
license for certain libraries in order to permit linking 
those libraries into non-free programs. 

When a program is linked with a library, whether 
statically or using a shared library, the combination of 
the two is legally speaking a combined work, a 
derivative of the original library. 

The ordinary General Public License therefore permits 
such linking only if the entire combination fits its 
criteria of freedom. The Lesser General Public License 
permits more lax criteria for linking other code with the 
library. 

We call this license the "Lesser" General Public License 
because it does Less to protect the user's freedom than 
the ordinary General Public License. It also provides 
other free software developers Less of an advantage 
over competing nonfree programs. These 
disadvantages are the reason we use the ordinary 
General Public License for many libraries. However, 
the Lesser license provides advantages in certain 
special circumstances. 

For example, on rare occasions, there may be a special 
need to encourage the widest possible use of a certain 
library, so that it becomes a de-facto standard. To 
achieve this, non-free programs must be allowed to use 
the library. A more frequent case is that a free library 
does the same job as widely used nonfree libraries. In 
this case, there is little to gain by limiting the free library 
to free software only, so we use the Lesser General 
Public License. 

In other cases, permission to use a particular library in 
non-free programs enables a greater number of people 
to use a large body of free software. For example, 
permission to use the GNU C Library in non-free 
programs enables many more people to use the whole 
GNU operating system, as well as its variant, the GNU/ 
Linux operating system. 

Although the Lesser General Public License is Less 
protective of the users' freedom, it does ensure that the 
user of a program that is linked with the Library has the 
freedom and the wherewithal to run that program 
using a modified version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, 
distribution and modification follow. Pay close attention 
to the difference between a "work based on the library" 
and a "work that uses the library". The former contains 
code derived from the library, whereas the latter must 
be combined with the libur;/ in order to run. 






TERMS AND CONDITIONS FOR 
COPYING, DISTRIBUTION AND 
MODIFICATION 

0. This License Agreement applies to any software 
library or other program which contains a notice 
placed by the copyright holder or other authorized 
party saying it may be distributed under the terms 
of this Lesser General Public License (also called "this 
License"). Each licensee is addressed as "you". 

A "library" means a collection of software functions 
and/or data prepared so as to be conveniently linked 
with application programs (which use some of those 
functions and data) to form executables. 


If a facility in the modified Library refers to a 
function ora table of data to be supplied by an 
application program that uses the facility, other 
than as an argument passed when the facility is 
invoked, then you must make a good faith 
effort to ensure that, in the event an application 
does not supply such function or table, the 
facility still operates, and performs whatever 
part of its purpose remains meaningful. 


(For example, a function in a library to compute 
square roots has a purpose that is entirely well- 
defined independent of the application. Therefore, 
Subsection 2d requires that any application- 
supplied function or table used by this function 
must be optional ： if the application does not supply 
it, the square root function must still compute 
square roots.) 


The "Library", below, refers to any such software library 
or work which has been distributed under these terms. 
A "work based on the Library" means either the Library 
or any derivative work under copyright law: that is to 
say, a work containing the Library or a portion of it, 
either verbatim or with modifications and/or translated 
straightforwardly into another language. (Hereinafter, 
translation is included without limitation in the term 
"modification") 

"Source code" for a work means the preferred form of 
the work for making modifications to it. For a library, 
complete source code means all the source code for all 
modules it contains, plus any associated interface 
definition files, plus the scripts used to control 
compilation and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and 
modification are not covered by this License; they are 
outside its scope.The act of running a program using 
the Library is not restricted, and output from such a 
ram is covered only if its contents constitute a 
based on the Library (independent of the use of 
the Libmry in a tool for writing it). Whether that is true 
depends on what the Library does and what the 
program that uses the Library does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the 
Library's complete source code as you receive it, in 
any medium, provided that you conspicuously and 
appropriately publish on each co が an appropriate 
copyright notice and disclaimer of warranty ； keep 
intact all the notices that refer to this License and to 
the absence of any warranty ； and distribute a copy 
of this License along with ttie Library. 

You may charge a fee for the physical act of transferring 
a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library 
or any portion of it, thus forming a work based on 
the Library, and copy and distribute such 
modifications or work under the terms of Section 1 
above, provided that you also meet all of these 
conditions ； 

a) The modified work must itself be a software 
library. 

b) You must cause the files mod 巾 ed to carry 
prominent notices stating that you changed 
the files and the date of any change. 

c) You must cause the whole of the work to be 
licensed at no charge to all third parties under 
the terms of this License. 


These requirements apply to the modified work as a 
whole. If identifiable sections of that work are not 
derived from the Library, and can be reasonably 
considered independent and separate works in 
themselves, then this License, and its terms, do not 
apply to those sections when you distribute them as 
separate works. But when you distribute the same 
sections as part of a whole which is a work based on 
the Library, the distribution of the whole must be on 
the terms of this License, whose permissions for 
other licensees extend to the entire whole, and thus 
to each and every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or 
contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on 
the Library. 

In addition, mere aggregation of another work not 
based on the Library with the Libury (or with a work 
based on the Library) on a volume of a storage or 
distribution medium does not bring the other work 
under the scope of this License. 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU 
General Public License instead of this License to a 
given cooy of the Library. To do this, you must alter 
all the notices that refer to this License, so that they 
refer to the ordinary GNU General Public License, 
version 2, instead of to this License. (If a newer 
version than version 2 of the ordinary GNU General 
Public License has appeared, then you can specify 
that version instead if you wish.) Do not make any 
other change in these notices. 

Once this change is made in a given copy, it is 
irreversible for that copy, so the ordinary GNU General 
Public License applies to all subsequent copies and 
derivative works made from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of the 
code of the Library into a program that is not a lib 口 ry. 

斗 You may copy and distribute the Library (or a 

portion or derivative of it, under Section 2) in object 
code or executable form under the terms of 
Sections 1 and 2 above provided that you 
accompany it with the complete corresponding 
machine-readable source code, which must be 
distributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for software 
interchange. 
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If distribution of object code is made by offering access 
to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the 
same place satisfies the requirement to distribute the 
source code, even though third parties are not 
compelled to copy the source along with the object 
code. 

5. A program that contains no derivative of any portion 
of the Library, but is designed to work with the 
Library by being compiled or linked with it, is called 
a "worktnat uses the Library". Such a work, in 
isolation, is not a derivative work of the Library, and 
therefore falls outside the scope of this License. 

However, linking a "work that uses the Library" with the 
Library creates an executable that is a derivative of the 
Library {because it contains portions of the Library), 
rather than a "work that uses the library". The 
executable is therefore covered by this License. Section 
6 states terms for distribution of such executables. 

When a "work that uses the Library" uses material from 
a header file that is part of the Library, the object code 
for the work may be a derivative work of the Library 
even though the source code is not. Whether this is 
true is especially significant if the work can be linked 
without the Library, or if the work is itself a library. The 
threshold for this to be true is not precisely defined by 
law. 

If such an object file uses only numerical parameters, 
data structure layouts and accessors, and small macros 
and small inline functions (ten lines or less in length), 
then the use of the object file is unrestricted, regardless 
of whether it is legally a derivative work. (Executables 
containing this object code plus portions of the Library 
will still fall under Section 6.) 

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you 
may distribute the object code for the work under the 
terms of Section 6. Any executables containing that 
work also fall under Section 6, whether or not they are 
linked directly with the Library itself. 

6. As an exception to the Sections above, you may also 
combine or link a "work that uses the Library" with 
the Libury to produce a work containing portions 
of the Library, and distribute that work under terms 
of your choice, provided that the terms permit 
modification of the work for the customer's own use 
and reverse engineering for debugging such 
modifications. 

You must give prominent notice with each copy of the 
work that the Library is used in it and that the Library 
and its use are covered by this License. You must supply 
a copy of this License. If the work during execution 
displays copyright notices, you must include the 
copyright notice for the Library among them, as well as 
a reference directing the user to the copy of this 
License. Also, you must do one of these things; 

a) Accompany the work with the complete 

corresponding machine-readable source code 
for the Library including whatever changes 
were used in the work (which must be 
distributed under Sections 1 and 2 above)； and, 
if the work is an executable linked with the 
Library, with the complete machine-readable 
"work that uses the Library", as object code 
and/or source code, so that the user can 
modify the Libury and then relink to produce a 
modified executable containing the modified 
Library. (It is understood that the user who 
changes the contents of definitions files in the 
Library will not necessarily be able to recompile 
the application to use the modified definition.) 


b) Use a suitable shared library mechanism for 
linking with the Library. A suitable mechanism 
is one that (1)uses at run time a copy of the 
library already present on the user's computer 
system, rather than copying library functions 
into the executable, and が will operate 
properly with a modified version of the library, 
if the user installs one, as long as the modified 
version is interface-compatible with the version 
that the work was made with. 

c) Accompany the work with a written offer, valid 
for at least three years, to give the same user 
the materials specified in Subsection 6a, above, 
for a charge no more than the cost of 
performing this distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering 
access to copy from a designated place, offer 
equivalent access to copy the above specified 
materials from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy 
of these materials or that you have already sent 
this user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that 
uses the Library" must include any data and utility 
programs needed for reproducing the executable from 
it. However, as a special exception, the materials to be 
distributed need not include anything that is normally 
distributed (in either source or binary form) with the 
major components (compiler, kernef, and so on) of the 
operating system on which the executable runs, unless 
that component itself accompanies the executable. 

It may happen that this requirement contradicts the 
license restrictions of other proprietary libraries that do 
not normally accompany the operating system. Such a 
contradiction means you cannot use both them and 
the Library together in an executable that you 
distribute. 

7. You may place library facilities that are a work based 
on the Library side-by-side in a single library 
together with other library facilities not covered by 
this License, and distribute such a combined library, 
provided that the separate distribution of the work 
based on the Library and of the other library facilities 
is otherwise permitted, and provided that you do 
these two things： 

a) Accompany the combined library with a copy 
of the same work based on the Library, 
uncombined with any other library facilities. 
Tnis must be distributed under the terms of the 
Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined 
library of the fact that part of it is a work based 
on the Library, and explaining where to find the 
accompanying uncombined form of the same 
work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or 
distribute the Library except as expressly provided 
under this License. Any attempt otherwise to copy, 
modify, sublicense, link with, or distribute the Library 
is void, and will automatically terminate your rights 
under this License. However, parties who have 
received copies, or rights, from you under this 
License will not have their licenses terminated so 
long as such parties remain in full compliance. 

9. You are not required to accept this License, since 
you have not signed it. However, nothing else grants 
you permission to modify or distribute the Library or 
its derivative works. These actions are prohibited by 
law if you do not accept this License. Therefore, by 
modifying or distributing the Library (or any work 
based on the Library), you indicate your acceptance 
of this License to do so, and all its terms and 
conditions for copying, distributing or modifying the 
Library or works based on it. 


10. Each time you redistribute the Library (or any work 
based on tne Library), the recipient automat に ally 
receives a license from the original licensor to copy, 
distribute, link with or modify the Library subject to 
these terms and conditions You may not impose 
any further restrictions on the recipients' exercise of 
the rights granted herein. You are not responsible 
for enforcing compliance by third parties with this 
Ucense. 

11.If, as a consequence of a court judgment or 

allegation of patent infringement or for any other 
reason (not limited to patent issues), conditions are 
imposed on you (whether by court order, agreement 
or otherwise) that contradict the conditions of this 
License, they do not excuse you from the conditions 
of this License. If you cannot distribute so as to 
satisfy simultaneously your obligations under this 
License and any other pertinent obligations, then as 
a consequence you may not distribute the Library at 
all. For example, if a patent license would not permit 
royalty-free redistribution of the Libury by all those 
who receive copies directly or indirectly through 
you, then the only way you could satisfy both it and 
this License would be to refrain entirely from 
distribution of the Library. 

If any portion of this section is held invalid or 
unenforceable under any particular circumstance, the 
balance of the section is intended to apply, and the 
section as a whole is intended to apply in other 
circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to 
infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free 
software distribution system which is implemented by 
public license practices. Many people have made 
generous contributions to the wide range of software 
distributed through that system in reliance on 
consistent application of that system; it is up to the 
author/donor to decide if he or she is willing to 
distribute software through any other system and a 
licensee cannot impose み at choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what 
is believed to be a consequence of the rest of this 
License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is 
restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder 
who places the Library under this License may add 
an explicit geographical distribution limitation 
excluding those countries, so that distribution is 
permitted only in or among countries not thus 
excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body of this License. 

13. The Free Software Foundation may publish revised 
and/or new versions of the Lesser General Public 
Ucense from time to time. Such new versions will be 
similar in spirit to the present version, but may differ 
in detail to address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. 

If the Library specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the 
option of following the terms and conditions either of 
that version or of any later version published by the 
Free Software Foundation. If the Library does not 
specify a license version number, you may choose any 
version ever published by the Free Software 
Foundation. 


14. If you wish to incorporate parts of the Libury into 
other free programs whose distribution conditions 
are incompatible with these, write to the author to 
ask for permission. For software which is 
copyrighted by the Free Software Foundation, write 
to the Free Software Foundation ； we sometimes 
make exceptions for this. Our decision will be 
guided by the two goals of preserving the free 
status of all derivatives of our free software and of 
promoting the sharing and reuse of software 
generally. 


NO WARRANTY 

15. BECAUSETHE LIBRARY IS LICENSED FREE OF 
CHAR 化 THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, 
TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. 
EXCEPTWHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE 
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES 
PROVIDETHE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY 
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, 
INCLUDING, BUT NOT LIMFTEDTO.THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS 
FOR A PARTICULAR PURPOSE.THE ENTIRE RISK AS TO 
THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY 
IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE 
DEFECTIVE, YOU ASSUMETHE COST OF ALL 
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECHON. 

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE 
LAW OR AGREEDTO IN WRITING WILL ANY 
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO 
MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY 
AS PERMITTED ABOVt 巨 E LIABLE TO YOU FOR 
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERA し SPECIAL 
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OF THE USE OR INABILITYTO USETHE 
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITEDTO LOSS OF 
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR 
LOSSES SUSTAINED BY YOU ORTHIRD PARTIES OR A 
FAILURE OF THE LIBRARYTO OPERATE WITH ANY 
OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR 
OTHER PARTY HAS BEEN ADV に ED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 
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END OF TERMS AND 
CONDITIONS 


How to ApplyTheseTerms toYour New 
Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of 
the greatest possible use to the public, we recommend 
making it free software that everyone can redistribute 
and change. You can do so by permitting redistribution 
under these terms (or, alternatively, under the terms of 
the ordinary General Public License). 

To apply these terms, attach the following notices to 
the library. It is safest to attach them to the start of each 
source file to most effectively convey the exclusion of 
warranty; and each file should have at least the 
"copyright" line and a pointer to where the full notice is 
found. 

<one line to give the library's name and an idea of 
what it does.> 

Copyright に ) く year> <name of author 〉 

This library is free software; you can redistribute it 
and/or modify it under the terms of the GNU 
Lesser General Public License as published by the 
Free Software Foundation; either version 2.1of the 
License, or (at your option) any later version. 

This library is distributed in the hope that it will be 
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without 
even the implied warranty of MERCHANTABILITY 
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the 
GNU Lesser General Public License for more 
details. 

You should have received a copy of the GNU 
Lesser General Public License along with this 
library; if not, write to the Free Software 
Foundation, In 仁 , 59Temple Place, Suite 330, 
Boston, MA 02111-1307 USA 

Also add information on how to contact you by 
electronic and paper mail. 

You should also get your employer (if you work as a 
programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; 
alter the names: 

Yoyodyne, Inc,, hereby disclaims all copyright 
interest in the library Frob' (a library for tweaking 
knobs) written by James Random Hacker. 

signature ofTy Coon,1 April 1990 
Ty Coon, President of Vice 


That's all there is to it! 




GNU GENERAL PUBLIC 
LICENSE 

Version 2, June 1991 

Copyright (C)1989,1991 Free Software Foundation, Inc. 
59Temple Place-Suite 330, Boston, MA 02111-1307, 
USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim 
copies of this license document, but changing it is not 
allowed. 


Preamble 

The licenses for most software are designed to take 
away your freedom to share and change it. By contrast, 
the GNU General Public License is intended to 
guarantee your freedom to share and change free 
software—to make sure the software is free for all its 
users. This General Public License applies to most of the 
Free Software Foundation's software and to any other 
program whose authors commit to using it. (Some 
other Free Software Foundation software is covered by 
the GNU Library General Public License instead.) You 
can apply it to your programs, too. 

When we speak of free software, we are referring to 
freedom, not price. Our General Public Licenses are 
designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this 
service if you wish), that you receive source code or can 
get it if you want it, that you can change the software 
or use pieces of it in new free programs; and that you 
know you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions 
that forbid anyone to deny you these rights or to ask 
you to surrender the righ じ. These restrictions translate 
to certain responsibilities for you if you distribute copies 
of the software, or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of such a program, 
whether gratis or for a fee, you must give the recipients 
all the rights that you have. You must make sure that 
they, too, receive or can get the source code. And you 
must show them these terms so they know their rights. 

We protect your rights with two steps:(1)copyright the 
software, and (2) offer you this license which gives you 
legal permission to copy, distribute and/or modify the 
software. 

Also, for each author's protection and ours, we want to 
make certain that everyone understands that there is 
no warranty for this free software. If the software is 
modified by someone else and passed on, we want its 
recipients to know that what they have is not the 
original, so that any problems introduced by others will 
not reflect on the original authors' reputations. 

Finally, any free program is threatened constantly by 
software patents. We wish to avoid the danger that 
redistributors of a free program will individually obtain 
patent licenses, in effect making the program 
proprietary. To prevent this, we have made it clear that 
any patent must be licensed for everyone's free use or 
not licensed at all. 


TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, 
DISTRIBUTION AND MODIF に ATION 

0. This License applies to any program or other work 
which contains a notice placed by the copyright 
holder saying it may be distributed under the terms 
of this General Pubfic License. The "Program", below, 
refers to any such program or work, and a "work 
based on the Program ィ means either the Program or 
any derivative work under copyright law： that is to 
say, a work containing the Program ora portion of it, 
either verbatim or with modifications and/or 
translated into another language. (Hereinafter, 
translation is included without limitation in the term 
"modification".) Each licensee is addressed as "you". 

Activities other than copying, distribution and 
modification are not covered by this License; they are 
outside its scope. The act of running the Program is not 
restricted, and the output from the Program is covered 
only if its contents constitute a work based on the 
Program (independent of having been made by 
running the Program). Whether that is true depends on 
what the Program does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the 
Program's source code as you receive it, in any 
medium, provided that you conspicuously and 
appropriately publish on each copy an appropriate 
copyright notice and disclaimer of warranty; keep 
intact all the notices that refer to this License and to 
the absence of any warranty； and give any other 
recipients of the Program a copy of this License 
along with the Program. 

You may charge a fee for the physical act of transferring 
a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Program 
or any portion of it, thus forming a work based on 
the Program, and copy and distribute such 
modifications or work under the terms of Section 1 
above, provided that you also meet all of these 
conditions: 

a) You must cause the modified files to carry 
prominent notices stating that you changed 
the files and the date of any change. 

b) You must cause any work that you distribute or 
publish, that in whole or in part contains or is 
derived from the Program or any part thereof, 
to be licensed as a whole at no charge to all 
third parties under the terms of this License. 

c) If the mod 巾 ed program normally reads 
commands interactively when run, you must 
cause it, when started running for such 
interactive use in the most ordinary way, to 
print or display an announcement inciuaing an 
appropriate copyright notice and a notice that 
there is no warranty (or else, saying that you 
provide a warranty) and that users may 
redistribute the program under these 
conditions, and telling the user how to view a 
copy of this License. (Exception： if the Program 
itself is interactive but does not normally print 
such an announcement, your work based on 
the Program is not required to print an 
announcement.) 
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The precise terms and conditions for copying, 
distribution and modification follow. 





These requirements apply to the modified work as a 
whole. If identifiable sections of that work are not 
derived from the Program, and can be reasonably 
considered independent and separate works in 
themselves, then this License, and its terms, do not 
apply to those sections when you distribute them as 
separate works. But when you distribute the same 
sections as part of a whole which is a work based on 
the Program, the distribution of the whole must be on 
the terms of this License, whose permissions for other 
licensees extend to the entire whole, and thus to each 
and every part regardless of who wrote 


Thus, it is not the intent of this section to claim rights or 
contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on 
the Program. 

In addition, mere aggregation of another work not 
based on the Program with the Program (or with a 
work based on the Program) on a volume of a storage 
or distribution medium does not bring the other work 
under the scope of this License. 

3. You may copy and distribute the Program (ora work 
based on it, under Section 2) in object code or 
executable form under the terms of Sections 1 and 
2 above provided that you also do one of the 
following： 

a) Accompany it with the complete 
corresponding machine-readable source code, 
which must be distributed under the terms of 
Sections 1 and 2 above on a medium 
customarily used for software interchange；or, 

b) Accompany it with a written offer, valid for at 
least three years, to give any third party, for a 
charge no more than your cost of physically 
performing source distribution, a complete 
machine-readable copy of the corresponding 
source code, to be distributed under the terms 
of Sections 1 and 2 above on a medium 
customarily used for software interchange； or, 

c) Accompany it with the information you 
received as to the offer to distribute 
corresponding source code. (This alternative is 
allowed only for noncommercial distribution 
and only if you received the program in object 
code or executable form with such an offer, in 
accord with Subsection b above.) 

The source code for a work means the preferred form 
of the work for making modifications to it. For an 
executable work, complete source code means all the 
source code for all modules it contains, plus any 
associated interface definition files, plus the scripts 
used to control compilation and installation of the 
executable. However, as a special exception, the source 
code distributed need not include anything that is 
normally distributed {in either source or binary form) 
with the major components (compiler, kernel, and so 
on) of the operating system on which the executable 
runs, unless that component 
itself accompanies the executable. 

If distribution of executable or object code is made by 
offering access to copy from a designated place, then 
offering equivalent access to copy the source code 
from the same place counts as distribution of the 
source code, even though third parties are not 
compelled to copy the source along with the object 
code. 


4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute 
the Program except as expressly provided under this 
License. Any attempt otherwise to copy, modify, 
sublicense or distribute the Program is void, and will 
automatically terminate your rights under this 
License. However, parties who nave received copies, 
or rights, from you under this License will not have 
their licenses terminated so long as such parties 
remain in full compliance. 

5. You are not required to accept this License, since 
you have not signed it. However, nothing else grants 
you permission to modify or distribute the Program 
or its derivative works. These actions are prohibited 
by law if you do not accept this License. Therefore, 
by modifying or distributing the Program (or any 
work based on the Program), you indicate your 
acceptance of this License to do so, and all its terms 
and conditions for copying, distributing or 
modifying the Program or works based on it. 

6. Each time you redistribute the Program (or any work 
based on tne Program), the recipient automatically 
receives a license from the original licensor to copy, 
distribute or modify the Program subject to these 
terms and conditions. You may not impose any 
further restrictions on the recipients' exercise of the 
rights granted herein. You are not responsible for 
enforcing compliance by third parties to this 
Ucense. 

7. If, as a consequence of a court judgment or 
allegation of patent infringement or for any other 
reason (not limited to patent issues), conditions are 
imposed on you (whether by court order, agreement 
or otherwise) that contradict the conditions of this 
Ucense, they do not excuse you from the conditions 
of this License. If you cannot distribute so as to 
satisfy simultaneously your obligations under this 
License and any other pertinent obligations, then as 
a consequence you may not distribute the Program 
at all. For example, if a patent license would not 
permit royalty-free redistribution of the Program by 
all those who receive copies directly or indirectly 
through you, then the only way you could satisfy 
both it and this License would be to refrain entirely 
from distribution of the Program. 

If any portion of this section is held invalid or 
unenforceable under any particular circumstance, the 
balance of the section is intended to apply and the 
section as a whole is intended to apply in other 
d に umstanc 化 

It is not the purpose of this section to induce you to 
infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free 
software distribution system, which is implemented by 
public license practices. Many people have made 
generous contributions to the wide range of software 
distributed through that system in reliance on 
consistent application of that system; it is up to the 
author/donor to decide if he or she is willing to 
distribute software through any other system and a 
い censee cannot impose that cl^oice. 

This section is intended to make thoroughly clear what 
is believed to be a consequence of the rest of this 
License. 
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8. If the distribution and/or use of the Program is 
restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder 
who places the Program under this License may add 
an explicit geograp ちに al distribution limitation 
excluding those countries, so that distribution is 
permitted only in or among countries not thus 
excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body oftnis License. 

9. The Free Software Foundation may publish revised 
and/or new versions of the General Public License 
from time to time. Such new versions will be similar 
in spirit to the present version, but may differ in 
detail to address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. 

If the Program specifies a version number of this 
License which applies to it and "any later version", you 
have the option of following the terms and conditions 
either of that version or of any later version published 
by the Free Software Foundation. If the Program does 
not specify a version number of this License, you may 
choose any version ever published by the Free Software 
Foundation. 

10. If you wish to incorporate parts of the Program into 
other free programs whose distribution conditions 
are different, write to the author to ask for 
permission. For software which is copyrighted by 
the Free Software Foundation, write to the Free 
Software Foundation； we sometimes make 
exceptions for this. Our decision will be guided by 
the two goals of preserving the free status of all 
derivatives of our free software and of promoting 
the sharing and reuse of software generally. 


NO WARRANTY 

11.BECAUSETHE PROGRAM IS LICENSED FREE OF 
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FORTHE 
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY 
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED 
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR 
OTHER PARTIES PROVIDETHE PROGRAM "AS IS" 
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, ETHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT 
LIMITEDTO,THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PART に U1J\R 
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND 
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. 
SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU 
ASSUMETHE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, 
REPAIR OR CORRECTION. 


12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE 
LAW OR AGREEDTO IN WRITING WILL ANY 
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO 
MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM 
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR 
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERA し SPECIAL 
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
ARISING OUT OFTHE USE OR INABIUT 丫 TO USETHE 
PROGRAM (INCLUDING BUTNOTLIMfrEDTO LOSS 
OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE 
OR LOSSES SUSTAINED BY YOU ORTHIRD PARTIES 
ORA FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH 
ANY OTHER PROGRAMS), EVEN !F SUCH HOLDER 
OR OTHER PARTY HAS BEEN ADV に ED OFTHE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND 
CONDITIONS 


How to Apply These Terms to Your New 
Programs 

If you develop a new program, and you want it to be of 
the greatest possible use to the public, the best way to 
achieve this is to make it free software which everyone 
can redistribute and change under these terms. 

To do so, attach the following notices to the program. It 
is safest to attach them to the start of each source file 
to most effectively convey the exclusion of warranty; 
and each file should have at least the "copyright" line 
and a pointer to where the full notice is found. 

cone line to give the program's name and an idea 
of what it does.> 

Copyright に） <year> cname of author> 

This program is free software; you can redistribute 
it and/or modify it under the terms of the GNU 
General Public License as published by the Free 
Software Foundation; either version 2 of the 
License, or (at your option) any later version. 

This program is distributed in the hope that it will 
be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without 
even the implied warranty of MERCHANTABILITY 
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the 
GNU General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU 
General Public License along with this program; if 
not, write to the Free Software Foundation, Inc, 59 
Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, 
USA. 

Also add information on how to contact you by 
electronic and paper mail. 

If the program is interactive, make it output a short 
notice like this when it starts in an interactive mode; 

Gnomovision version 69, Copyright に) year name 
of author 

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO 
WARRANTY; for details 

type 'show w'. This is free software, and you are 
welcome to redistribute it under certain 
conditions; type 'show c’ for details. 

The hypothetical commands 'show w' and 'show c' 
should show the appropriate parts of the General 
Public License. Of course, the commands you use may 
be called something other than 'show w' and 'show c'; 
they could even be mouse-clicks or menu items— 
whatever suits your program. 

You should also get your employer (if you work as a 
programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the program, if necessary. Here is a 
sample; alter the names; 


162 




Yoyodyne, Inc,, hereby disclaims all copyright 
interest in the program 'Gnomovision' (which 
makes passes at compilers) written 
by James Hacker. 

〈signature of Ty Coon>,1 April 1989 
Ty Coon, President of Vice 

This General Public License does not permit 
incorporating your program into proprietary programs. 
If your program is a subroutine library, you may 
consider it more useful to permit linking proprietary 
applications with the library. If this is what you want to 
do, use the GNU Library General Public License instead 
of this License. 


その他第 = ちソフトウエアに関するお知 
6せ 

本製品には脾社が第兰をより直接的に及は間接的に使巧の許 
諾を受けた下記ソフトウェアび含まれております。 

1 . Open SSL(rOriainal SSLeay 」 と称するライブラ U 
を含む） 

2. Tiff 

3. D3DES 

4. JPEG 

5. flex 

6. ftp 

7. portmap 

8. telnet 

9. file 

10. bsdiff 

当該ソフトウェアの普作権ちの要まに基づ定、醉社は !; i 下の 
内容をお客様に通知いたします。 

1.0 penSSL 

Copyright (c)1998-2001 The OpenSSL Project. 

All rights reserved. 

Copyright (c)1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft. 
com) 

All rights reserved. 

This product includes software developed by the 
OpenSSL 

Project for use in the OpenSSLToolkit 
OpenSSL License 

Redistribution and use in source and binary forms, with 
or without modification, are permitted provided that 
the following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the 
above copyright notice, this list of conditions 
and the following disclaimer. 

2. Redistributions in Dinary form must reproduce 
the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the 
documentation and/or other materials 
provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or 
use of this software must display the following 
acknowledgment ： 

This product includes software developed by 
the OpenSSL Project for use in the OpenSSL 
toolkit 

(http://www.openssl.org/)’ 

4. 干 he names ‘OpenSSLToolkit’ and ‘OpenSSL 
Project" must not be used to endorse or 
promote products derived from this software 
without prior written permission. For written 
permission, please contact openssl-core@ 
openssl.orq. 

5. Products derived from this software may not 
be called OpenSSL' nor may OpenSSL" 
appear in their names without prior written 
permission of the OpenSSL Project. 

6. Redistributions of any form whatsoever must 
retain the following acknowledgment ： 

This product includes software developed by 
the OpenSSL Project for use in the OpenSSL 
toolkit 

(http://www.openssl.org/)" 


THIS SOFTWARE IS PROVIDED BYTHE OpenSSL 
PROJECT "AS に ’ AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. 
IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECTOR ITS 
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL SPECIAL 

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, 
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANYTHEOR 丫 OF 
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR 
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANYWAY OUTOFTHE USE OF THIS 
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
SUCH DAMAGE. 

Original SSLeay License 

Redistribution and use in source and binary forms, with 
or without modification, are permitted provided that 
the following conditions are met; 

1. Redistributions of source code must retain the 
copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce 
the above copyright notice, this list of 
conditions ana the following disclaimer in the 
documentation and/or other materials 
provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or 
use of this software must display the following 
acknowledgement ； 

This product includes cryptographic software 
written by Eric Young (eaY@cryptsoft.comj 
The worcl "cryptographic" can be left out if the 
rouines from the library being used are not 
cryptographic related 

4. If you include any Windows specific code (or a 
derivative thereof) from the apps directory 
(application code) you must include an 
acknowledgement ： 

This product includes software written by Tim 
Hudson (tjh@cryptsoft.com)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ER に YOUNG "AS IS" 
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR 
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT 
SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR 
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL SPECIAL 
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, 
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER 
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING 
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANYWAY OUT 
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF 
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 
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2. Tiff 

Copyright (c)1990-1997 Sam Leffler 
Copyright (c) 1991 -1997 Silicon Graphics, Inc. 

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this 
software and its documentation for any purpose is 
hereby granted without fee, provided that (i) the above 
copyright notices and this permission notice appear in 
all copies of the software and related documentation, 
and (n) the names of Sam Leffler and Silicon Graphics 
may not be used in any advertising or publicity relating 
to the software without the specific, prior written 
permission of Sam Leffler and Silicon Graphics. 

THE SOFTWARE に PROVIDED "AS に " AND WITHOUT 
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS, IMPLIED OR 
OTHERWISE INCLUDING WITHOUT LIMITATION, ANY 
WARRANTY OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A 
PART に ULAR PURPOSE. 

IN NO EVENT SHALL SAM LEFFLER OR SILICON 
GRAPHICS BE LIABLE FOR ANY SPECIA し INCIDENTA し 
INDIRECTOR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY 
KIND, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING 
FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER OR 
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF DAMAGE, AND 
ON ANYTHEORY OF LIABILITY, ARISING OUT OF OR IN 
CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF 
THIS SOFTWARE. 

Copyright (c)1985,1986 The Regents of the University 
of California. 

All rights reserved. 

This code is derived from software contributed to 
Berkeley by James A. Woods, derived from original work 
by SpencerThomas and Joseph Orost. 

Redistribution and use in source and binary forms are 
permitted provided that the above copyright notice 
and this paragraph are duplicated in all such forms and 
that any documentation, advertising materials, and 
other materials related to such distribution and use 
acknowledge that the software was developed by the 
University of California, Berkeley. The name of the 
University may not be used to endorse or promote 
products derived from this software without specific 
prior written permission. 

TH に SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS IS’ AND WITHOUT 
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, 
WITHOUT LIMITATION,THE IMPLIED ARRANTIES OF 
MERCHANT 旧 ILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE. 

3. D3DES 

Copyright (c)1 988,198 9,1 990,1991,1992 by Richard 
Outerbridge. 

(GEnie : OUTER; CIS : [71755,204]) Graven Imagery, 1992. 


4. JPEG 

本製品の一部には 、 Independent JPEG Group の研究成果を 
使巧しています。 

"this software is based in part on the work of the 
Independent JPEG Group’ 

5. flex 

This product includes software developed by the 
University of California, Berkeley and its contributors 

6. ftp 

This product includes software developed by the 
University of California, Berkeley and its contributors 

7. portmap 

This product includes software developed by the 
University of California, Berkeley and its contributors 

8. telnet 

This product includes software developed by the 
University of California, Berkeley and its contributors 

9. file 

Copyright (幻 Ian F. Darwin 1986,1987,1989,1990, 

1991,1992,1994,1995. 

Software written by Ian F. Darwin and others; 
maintained 1994-2004 Christos Zoulas. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BYTHE AUTHOR AND 
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. 
IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS 
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTA し 
SPECIA し EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
(INCLUDING, BUT NOT LiMITEDTO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, 
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER 
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING 
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT 
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF 
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

10. bsdiff 

Copyright 2 册 3-2 日日 5 Colin Percival 
All rights reserved 

THIS SOFTWARE に PROVIDED BYTHE AUTHOR "AS IS" 
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITEDTOJHE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR 
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO 
EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, 
INDIRECT, INCIDENTA し SPECIA し EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITEDTO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR 
SERV に ES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR 
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON 
ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, 
STRICT LIABILITY, OR TORT {INCLUDING NEGLIGENCE OR 
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF 
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY 
OF SUCH DAMAGE. 
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商標およびライセンスについて 

• 本ソフトウ:!:アの一部分に 、 Independent JPEG 
Group び開発したモジュールび含まれています。 

• ‘ ATRAC 、 OpenMG およびそれぞれの n ゴは、ソニー 
株式会社の商標です。 

•‘ウォークマン"およびその n コ’は、ソニー株式を社の 
登録商標です。 

• ‘着うたフル®""着うた®"は、株式会社ソニー•ミュー 
ジックエンタテインメントの登録商標です。 

• Tau byKDDI 」 rau 」、 rLISMO 」、 rLISMO 」 n ゴは 、 KDDI 
株式会社の登録商標です。 

• 本機はドルビーラボラト U —ス:の米国および外国特 
許に基づく許諾製品です。 

• 本機は Fraunhofer ns 及び Thomson の MPEG 
Layer -3 才ーディオ〕ーディング技術と特許にきづく 
許諾製品です。 

• Microsoft および Windows、Windows vistal ま、米国 
Microsoft Corporation の米国およびその他の国にお 
ける登録商標です。 

• エニーミュージックは、エニーミュージック株式を社 
の登録商標です。 

• rAOSS 」 は、株式舍社バッファ n —の商標です。 

• 本製品は、株式会社ジャストシステム開発の読み仮名 
変換モジュールを搭載しています。また、読み仮名蜜 
換辞書は、ソニーとジャストシステムの共同開発でず。 

• 本製品に搭載されているフォントの書体 r 新ゴ R 」 は株 
式会社モ U サワより提供を受けており、これらの名称 
は同社の商標であり、フォントの著作権わ同社に帰属 
します。 

• Built with Linter Database . 

Copyright © 2006-2008 株式会社ブライセン. 
Copyright © 1 990-2003 Re I ex , Inc , All rights 
reserved . 

• Music recognition technology and related data 
are provided by Gracenote ®. Gracenote is the 
industry standard in music recognition 
technology and related content delivery . For 
more information visit 
www . gracenote . com . 

CD and music-related data from Gracenote , Inc , 
copyright © 200日-2008 Gracenote . Gracenote 
Software , copyright © 2000-2008 Gracenote.This 
product and service may practice one or more 
of the following U . S . Patents ： #5 夕87,52 5; 

#6,061,680; #6,1 54,77 3, #6,1 61,13 2, #6,230,1 弓 2, 
#6,230,207, #6,240,459, #6,330,5 弓 3, and other 
patents issued or pending . Some services 
supplied under license from Open Globe , Inc . for 
U . S . Patent : #6,304,523. 

Gracenote and CDDB are registered trademarks 
of Gracenote . 

The Gracenote logo and logotype , and the 
'Powered by Gracenote " logo are trademarks of 
Gracenote . 
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Gracenote ® エンドユーザー使用許諾 
契約書 

本アプ U ケーシヨン製品または本デ y (イス製品には、力 
U フオルニア州エメ I 」 ー ビル市の Gracenote , In 仁似下 
に racenote 」) のソフトウェアび含まれています。本ア 
プ U ケーシヨン製品または本デバイス製品は、 
Gracenote 社のソフトウエア（な下 「 Gracenote ソフト 
ウェア」}を使用ずることにより、ディスクやファイルを 
識別し、さらに名前、アーティスト、トラック、タイトル情 
報（政下 「 Gracenote データ」）などの音楽関連情報を才 
ンラインサーバーから、或いは製品に実装されたデータ 
ベース(政下、総称して 「 Gracenote ヴーバー」）から取得 
し、さらにその他の機能を実巧しています。お客様は、本 
アプ IJ ケーシヨン製品または本デバイス製品の本来、意 
図されたエンドユーヴー向けの機能を使用ずることに 
よってのみ、 Gracenote データを使用ずることびできま 
す。 

お客樹ホ、 Gracenote データ、 Gracenote ソフトウェア、 
および Gracenote ヴーバーをお客様個人の非営利的目 
的にのみに使用することに同意するわのとします。お客 
様は、いかなる第3者に対しても、 Gracenote ソフトウェ 
アや Gracenote データを、譲渡、コピー、転送、または送 
信しないことに同意ずるをのとします。お客様は、ここで 
明示的に許可されていること攻外に、 Gracenote データ、 
Gracenote ソフトウエア、または Gracenote ヴーバーを 
使巧または活用しないことに同意するわのとします。 

お客様は、お客様びこれ5の制限に違反した場合、 
Gracenote データ、 Gracenote ソフトウェア、および 
Gracenote サーバーを使巧するたゆの非独占的な使巧 
許諾契約び解除されることに同意するものとします。ま 
た、お客様の使用許諾契約び解除された場合、お客様は 
Gracenote データ、 Gracenote ソフトウエア、および 
Gracenote ヴーバーのあらゆる全ての使用を中止ずる 
ことに同意するちのとします。 Gracenote は、 
Gracenote データ、 Gracenote ソフトウェア、および 
Gracenote ヴーイ（一の全ての所有権を含む、全ての権利 
を保有します。いかなる場合においても、 Gracenote は、 
お客様に対して、お客様び提供する任意の情報に関して、 
いかなるまもい義務を負ラことはないちのとします。お 
客様は、 Gracenote , Inc . び直接的にお客様に対して、本契 
約上の権利を Gracenote として行使できることに同意 
するちのとします。 



Gracen 饥 e のヴービスは、統計処理を巧う目的で、クエ 
U を調査ずるために固有の識別子を使用しています。無 
作為に割り当てられた数字による識別テを使用すること 
により、 Gracenote ヴービスを利用しているお客様を認 
識、特定しないで、クエ U を数えられるようにしています。 
詳細については、 Web ページ上の、 Gracenote のヴービ 
スに関する Gracenote プライバシーポリシーを参照し 
て < ださい。 

Gracen 饥 e ソフトウエアと Gracenote データの個々の 
情報は、お客様に対して r 現状有姿」のままで提おされ、使 
用許諾び巧なわれるものとします。 Gracenote は、 
Gracenote ヴーパ‘一における全ての Gracenote データ 
の正確性に関して、明示的または黙示的にかかわらず、一 
切の表明やな証を致しません。 Gracenote は、妥当な理 
由びあると判断した場合、 Gracenote サーバーからデー 
夕を削除したり、データのカテゴ IJ を蜜要したりずる権 
利を保有ずるものとします。 Gracenote ソフトウエアま 
たは Gracenote サーバーびエラーのない巧態であるこ 
とや、或いは Gracenote ソフトウエアまたは Gracenote 
サーバーの機能び中断されないことの保 iE は致しません。 
Gracen 饥 e は、 Gracenote び将来提供する可能性のある、 
新しく拡張、追加されるデータタイプまたはカテゴ U を、 
お客様に提供ずる義務を負わないをのとしまず。また、 
Gracenote は、任意の時点でそのヴービスを中止できる 
わのとします。 

Gracenote は、市販可能性、特定目的に対する適合性、権 
利、および非侵害性について、黙示的な保証を含み、これ 
に限らず、明示的または黙示的ないかなる保証をしなし、 
ものとします。 Gracenote は、お客様による Gracenote 
ソフトウエアまたは任意の Gracenote ヴーノ（一の使用 
により得られる結果について保証をしないちとのとしま 
す。いかなる場合においても、 Gracenote は結果的損害 
または偶発的損害、或いは利なの損失または収入の損失 
に対して、一切の責任を負わないちのとします。 

その他、本書に記載されているシステム名、製品名は、一 
般に各開発方一力一の登録商標あるいは商標です。 

なお、本文中では™、⑩マークは明記していません。 


